Lucrul cu functii elementare in programul de graficd digitald
Corel®™ PhotoPaint®™ X7
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Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)
App

Creating Application Environment...

{C) 2014 Corel Corporation, All rights reserved,

PHOTO-PAINT X7 ¢

Acest program (numit "CP7" in continuare) este un program de prelucrare-modificare a imaginilor in
format digital, de exemplu fotografii ca fisiere-imagine de tipul JPEG.

Aici va fi prezentatd versiunea pentru sistemul de operare Windows®™,

Fisierele-imagine pot fi de numeroase alte tipuri/formate in afard de cel binecunoscut — JPEG, printre cele
mai des intalnite inclusiv pe pagini de Internet fiind formatele:
- GIF - aceste imagini pot fi statice sau animate
- PNG - pe aceste imagini, ca si pe cele GIF, se poate aplica efect de transparentd mai eficient
decat pe imagini in alte formate
- TIFF — aceste fisiere sunt de obicei considerabil mai mari decat cele ale altor formate, insa pot
avea granularitate/rezolutie mai mare decat imaginile din multe alte formate
- BMP — acest format, Bitmap, este aproape atat de vechi ca prima versiune de Windows si inca
este folosit pe scara larga

Cu CP7 pot fi accesate imaginile de aceste tipuri si de multe altele, unele chiar foarte rar folosite, pentru a

1 vyt
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De exemplu,

dintr-o serie de fotografii in format JPEG poate fi creatd o imagine animatd in format GIF

unei imagini 1i poate fi aplicat efectul de transparentd pe anumite culori, Incat acelea sa fie
eliminate din imaginea secundara/rezultata

unei imagini i poate fi aplicat efectul de plastificare, incat imaginea sé pard a reprezenta o scend
tridimensionala

unei imagini 1i poate fi aplicat efectul de textura in diverse modele (vitralii, etamina s.a.)

o imagine poate fi suprapusd pe aceeasi sau pe altd imagine

o parte dintr-o imagine poate fi decupatd si suprapusa pe aceeasi sau pe altd imagine

unei parti dintr-o imagine 1i poate fi aplicat un efect oarecare, Incat restul imaginii sd rimana ca in
versiunea originala

Unele din cele mai frecvente operatiuni cu CP7 sunt:

Copy: Copierea
Paste: Alipirea
Undo: Revenirea la forma precedenta stocate in memorie (un-do: anularea-actiunii):
o Seapasad simultan tastele Ctrl Z
Redo: TInaintarea la operatiunea urmitoare stocate in memorie
sau
Repetarea operatiiunii precedente stocate in memorie (re-do: repetarea-actiunii)
o Seapasd simultan tastele Ctrl Shift Z
Crearea unei imagini noi (a unui "document' nou)
prin aducerea unei imagini din memoria computerului (Clipboard)
o Se apasd simultan tastele Ctrl Shift N

Inainte de a face orice operatiune cu o imagine dintr-un figier
se creeaza o copie de rezerva a acelei imagini:
cel mai simplu, astfel:

click-stanga o 1 data pe acel fisier in folderul/directorul unde se afla
se apasa simultan tastele Ctrl si C (operatiunea Copy)
pentru a plasa acel fisier in Clipboard
se apasa simultan tastele Ctrl i V (operatiunea Paste)
pentru a aduce fisierul-copie din Clipboard 1n acelasi folder/director
de unde mai departe poate fi plasat intr-un folder/director pentru rezerve
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Configurarea programului

Accesarea unei imagini stocate intr-un fisier sau in memorie (Clipboard)

Configurarea interfetei programului

Obiecte

Rotirea si distorsionarea Obiectelor

Efecte

Evidentierea unor regiuni din imagine prin trasarea de forme geometrice

Rotirea si Redimensionarea unei imagini

Efectul "Sharpen', de accentuare a detaliilor

Salvarea imaginilor

Textul pe imagini

Transparenta obiectelor

Inlocuirea unei culori
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Configurarea programului

Din meniul "Tools" se alege "Options":

%] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)

File Window  Help

[ o
[ E ptions.>
Customization... Ctrl+)
Color Management... »

il

Run Corel Script...

Macros >
In dialogul care apare observim un Control de tip TreeView (cunoscut din cursul si din tutorialul de
programare in limbajul C#) plasat in stdnga si cu noduri pe care le parcurgem cu click-stanga:

Paginile care nu sunt prezentate in seria de imagini din continuare
nu prezintd de obicei interes deosebit

Options X
=8 Work
= Workspace
- General
- Warnings [] Adobe® Photoshop® Description:
- Display O Classic The CorelDRAW X7 default workspace has been
.. Save redesigned from the ground up to provide a more
v S o 3
= Test Pefault intuitive placement of tools and controls. This
. VBA [ Lite workspace is ideal for users who have experience
. with other vector graphics software, as well as users
-~ Plug-ins who are familiar with CorelDRAW.
[#- Customization
- Document
[+ Global
New...
Delete
Import...
Export...

Cancel Help
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Options X

=- Worl

Cursor type:
( = Forma cursornlui/pointerului:
= e Tool = cea a Uneltet curente
- Warnings Gettlng started User interface pentru /modifcarea imaginii
- Save Hothing @ e
... Text Best Fit @ Shape cursor for brush tools
. VBA - N .
i X D Automatic view resize
- Plug-ins Show New Image dialog box ) B
@~ Customization ) [/ Keep dialog position
.. Document Distances Enable Sounds
&- Global Z Show pop-up help
: 7 /| Sh ject Ti
Nudge: Nudge (pixels): 1 = Show Object:lips

deplasarea cu tastele-sagefi a
imaginit/porfiunii de imagine selectate

Super nudge (x1 pixels): 10

Close scan dialog after acquire

e Memory
Undo levels: 25 =

Overscroll (pixels):

Duplicate offset

Horizontal (pixels): Cache levels: 4 B
Vertical (pixels): Pen tablet

Save last used tool for each stylus

Configure...

in acest dialog putem stabili:
- ce anume sd se Intample la pornirea CP7:
"On startup"":
Nothing face incat interfata sa fie pregatitd pentru deschiderea/aducerea unei imagini
- cat de mare sa fie imaginea deschisd/adusa:
"Opening zoom":
Best Fit face incat imaginea sa "umple" spatiul liber de pe interfata
- unitdtile de masura in care se va lucra cu imaginile"
"Distances - Units":
pixels este unitatea obignuita, binecunoscuta si chiar subinteleasd de masura in lucrul cu
imagini, referitd In expresii ca "poza asta are 800 pe 600 (pixeli)"
- pasul cu care se va deplasa o imagine sau o portiune selectatd a unei imagini
"Nudge", "Super nudge"
deplasarea din tastaturd se face astfel:
o click pe acea imagine sau portiune selectatd a unei imagini
o se apasd acele taste marcate cu sageti pentru deplasare in directia respectiva
- tipul cursorului/pointerului deasupra unei imagini:
"Cursor type":
Tool reprezintd forma Uneltei (efect, umplere, penita, selectare s.a.)
aplicabile acelei imagini
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Options

=- Workspace
- General

Warnings Auto-save Settings

(A Auto-save every:
[ -
v

minutes
-VBA
- Plug-ins (O Save to checkpoint
(- Customization (® Save to file
& Do [“] Warn me before saving
[ Global
Backup Settings

ake backup on save

Back-up to:

| DA\Z_TEST\TEST_IMG

Browse...

In acest dialog putem specifca unde anume si fie salvate copiile de rezerva

intermediare

intre operatiuni, deci NU prima versiune a imagini (adicd, nu originalul).
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Options

[=)- Workspace

- General

- Warnings
- Display

... Save
..VBA Select thed@anguage for the user@

- Plug-ins English-US o
[#- Customization

.. Document

Enable background tasks

Ask me the next time the software starts

i Bitmap Effects Note: Restart the application to apply
E] Printing

- .. Driver Compatib

@ Filters

. L. Associate

in acest dialog putem selecta limba in care sunt prezentate elemente ale interfetei CP7:
"Language for the user interface"
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Options X

=- Workspace
- General
- Warnings stociat@e extensiondwith Corel PHOTO-PAINT

g N
-~ splay V\ Al (Adobe lllustrator) e— h)
'T’Z;Ite [V \ARW (Camera RAW)
VBA [T RV (Video for Windows)
.. Plug-ins [ BMP (Windows Bitmap)
- Customization ! AL (CALS Compressed Bitmap)
S Documient ¥ DR (CorelDRAW)
- Global V tGm (Computer Graphics Metafile)
. Bitmap Effects V! £GMZ (Compressed CGM)
5 Printing Vv L6z (Compressed CGM)
© L. Driver Compatib V' JCMX (Corel Presentation Exchange)
CPT (Corel PHOTO-PAINT Imaae) G)
Associate L

T Description

No Selection

Cancel Help

In acest dialog putem stabili care anume tipuri de fisiere, astfel indicate de extensia lor,
vor fi asociate cu CP7 pentru deschidere.

Astfel, odatd ce am bifat, de exemplu, extensia "BMP"

de atunci inainte in Windows Explorer / My Computer

dublu-click pe un fisier cu aceastd extensie

va lansa 1n executie CP7 care va deschide-afisa imaginea din acel figier.
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Options X
=- Workspace
- General
- Warnings Default spot color palette: PANTONE® solid coated ot
- Display p

- Save Color Palette Mapping
.. Text
..VBA These controls set which palette or library to use when opening or importing files that contain
.. Plug-ins spot colors found in multiple palettes.

=Custamization PANTONE Colors: PANTONE® Matching System Library v

- Document i
=) Global Show Choose Color Palette dialog box

- Bitmap Effects

(- Printing

Cancel Help

Palete universal recunoscute si aplicate inclusiv pe Obiecte tridimensionale sunt cele PANTONE.

In acest dialog putem specifica paletele de culori folosite in CP7.
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Accesarea unei imagini stocate intr-un fisier sau in memorie (Clipboard)

Un figier-imagine se acceseaza-deschide in CP7 cu procedura binecunoscuta - anume,
- din meniul File al programului
- se alege comanda "Open"

Totodata, pot fi deschise fisiere accesate recent:

- din meniul File
se desfdsoara submeniul comenzii "Open Recent" unde sunt ingirate astfel de fisiere

'®) Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)
@ Tools Window Help
2

(T New.. Ctrl+N
g Newfrom Clipboard  Ctrl+Shift+N

P Ctrl+0
< Upen Recent @

Pot fi deschise mai multe fisiere-imagine, eventual pentru a copia o portiune dintr-o imagine si a o
transporta in alta imagine.

CP7 afigeazda numele/denumirile figierelor deschise intr-un moment anume; in imaginea urmaétoare se
observa cum numele imaginii selectate (pe care se lucreaza in acest moment) este evidentiat cu o culoare

diferitd de cea pentru numele celorlaltor fisiere-imagine deschise:

5424-Bit RGB) @100% - Background
pols Window Help

10| Corel PHOTO-PAINTX7 (64-Bit) @_curscsharp_img_z.
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object

TERS xS o o s 4|E=
e T o X: |0 px v A 1 px v a —T% 0
‘-I-. c = Y: 0 px v a 1 px 0.0 = 5

202310_info_pcvirtuale_img_84,)pg  202310_info_pcvirtuale_img_36.jpg

202304 _curscsharp_im... B
y
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Un fisier-imagine astfel deschis poate fi inchis cu click pe simbolul "x"
care apare cand pointerul mouse-ului este deplasat peste zona unde este afisat numele acelui fisier:

‘@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - 202310_info_pcvirtuale_img_84.jpg (24-Bit RGB) @100% - Ba
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

- g # sf Ay ™ [
v 2P E] [o] 2

RS 202304_curscsharp_img_299.jpg @ 202310_info_pcvirtuale_img_36.jpg 202310_info_pay

g 202304 _curscsharp_img_299.jpg (24-Bit RGB)
@2% - Background
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in CP7, din Clipboard pot fi aduse atat imagini, cat si text.

In imaginea urmitoare se observa cum o parte a imaginii a fost duplicata prin:
- definirea acelei parti din imagine (conturul punctat)
- Copy-ere pentru plasarea acelei parti din imagine in Clipboard
- Paste pentru aducerea din Clipboard a acelei parti din imagine focmai plasate in Cipboard

Se subintelege cd din Clipboard va fi adus in CP7
cel mai recent element plasat acolo
indiferent din ce program si pe ce cale

&) Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_testjpg (24-Bit RGB) @96% - Object 1 - B X|
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help il

] ey X[161px  [a] olop= =] G247 B 00° gz F
[Flow s V.26l px  FH | E[mpx  FE|100%  =a | G100 El Glasope | I[0or Oy @

B Q¥ E LA

O =

I & w O

F

» <
File Size: 487KB [B] Positions the object(s) el
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In imaginea urmitoare se observa cum un text a fost adus din Clipboard dupi ce:

- afost Copy-at (Ctrl C) si astfel plasat in Clipboard
- afost adus (Paste, Ctrl V) din Clipboard in imagine

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - cursbryce_corel_20231030.bmp (24-Bit RGB) @96% - Object 2
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

~-| | ~[o0" v-
v~ I[o0" v Apply +

[y | cursbryce coreL20231..

RO P QAY¥ELOA|]

i & w O

P

» <
File Size: 278 MB [®] Positions the object(s)
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Sa cream o imagine noud, ori un document nou
prin aducerea unei imagini din Clipboard pe care vrem sd o si salvam ca fisier-imagine pentru uz ulterior.

Presupunand ca
- am "capturat ecranul" cu tasta PrintScreen
de exemplu,
am surprins o scena dintr-un film,
sau o pagind de Internet,
sau chiar wallpaper-ul de pe desktop
o si astfel in Clipboard se afld acea imagine

in CP7 aducem din Clipboard acea imagine
- apasand simultan tastele Ctrl Shift N

Bineinteles, imaginea capturatd cu PrintScreen poate fi una din cele intermediare intre versiunea initiald
(originald) si cea finald a unei imagini pe care am prelucra-o chiar in CP7, astfel salvand ca fisier acel
stadiu intermediar care sa expuna diverse.

@ 2023.11 -> ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 14 din 105



Configurarea interfetei programului

Pentru a putea lucra cat de cat rapid cu CP7 trebuie sa avem la indemana unelte folosite frecvent, printre
care neaparat trebuie sa se afle:

- paleta de culori pentru aplicare pe imagine cu diverse penite s.a.

- setul standard de unelte din care putem alege

aceste actiuni — din multe altele - pentru imaginea curenta:
o selectarea unei portiuni din imagine

madrirea sau micsorarea unei portiuni din imagine
scrierea unui text pe imagine
desenarea unei forme geometrice (dreptunghi, cerc, poligon)
stergerea cu "guma"
"umplerea" cu o culoare sau cu o textura

O O O O O

Pe interfata pot fi plasate astfel de elemente prin selectarea din meniul "Window" a seriei "Toolbars":

FEile ]oolsﬂelp Y

a e [100%] b E R

Workspace »

Dockers >
Toolbars > Default Button Size  »

Color Palett ,
i Menu Bar

Status Bar
Standard
Property Bar

ﬂ(&(&l

Toolbox
Workspace
Clone Tools
Liquid Tools
Effect Tools
Paint Tools
Mask/Object

il

Symmetry Bar
Movie
Macros
Internet

New ToolBar 1
New ToolBar 2
New ToolBar 3

~ | Lock Toolbars
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In imaginea precedenti sunt bifate seriile de elemente:

"Menu Bar"
Este bara de meniu — cea din partea de sus a programului, cu intrarile de meniu comune multor
programe: "File", "Edit", "Tools", "Help" si cu cele specifice CP7: "Image", "Adjust", "Effects",
"Mask" s.a.

- "Status Bar"
Este bara din partea inferioara, unde este afisata dimensiunea fisierului-imagine deschis in
fereastra curenta a programului si alte informatii despre imaginea respectiva

- "Standard"
Aceasta este bara de informare si de modificare rapidd a imaginii si pozitionatid de obicei sub
meniu interfetei; pe ea se afld, printre altele: unghiul de rotatie/rotire/inclinare a imaginii in raport
cu ordonata Oy; unghiul perspectivei; valorile dimensiunilor Obiectului selectat s.a.

- "Property Bar"
Aceasta este bara pe care se afld proprietdtile modificabile ale uneltei sau ale efectului curente —
de exemplu, grosimea conturului dreptunghiului sau cercului de trasat pe imagine, textura ti
culoarea efectului de umplere care pot fi "4Apply"-cate

- "Toolbox"
Aceasta este bara de unelte pozitionatd de obicei in dreapta interfetei; pe ea se afld uneltele
mentionate la inceputul acestei sectiuni

Optiunea "Lock Toolbars" poate fi bifatd pentru a "bloca", ori fixa in loc fiecare bard de unelte sau
informativa s.a. afisatd pe interfatd; daca nu este bifata, atunci acelea vor putea fi mutate oricind — de
obiceli, prin "agitare" si tragere cu mouse-ul.

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1,jpg (24-Bit RGB) @96% - Background - B X
Ele Edit View Imege Adjust FEfets Mesk Object Toos Window Hep Menu Bar w
R Kgk 6 Moy fox @ P4 lblld 90 @z D Standard

5 X: 188 v< | w60 - [100% v = 27 =) | ~[o0* b I
$lo B & opf g | SR S s >[on= B SIS P Apply I Property Bar
g | jcorelppti7_imagine te.. - ~ ) N

| &

¥ E D&

olbox

Bl e B

1l & N O

e |

File Size: 487 KB [B] Click object to select S| Bar =]
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Paleta de culori despre care presupunem cé le vom folosi poate fi afigaté tot din meniul "Window", dupa
desfasurarea intrarii "Color Palettes":

[&] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test,jpg (24-Bit RGE) @2% - Background - & X]|
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools ( Window ) Help L
TPBRE KEk bO e[ D e "FILE

] Refresh Window Ctri+W
= &E} [& Close Window Ctrl+F4
[y corelpptcT imagine te.. - (B Closeall ,
. I Cascade Shift+F5 N
BN )
L
%, P
Q, -7
Maximize Work Area  Backspace
vy
2 Hide Windows Ctrl+Shift+F4
3’4 Workspace »
g Dockers »
A Toolbars »
_Color Palettes > » [Qﬁj Image Palette
¥ 9 -
s, ‘p.w corelpptcT_imagine_testjpg Add Colors from Visible...
[6 - & Add Colors from Objects.
2
¢ Add Colors from Ima
<
Default Palette
=) CMYK Palette
y RGB Palette
PANTONE® Goe™ coated \.s
é‘a PANTONE® FASHION + HOME cotton selector
ﬁ TRUMATCH Colors 5
B PANTONE® solid coated —
=
Open Palette...
F Create Palette from Visible...
Create Palette from Objects...
(@ Create Palette from Document...
[ Close All Palettes
i  Palette Editor...
Color Palette Manager Ctrl+F5
X
File Size: 487KB [®] Use CTRL and/or SHIFT to constrain

In imaginea precedenti se observid cum a fost selectatd optiunea "Default Palette" — adicd, paleta
implicitd, standard, disponibild pentru lucrul cu orice imagine.

La capetele paletei astfel afisate se afld butoane care deruleaza in sus si 1n jos paleta citre culorile care nu
sunt vizibile Tn acel moment si din care putem alege.

Odatd ce ne-am pus la Indemana i am aranjat aceste unelte, sd incepem a lucra cu o imagine.

Vom deschide un fisier-imagine
si vom crea

- Obiecte

- masti
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Obiecte

Prin Obiect in CP7 se intelege mai ales in context practic
- o imagine indiferent de provenienta sa (fie dintr-un fisier, fie din Clipboard, fie decupatd din /alta/
imagine) sau o portiune dintr-o imagine care este separatd de altele si care poate fi
modificatd/transformatd independent de alte parti/elemente ale imaginii si de alte Obiecte
- un text care de asemenea poate fi modificat independent de alte Obiecte

Astfel, un Obiect poate fi pur si simplu
- o forma geometricd— de exemplu, o linie
- o literd/un caracter alfanumeric.

Un Obiect poate fi definit astfel:
1. din imaginea curentd, completd
2. dupa definirea zonei (dintr-o imagine) care va fi transformata in Obiect
3. prin scrierea unui text
4. trasand o forma geometricd s.a.

Sa credm un Obiect din imaginea provenind dintr-un fisier-imagine:

Deschidem imaginea (din meniul File -> Open):

)] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - 202311 _info_corelpptx7_img_1.jpg (24-Bit RGB) @100% - Background - & X
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Jools Window Help _|_
CERE xEk bo A [u V@ k4 [eB ZE 5

Homenn e = e+ | B SR :

V: 0 px
Iy | 202311.info_corelpptx... »

e

¥ E|p &

Q

% O | B

o

5

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)
App

W & w

>

File Size: 46.0KB [B] Click object to select [&]
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Cream un Obiect din aceastd imagine luata integral:

Meniul Object -> Create From Background:

Un Obiect va fi creat din fundalul imaginii curente care fundal este Insdsi imaginea:

File Edit View Image Adjust Effects Masls]ools Window  Help

(S New Object

Apply

5 From Background

(©  NewLens..

A\ /,
!

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)

i = = B & & G
5 2 Text >
£ 2 o | X:[0px -a
S S g g V: [0 px En 2 Clip Mask »
Iy | 202311.info_corelpptx..
1 @:  Duplicate Ctrl+D
& Lock
3
=,
Q
2 Edit Path »
o, Arrange 4
g Combine »
Flip »
A Rotate »
'.1‘ Matting »
Q,
& Object Manager Ctrl+F7
R Show Object Marquee  Ctrl+Shift+H
Q,
x
)
W
&
=

v

File Size: 46.0KB [M] Click object to select

App

Aceastd comanda rezulta in crearea unui Obiect identic imaginii curente (aceasta fiind insusi fundalul):

de aceleasi dimensiuni (indltime, latime)
de aceeasi adancime a culorilor

cu aceeasi paletd de culori

cu aceeasi rezolutie
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In imaginea urmatoare se observa cum Obiectul
- nou creat

o este indicat prin pétrate plasate 1n colturile sale si la mijlocul laturilor sale
= care patrate totodatd indica faptul ca Obiectul este selectat
(aici, a fost selectat implicit — ca dupa click-stanga pe el —
fiind(ca este) singurul Obiect din imaginea curentd)
o i astfel orice unealti/actiune va fi aplicata pe acest Obiect

atdt timp cdt este selectat (eventual, impreuna cu alte Obiecte)

] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - 202311 _info_corelpptx7_img_1jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 1
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CER& Xak b @ oy [ v|E Pl Apr

o g Xl0px ) eNl408px  [vla] 1009
S = g g v:!oéx = 1 [2epx

Iy | 202311_info_corelpptx...

[

= O &

-
A

¥4
File Size: 46.0KB [} Positions the object(s)

Apply

- B X
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Obiectele fiind implicit independente pot fi selectate-deplasate-modificate
pénd cand sunt combinate cu fundalul, sau cu imaginea.

Se presupune ca Obiectele sunt combinate cu imaginea subiacentd dupa ce rostul lor a fost stabilit si

eventual dupa ce au fost modificate de la versiunea lor initiala.
Daca facem din greseald aceastd combinare,

atunci apeldam la functia Undo (Ctrl Z)

pentru a reveni la stadiul precedent al imaginii si al Obiectelor.

Odatd ce sunt combinate cu fundalul/imaginea,
bineinteles ca Obiectele isi pierd atributul de element distinct al imaginii,
fiindcd devin parte integranta a acesteia.

Combinarea unui Obiect cu fundalul/imaginea se face astfel:
o se selecteaza Obiectul dacd nu are focus-ul:
= click-stanga 1 o datd in interiorul sdu
- se apasd simultan tastele Ctrl Sageata-Jos

Combinarea tuturor Obiectelor se face astfel:
- nu este necesar si fie selectat vreun Obiect
- se apasa simultan tastele Ctrl Shift Sageata-Jos

Un Obiect poate fi plasat in Clipboard (Ctrl C)
de unde poate fi adus in aceeasi imagine sau 1n altd imagine

Aceastd operatiune de duplicare poate fi repetata
daca se intentioneaza crearea mai multor Obiecte derivate din cel initial/original

si ca fiecare astfel de Obiect secundar si aiba proprietati proprii (dimensiuni, textura, transparenta s.a.).
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Sa facem aceasta.
Vom defini un Obiect pe care-1 vom duplica trecandu-I prin Clipboard si aducandu-l in imaginea initiala.

Vom copia din imaginea urméatoare portiunea cu simbolul rosu
- folosind unealta din Toolbox numita
"Rectangle Mask" (contur/"mascd" dreptunghiular/a -
fiindca in jurul zonei de interes vom trasa un contur dreptunghiular):

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - 202311_info_corelpptx7_img_1.jpg (24-Bit RGB) @100% - Background -0 X
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help L
CER& Sl TR ) Moy [ V@ P4 e mE F-

5 = =5 X v 408 px v 3 v e 203 px v 0.0° v
LS SR - G = 2 n S 1:;; Apet
[+ | 202311_info_corelpptx... )
7

©

ﬁjkenangle Mask tool (R)

Define rectangular editable areas

% O

A\
oL

o

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)
App

W & .

(X
File Size: 46.0 KB [¥] Click object to select

@
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Definim astfel zona din imagine pe care vrem s-o plasam (Copy-em) in Clipboard:
- click pe unealta Rectangle Mask

o dacd pictograma acelei unelte nu indica un dreptunghi
(pot fi definite mdsti de diverse forme)

= atunci click-stanga pe triunghiul negru din coltul pictogramei pentru a desfasura
tipurile de mascd

din care se alege "Rectangle Mask":

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - 202311_
File Edit View Image Adjust Efl

O M R = B 6

Outline:u r r f

l 202311 _info_corelpptx...

Rectangle Mask

Ellipse Mas J

4 Magic Wand Mask W
% Lasso Mask A
€ Magnetic Mask 4

éjl L‘R.

2,

a‘ Freehand Mask K

e Brush Mask B
== Planar Mask 8

A

- 1n apropierea zonei care va fi definite
o se apasd butonul stang al mouse-ului

o se tine apdsat si se trage peste acea zona pentru a o cuprinde in dreptunghi:
o se elibereaza butonul stang al mouse-ului

Astfel, in jurul zonei respective va aparea un contur, un dreptunghi punctat care indica
posibilitatea de a copia acea zona:

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)
App
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Copiem acea zona in Clipboard cu comanda binecunoscutd Ctrl C:

E Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - 202311_info_corelpptx7_img_1.jpg (24-Bit RGB) @100% - Background
File View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

a1 |ﬁ Undo Mask Rectangle Ctrl+Z g Ay m [

4 s ld
(x |d> Repeat Mask Rectangle Ctrl+L Normal il T O ¥

fif

El

N 4 Undo Manager Alt+F9
%

55 .

£4 Checkpoint

",

Q, 8 cut Ctrl+X
E

22| = — -

i Copy Visible Ctrl+Shift+C

gy Paste »
C// E[ Delete

o [ @ il Ctrl+Backspace
o\

= Purge »
i‘

&)
9\(/

=)

d
E App
L

[ |

L =]
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Acum aducem din Clipboard acea imagine tocmai plasatd acolo.
O aducem ca Obiect nou al imaginii curente: Ctrl V

fileyiew Image Adjust Effects

g |" Undo Mask Rectangle Ctrl+Z

¢ Redo ObjectPaste  Ctrl+Shift+Z
$ e Repeat Mask Rectangle Ctrl+L
& |2 Undo Manager Alt+F9
L
it | o )

4 Checkpoint
",
&, < cut Ctrl+X
& Copy Ctrl+C
32, | | =
*4 | CopyVisible Ctrl+Shift+C
4
/ | i Delete
\ Eill... Ctrl+Backspace
A | E P
AL
- Purge
i‘
"A
&
=)
X
)
b
]
=]

Mask Object Tools Window Help

Aducere din Clipboard
ca Obiect Nou

W \_Paste as New Object Ctrl+V
E*  Paste as New Selection

B Into Selection Ctrl+Shift+V

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)
App
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Obiectul nou astfel creat pe imaginea curenta este evidentiat prin patratele din colturile si din mijlocul
laturilor sale:

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - 202311_info_corelpptx7_img_1.jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 4
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CERES XEk ® ¢ ay 0% v|@E s & mE B-
¥ = o X:[169 px <] w[73 px =] 100 % b Pt o b 0.0° bt ]
B C B F I o T A FR 0% -- o ol 262 v~ I[oo" v - Appt

[N 202311 _info_corelpptx...

B----3---8

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)
App
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Sa mutam din acel loc noul Obiect:

In Toolbox, click pe pictograma-sigeati care este unealta de selectare a unui Obiect ("Pick", a culege):

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - 202311_info_corelpptx7_img_1.jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 2
File Edit View |Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CERe xak 60 Fam @ FlE4
Flo g 2o e EE wsfr2px R 00% .

¥:[14 px ~a  F[Bpx ~I<]| (100 %
@202311_info_corelpptx...

“+ [ Object Pick tool (0)
9 Select, position, or transform objects.

[E]
iR
a

Rl
O

il & .

Observam ca noul Obiect este deja selectat, insd ne asigurdm cu click pe acea pictograma.
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Deplasam Obiectul selectat:
- apdsam butonul stang al mouse-ului
- "agatam" Obiectul si
- 1l tragem 1n altd pozitie

Merge; Normal

Af_TE 6
W=75, H=76

in imaginea precedenti se observi cum CP7 afiseazi cateva informatii despre Obiectul selectat:
- indicativul sau denumirea sa ("Object 4")
- opacitatea: 100%
- stilul de combinare cu alte elemente (Merge): Normal
- W(idth), latimea: 75 pixeli; H(eight), Indlfimea: 76 pixeli
(pixel fiind unitatea de masura pe care am stabilit-o la configurarea programului)
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Sa redimensiondm un Obiect.
De acum vom lucra cu imaginea din fisierul denumit
"corelpptx7_imagine_test_1.jpg"

din folderul/directorul cu materiale asociate acestui tutorial.

In CP7 deschidem acest fisier-imagine:

Vom duplica planeta din partea superioara a imaginii

- trecand prin Clipboard acea parte a imaginii (Ctrl C)

- aducand-o inapoi ca Obiect nou (Ctrl V) in/pe imagine
si apoi vom redimensiona acel Obiect.
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Intrucat nu ne-am hotirat unde anume vom plasa noul Obiect,

adica nu riscdm a copia mai mult din jurul zonei de interes unde se pot afla culori/texturi s.a. nepotrivite
locului unde vom plasa noul Obiect,

in jurul planetei

nu vom defini o mascd dreptunghiulara,

ci vom Incerca sd definim una cét de cat urmand acea forma circulara.

Vom folosi tot unealta "Mask" din Toolbox
alegand optiunea "Ellipse Mask"
fiindcd zona de interes este circulara (deci elipticd)

im Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_i
File Edit View Image Adjust Effect:

RS < FENHg D

cml e ) 3?;;"

LA

4 Magic Wand Mask W
Q* i Lasso Mask A
1] € Magnetic Mask 4
|
S (% Freehand Mask K
A

"} Brush Mask B
o »

E Planar Mask
A
v
"
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Acum putem defini zona de interes in jurul planetei,
in acelasi fel ca la definirea unei mdsti dreptunghiulare:
- apasam butonul stang al mouse-ului in apropierea zonei de interes
- tragem peste zona de interes incét conturul astfel definit sa o cuprinda:

Aici este punctul aproximativ de pornire a selectiei -
cat de aproape se poate

de 2 doua limite/margini ale zonei de interes

aici, butonul stang al mouse-ului a fost apasat
imediat deasupra Sl imediat la stanga planetei

a fost tinut apasat

tragand spre dreapta-jos, peste planeta
apoi butonul a fost eliberat
si de acum acea zona poate fi plasata in Clipboard

Plaséam in Clipboard zona astfel selectatd din imagine: Ctrl C

Aducem din Clipboard acea imagine ca Obiect nou: Ctrl V

Object 2
Active, Selected
Opacity=100%

Merge=Normal
W=161, H=155
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Deplasiam noul Obiect intr-un loc
unde haloul sau
cuprins 1n masca definitd oarecum stangaci
care mascd a cuprins si culori/mediul din jurul planetei
sd nu fie substantial diferit de locul unde va fi plasat Obiectul
(deisgur, putem dori altfel)

- MRETAY) -

[131px = 100" v | R

Object 3
Active, Selected
Opacity=100%

Merge=Normal
- G W=161, H=155
-

———

Sa redimensiondam acest Obiect.

- plasam pointerul mouse-ului pe un colf al Obiectului

- apasam butonul stdng al mouse-ului, "agatand" Obiectul de acel colt

- tragem intr-o directie pentru a redimensiona Obiectul

- cand ne hotdram la noua dimensiune eliberam butonul stang al mouse-ului

Appy

=\ 7
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Inca nu este suficient pentru ca Obiectul sa-si pastreze noua dimensiune.
Trebuie sd aplicdm modificarea sa:

- click-dreapta pe Obiect
- din meniul contextual care apare astfel selectam "Apply":

Ve - oV P)\ ) | ! VW

131px  v- 0.0° va Apply

Bineinteles ca, rezultatul fiind multumitor,
putem combina noul Obiect cu fundalul/imaginea,
- intai selectandu-1 (click-stanga pe el)
- apoi apdsand simultan tastele Ctrl si Sageata-jos.

Continuam cu alte proceduri pe Obiecte.
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Sa redimensiondm clona planetei
nu tragand de un colt al acelui Obiect

ci folosind bara de unelte Property Bar

pe care se afld inclusiv casete de editare a
= valorilor numerice ale dimensiunilor

pe orizontala (latimea) si pe verticala (indltimea)
Obiectului selectat

= valorilor numerice ale pozitiei Obiectului selectat pe axele Ox si Oy

Este suficient sd scriem
noile valori numerice, de exemplu "60"
nu si unitatea de mdasurd, de exemplu "60 px"
fiindcd unitatea de mdsurd este cunoscutd de la/prin configurarea programului

&) Corel PHOTO-PAINTXT (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 2 - & X|
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help L
OB @Standard & O @ ety VB P h 4 [6]d 4 HE 9-

! By :[791p E 100 % v o =1 f =1 | —00°
[#] o & @ (68 hlmﬁme obiechuigi »7" ¢ Prépfirty Bar | ;.
@ corelpptx7_imaginPtszitia obiectului orizontala si verticala

¥ L& D

olbox

mo'® Q

0

il 6w O

+

<
H Y

File Size: 487KB [¥] Positions the object(s) Status Bar
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Astfel, putem redimensiona Obiectul selectat
- scriind altd valoare decét cea curenta care este afigata in caseta respectiva
- apoi apdsand tasta Enter

Rezultatul unei astfel de proceduri este in imaginea urmatoare
unde Obiectul a fost redimensionat la
60 pixeli pe orizontala si
60 pixeli pe verticala
aceste valori noi fiind
- validate cu tasta Enter si
- aplicate Obiectului cu
o click-dreapta pe Obiect
o si selectarea comenzii "Apply":
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Rotirea si distorsionarea Obiectelor

Obiectele pot fi supuse unor diverse proceduri printre care:
- rotirea
- distorsionarea
- aplicarea unor Efecte, de exemplu cel de Tincetosare" ("Blur") si cel de
amplificare/accentuare/ascutire/evidentiere a detaliilor ("Sharpen") — acesta din urma fiind referit
in continuare fie ca "accentuare", fie ca "Sharpen"

Sa rotim un Obiect.
Vom roti planeta din imagine.

Intai definim un Obiect selectand planeta:
- folosind, ca mai sus, "Ellipse Mask" pentru a selecta planeta
- apoi folosind meniul
= QObject -> Create -> Cut from Mask
(Obiect -> sa fie creat — prin decuparea mdstir)
astfel, un Obiect va fi creat din portiunea selectata
care astfel va deveni un Obiect distinct
deci care va putea fi deplasat, transformat, plasat in/pe altd imagine s. a.

File Edit View

mage Adjust Effects Mask / Window _ Help
= _ [ i@ "
TG Kk S g G 3 o

; - | Text » ‘H Copy from Mask) Ctrl+UpArrow
outine[1 [t @ I I €[] [Nomal | ook N et e

'._ﬁ Cut from Mask  Ctrl+Shift+UpArrow
Select All Objects |5 From Background

[y corelpptx7_imagine te... @5 Selec .
0.3- Duplicate Ctrl+D e

& NewLens..

: & Lock

M
LY '
= :,,' Lens
22 Edit Path »
2" Arrange > NS
7 Combhine »

[&] Corel PHOTO-PAINT X7

File Edit View Image Adjust Effects

MRS XKl &0
X/W @R E owny M

Iy corelpptx7_imagine_te...

Window Help

iyt Copyfrom Mask Ctrl+UpArrow
= Ctrl+Shift+UpArrow

7 %- Duplicate Ctrl+D @ NewLens..
..... ; i Lock

ki Unlod)

'ﬁ‘ b,

T Edit Lens..

22, Edit Path

2 Arrange

V=4 Combhine
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Rezultatul ultimei comenzi este vizibil imediat, noul Obiect fiind identificat
de patratele din coltfurile si din mijlocul laturilor sale:

i Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.,jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 5
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

B Re XEk 6o P P [s] 4
1.1 X517 px [+laf w151 px [+l+]| 100 % e = =
] H O vfop [ 35 EHi0%  -- & CL00

| corelpptx7_imagine te...

,

i

2, Object 5

d Active, Selected
Opacity=100%
Merge=Normal

A W=151, H=157

v

»

Sa ne Incredintam de independenta acestui Obiect de restul imaginii:
Apésam pe suprafata sa butonul sting al mouse-ului si "tragem" Obiectul in alt loc:

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.,jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 5
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CBRe Xak O Py [or VB Plsl4 [6ld 4 HE 9-

= e sk X:[700px ] wa[151px B [100% v~ A= G5 | ~[o0r va
[#]C &l ¢ F B Ve —Ed Thve B wx - ¢ Cbo H130px vl 1[00° e ey |
@ corelpptx7_imagine_te... -

Object 5
Active, Selected

Opacity=100%
Merge=Normal
W=151, H=157
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Péana acum facand mai mult de o operatiune cu un Obiect
si fiind posibil ca pe/intr-o imagine sa existe mai multe Obiecte,
retinem ca

un Obiect poate fi selectat
ori, ca la un Obiect se poate reveni
cu click pe pictograma uneltei " Object pick":

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpg
Flle Edit View Image Adjust E

MR 2 X En 6

’ orelpptx7_imagine te..

**'( Object Pick tool (0)
i\ Select, position, or transform object

el R P

B & W\ O
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Fiindca vrem sa rotim planeta in acelasi loc unde fusese initial,
readucem Obiectul corespunzitor in acea pozitie initial:
folosim comanda

Undo (tastele Ctrl Z):

im Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 5
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CE RS KEak b @y [vx |E P

o X:|517 px ! 4151 px 100 % b
E3Ne ey 9px 157 px 100% v
@ corelpptx7_imagine_te..

\592px w4l | —[00° -
»17px = I[oo® -

v
v

|| [C3)

3] |IC3]
Ll

B Q¥ LA

Acum Obiectul este evidentiat prin patratele din colturile si din mijlocul laturilor sale.

Pentru a-l roti:
- click in interiorul sdu
o sevede cum
= patratele se schimba la sdgeti care sugereaza miscarea de rotatie
= 1in centrul Obiectului apare un cerculet:
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ia Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 5
File Edit View |Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CBRe Xagk O P [vx B P4 d bE R
e X:/517 px val | e 151 px v/~ 100 % vl =) @[592px ] /oo v
'*’E - £ I ¥:139 px v« | I157px ~«|[100 % val OQ I00° v E

@ corelpptx7_imagine_te..

De acum, cat timp Obiectul este astfel evidentiat,

poate fi rotit
daca tragem de un colt marcat cu sageti.

In imaginea urmitoare se observa cum Obiectul-planeti a fost rotit spre dreapta (-jos),
dupa ce am tras de colful din dreapta-sus:

ﬁ Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1,jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 5
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

bR Xak O P (o VB P4 e 4 HE -
el X:1484 px val | 217 px v/~ 100 % v =] @[592px [ —[00® v T
+[Ol8 ¢ w1 | YoE || Vi EE o« | ol g o i :

@ corelpptx7_imagine_te.. Apply transformation
Apply the current settings.

2| Q¥R O A

e

Aplicam aceastd transformare
apasand butonul "Apply".
Observam cum Obiectul este evidentiat iardsi prin acele pétrate,

ceea ce ITnseamna cd
Obiectul in noua sa formd/stare de dupd Aplicarea transformdrii

este pregdtit pentru operatiuni noi:
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Em Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1,jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 5
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CERE Kk 6o @a [ V@ P

1 o s X:[512px  [a] w¥[160px  =I<] 100 % v ~ o=y G[591 px
B C B F B H | von BE e HE 0% = * | T2 E G e

Ny | corelpptx7_imagine_te..
1

L

DAY s LA

Sa distorsiondm acest Obiect:

Click 1n interiorul sau pana cand in colturile sale apar sdgeti sugerand
redimensionarea — de fapt, distorsionarea — pe directii:

iﬂ Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 5
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CERe Kak O P (e VB P4 [ 4 HE -

X:|512 px vial | eN1160 px v+ 100 % b
V: |42 px visi | 3 [355px v+ 100 % i

-

¢10.0°

B QY LK

-

= G591px w4l | ~[00" -
| G19px v+l | I[00® -

Pentru a redimensiona Obiectul pe directia indicata de o astfel de pictograma:

apasam butonul stdng al mouse-ului si "tragem" de acel colf.

De acum, cat timp Obiectul este astfel evidentiat,
poate fi redimensionat/distorsionat
dacd tragem de un colt marcat cu astfel de sageti.
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In imaginea urmitoare se observa cum Obiectul-planeti a fost distorsionat
dupa ce am tras de colful din dreapta-sus mult citre dreapta-jos:
(bineinteles, putem Aplica transformarea apasand pe butonul "Apply")

[&] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 5
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help
CERE Xak O I jvx VB FlE4 ek 4 mE &-

o X[517px A | i5ipx =
¢ Cu & Vs .- 157px -

00 % 592
:, 00° = 592 px
J

Mo 117 px

" [\: corelpptx7_imagine_te...

L

Q¥ e

Efecte

In general, prin Efect intelegem o procedurd sau o actiune complexd asupra unui Obiect care poate fi
insdsi imaginea curentd si care procedura schimba/modificd Obiectul in acord cu proprietatile de regula
proprii (ori, distincte) ale aceleia.

Efecte frecvent folosite sunt (nu neaparat in vreo ordine):
- amplificare/accentuare/ascutire/evidentiere a detaliilor ("Sharpen") (Efectul de "accentuare")
- incetosarea ("Blur")
- aplicarea de texturi
- Infasurarea imaginii pe o forma geometrica

Bineinteles ca unui Obiect si de altfel unei imagini 1i pot fi aplicate mai multe Efecte, succesiv.

Fiecare Efect are proprietati pe care le putem stabili incat acela sa fie mai mult sau mai putin evident dupa
aplicarea pe un Obiect (pe o imagine).

De exemplu, efectul Blur de incetosare poate face de nerecunoscut o imagine

care sd nu poatd fi readusd la starea initiald prin aplicarea efectului "invers" — Sharpen — de amplificare.

In CP7, Efectele generice sunt grupate in meniul "Effects"
si fiecare este reprezentat de un grup (o grupd) de proceduri-Efecte secundare
din care fiecare Efect are proprietiti specifice
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@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx] imagine_test_1.jpg (24-Bit RGB) @2% - Background
File Edit View Image Adjust (b Mask Object Tools Window Help

CERS| xEK Repeat Vv @E | P[] 4 4
ROt R X: 10 px 3D Effects > & 100 % v = C}|Opx
C g 2 : e «@ | Cloo” 2 P
el = ¥: 10 px Art Strokes » 1100 % e /10 px
corelpptx7_imagine_te... Blur >
Camera 4
.*.
e Color Transform >
L Contour 4
.-!“ Creative 4
q Custom 4
Distort 4
2_2‘ Noise »
S Sharpen ») A3 Adaptive Unsharp...
d‘ Texture » | #\l Directional Sharpen...
Plug-In Filter List !T EngivPassi:
A Sharpen...
Unsharp Mask...
3
i

Denumirile Efectelor sunt sugestive,

de exemplu

grupa "3D Effects" contine Efecte de aplicare a unor modificari

care sd dea impresia de forma tridimensionald a unui Obiect bidimensional:
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@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7 imagine_test_1.jpg (24-Bit RGB) @96% - Background
File Edit View Image Adjust ( Effects ) Mask Object Tools Window Help

@B RS K B K Repeat Y ov[@ P
- — - 7\
3D Effects ») (@) 3D Rotate...
X . Outline:[2 (o Effects) ()@ 3orotte
Art Strokes » [E Bevel Effect..
RS corelpptx7_imagine_te... Blur B Cylinder...
L Camera £ Emboss...
_____ : Color Transform » [ Glass..
""" i" Contour 4 I? Page Curl...
3 Creative » |3 P ctive...
.“ iv 3> Perspective
q Custom » & Pinch/Punch...
Distort » ) Sphere..
33‘ Noise » | /A TheBoss..
- Sharpen » | ¥ Zig Zag..
A
Texture
4
Plug-In Filter List
A

Aceste proceduri fiind foarte numeroase,
le putem deprinde/invata numai aplicandu-le.

Probabil cel mai folosit Efect
in orice program aseménétor CP7 este
Sharpen — cel de amplificare/ascutire a detaliilor.

Este un Efect util atunci cand vrem, de exemplu, sa:
- facem inteligibil scrisul de méana dintr-o fotografie "miscata"
- evidentiem pete minore de culoare pe o imagine care contine numeroare astfel de pete de culoare
- obtinem imagini mai "clare" din unele incetosate, de exemplu din capturi de ecran ale unor filme
vechi unde cadrele sunt incetosate

Desi util mai ales in aceste cazuri,
Efectul Sharpen degradeazd imaginea originald
fiindcd proceseaza pixeli deja aldturati intr-o imagine de calitate proasta.

Astfel, acest Efect trebuie folosit judicios — stabilind cu atentie proprietatile sale incat
o 1 singurd modificare sd nu degradeze masiv imaginea.

Oricum, daca gresim putem recurge mereu
la optiunea revenirii la

starea precedentd a imaginii —

Undo, Ctrl Z.

Cc: 2023.11 -> ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 44 din 105



Sa aplicdm un Efect planetei din imagine.

Intai cream un Obiect din planetd, dupa cum s-a aratat mai devreme.

B Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.jpg
File Edit View Image Adjust Effects Mask(

OB RS Kak &0 &4

llwylal VI |20 S

(24-Bit RGB) @ - Background

New Object

Copy from Mask Ctrl+UpArrow
Cut from Mask D Ctrl+Shifts UpArrow

Clip Mask

Select All Objects

RS corelpptx7_imagine_te...

From Background

g %' Duplicate New Lens...
& Lock

@ Unlock

",

Q bject to Mask

Edit Lens...

yu

22, Edit Path

2, Arrange

Ne amintim —

daca "pierdem" Obiectul de interes —
daca nu este evidentiat/indicat pe imagine prin pétratele din colturi si din mijlocul laturilor sale,
click pe pictograma-sageata din Toolbox.

Em Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.,jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 1
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

OB R Kak O Py ex VB PG HE -
— s X:[516px ] wx[154px [+ [100% v T | 100= i
. £ I ¥:[39 px Fa) F[156px  [Fla] 100% i vl | 1100* M [

+

Merge=Normal
W=154, H=156

Sa aplicam pe acest Obiect (planetd) Efectul "Plastic" din seria generica de Efecte "Texture":

Cc: 2023.11 -> ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 45 din 105



@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 1
File Edit View Image Adjust (_ Effects )Mask Object Tools Window Help

T B RS K Ek e Ve P4 68 %
3D Eff [ % 5 via =10
3D Effects b (100 % & oloos - 592 px
Art Strokes » 8100 % o #1117 px
Blur »
Camera >
Color Transform »
Contour »
ﬁ‘ Creative »
q‘ Custom »
Distort >
Ez‘ Noise >
S Sharpen 3
& ('_I'exture) » - Brick Wall...
174 ~———~
Plug-In Filter List Bubbles...
A . Canvas...
. Cobblestone...
L" . Elephant Skin...
o, B Etching..
& @ (astic...)
P Plaster Wall...
o, B Relief Sculpture...
. Screen Door...
& B8 stone..
<y B Underpainting...
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Click pe intrarea de meniu — Efectul "Plastic" din seria "Texture":

\Bc:ra PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1,jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 1 - & X|
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help Y
CERa Xk o B0 [ B P46 o @ 7-

Tlon o X w1s4px B 100%  v- voo- =] @5%2p Tl | ~[oos = | ] 1| @

[#lo &l @ o 1| } x| Ol Bl e+ | tliom o) | [EEeenl]| @

T \corelpptx7_imagine te.. »

",

Q

i

PA

g >3

A ]

v s

¥ b

o, it

Qé ;o

Q, |

’ PA

2, 1

= O

g A @]

G e e e e Pl b
== [10 | | ,‘\

LightColor:I | B

OK Help |

(¥4
File Size: 487KB [}] Positions the object(s)

(]

Observam ca putem verifica (" Preview") aspectul Obiectului
dupa ce Efectul "Plastic" ar fi aplicat
cu proprietitile specifice sale stabilite in acest dialog:
- Highlight: cat de mare sa fie iluminarea
- Depth: cat de mult sa fie amplificate detaliile prin iluminare
- Smoothness: gradul de netezire a detaliilor prin iluminare
- Light Direction: directia din care Obiectul sa fie iluminat
(pozitia sursei de lumind in planul Obiectului)
- Light Color: culoarea sursei de lumind care va ilumina Obiectul
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Dupa ce prin testarea unor diverse valori suntem multumiti de aspectul pe care il va avea Obiectul
dupa ce vom aplica Efectul "Plastic"
avand acele proprietiti,
apdsam butonul "OK":
Obiectul va fi modificat in consecinti:

iﬂ Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1.jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 1
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CE RS Kak O @y [ex |E P mE @-
= X:{516 px ~lal w154 px vlla]l | 100 % va v —10.0° >
€ H B | viop FH I[6p  BE10%  ~- = | 100" -

Object 1

Active, Selected
Opacity=100%

Merge=Normal
W=154, H=156

Plasand pointer-ul pe Obiect vedem cum
denumirea sa ("Object 1") nu a fost schimbata,
ci numai aspectul sdu dupa ce i-am aplicat acel Efect.

Odata ce am terminat cu aplicarea de Efecte pe un Obiect
putem combina acel Obiect cu fundalul/cu imaginea:
Ctrl Sageata-jos
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Evidentierea unor regiuni din imagine prin trasarea de forme geometrice

Lucrand cu imagini care contin/prezintd informatii diverse, poate apdrea situatia in care vrem sd
evidentiem o regiune anume a imaginii — de exemplu, o glastra cu flori, un sertar de birou, o persoana.

In CP7 putem face aceasta folosind unealta "Rectangle/Ellipse/Polygon":

; Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpg
File Edit View Image Adjust E

B R & < B K
. Qutline:|2 E

RS corelpptx7_imagine_te..

Rectangle F6
Ellipse F7
Polygon Y

Line L
Path F10

Din acea grupa de contururi ca forme geometrice acestea pot fi alese dupa
click-stanga pe triunghiul negru de pe pictograma
care indicd existenta mai multor optiuni.
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Pentru ca forma geometrica respectiva sd fie totusi vizibild,
alegem o culoare din paleta de culori:
click pe acea culoare:

Sa evidentiem inconjurand cu un dreptunghi de culoarea astfel aleasd
0 regiune pe imaginea cu planeta:

Click pe triunghiul negru al acelei unelte pentru a desfasura grupa de forme geometrice
din care alegem
"Rectangle tool" ("unealta-dreptunghi"):

Rectangle F6

Grosimea in pixeli a liniei o stabilim ca valoarea proprietitii "Outline" ("contur")
vizibild in imaginea urmétoare.
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Acum, pentru a incadra o regiune a imaginii intr-un dreptunghi (Rectangle):

plasam pointerul mouse-ului intr-un colt al regiunii pe care vrem s-o incadram
apasam butonul stang in acel punct, tinem apéasat si

tragem 1n jurul regiunii de interes

eliberdm butonul stang al mouse-ului

&) Corel PHOTO-PAINTXT (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_1jpg (24-Bit RGB) @96% - Object 10 - @ X|
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help il

cERS B O Faen B FE4 (e84 HE 9
w8 S o )7 7 e T e ¥ 26 0] @ @

[y corelpptc7 imagine te.. »

,
Q
i
.,
1%
A
i,
=)
=

I & w O

F

»»

File Size: 487KB [®] Use CTRL and/or SHIFT to constrain

Astfel, am evidentiat o regiune a imaginii
printr-un contur dreptunghiular.

La fel se traseaza contururi eliptice.

Atentie la grosimea liniei/conturului.
Oricum, existd mereu optiunea Undo Ctrl Z.

Liniile din imaginea precedenta au fost trasate similar:

am selectat unealta "Line too!"

am apasat butonul stdng al mouse-ului in locul de unde porneste linia, am tinut apasat si
am tras pana in locul unde se opreste linia

am eliberat butonul mouse-ului
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Rotirea si Redimensionarea unei imagini

Sa rotim si sa redimensiondm o imagine.

Deschidem un figier-imagine, folosind meniul
File -> Open
sau
File -> Open Recent

Imaginea pe care se va lucra aici este cea din fisierul denumit
" corelpptx7_imagine_test_3.jpg"
aflat in folderul
"202311_info_corelpptx7_materiale"
care acompaniaza acest tutorial

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_3,jpg (24-Bit RGB) @21% - Background
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CBR= Xak o aﬂ@h_
outine[1 Z] @ I € [ [Nomal 2o

[y corelpptcl imagine te..

e

SN B QMR O

i & w O

)

(¥4
File Size: 142 MB [B] Use CTRL to constrain, ALT+Click to finish joined lines

- & X|
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Inainte de a o modifica, si-i inspectam proprietatile:

Meniul File -> Document Properties

T

5 @

kD

P &

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imi

Edit View Image Adjust Effects
New... Ctrl+N
New from Clipboard Ctrl+Shift+sN |
Open... Ctrl+0 |+ .
Open Recent »

Close
Close All

Save As...
Send...

Acguire Image »

Search Content

Import... Ctrl+1
Import From >
Export... Ctrl+E
Export For »

Publish to PDF
Publish Image to ConceptShare...

| Batch Process...
| iy Ctrl+P
=
b $
I Alt+F4
T

5 |
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in dialogul care apare vedem unele proprietiti ale imaginii (documentului) curent:

(CDocument Properties

Title:

Subject:

Author:

Copyright:

|
|
|
|

Keywords: I

Rating: 'None

Rendering intent:

o

Document
Name: corelpptx7_imagine_te...
idth: 2,250 pixels
4,000 pixels
Y dpi: 72 dpi
X dpi: 72 dpi
Size in mem 28.8 MB
ize on disk: 1.42 MB
Format: JPG - JPEG Bitmaps
SubFermat: JPEG Compression
Image has no objects.
Image has not changed.
Color
Color mede: 24-Bit RGB
RGB Profile: sRGB IEC61966-2.1

Relative Colorimetric

In punctul acesta, cele mai importante/relevante proprietiti ale unei imagini sunt cele referitoare la
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Aceasta imagine pare sd contind un text scris si de citit pe orizontala (mod de scriere-citire obisnuit in
culturile europeana si americand, spre deosebire de cel vertical din culturile japoneza si chinezd).

Insa vedem cd imaginea este orientatd la 90° fatd de axa Ox (abscisa),
astfel ca dacé vrem sa fie relevanta in acord cu continutul sdu (acel text)
trebuie sd o rotim cu 90°.

Pentru a sti in care sens sd o rotim, pe imagine cautam un reper
(de exemplu: o litera, o floare cu tulpina, suprafata marii si bolta cereasca)
in raport cu care sa rotim imaginea incat sa reflecte realitatea.

In aceastd imagine identificam litera C, majusculd, orientatd in jos si dupa care urmeaza alte litere.
Asadar, trebuie sa rotim imaginea cu 90° in sensul invers acelor de ceas.

Rotirea imaginii cu acest unghi si In acel sens
are asociata o comanda in meniul /mage -> Rotate -> 90° Counterclockwise
"clockwise" insemnand "in sensul acelor de ceas"
- "counterclockwise" insemnand "in sensul invers acelor de ceas"

@] Corel PHOTO-PAINT X7 164 Bit) - corelpptx7_imagine_test_3.jpg (24-Bit RGB) @21% - Background
File Edit View «m» Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

B W & || CQutoutlab.. :|- 53.4
B4 | Stitch...
e E] 2 E

& | Smart Carver...
[y corelppt7_imac [® | Resample...
E, Paper Size...
g | Duplicate...
& | Create Background

B4 | Convert to Black and White (1-bit)...
[ | Convert to Grayscale (8-bit)...

M | Convert to Paletted (8-bit)...
Convert to RGB Color (24-bit}
Convert to CMYK Color (32-bit)

@l
(2]

By e=|oa|]f

Convert To 4
Split Channels To »
5% | Combine Channels...
v i | Color Table...
’A
Channels Ctrl+F9
L,
Eli 4
&
Rotate ) P2 90 Clockwise
T o— — =
Transform >R :
Vo Crop » ¥  Custom..
64 Calculations...
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Pentru a roti astfel imaginea, click pe acea comanda:

Rezultatul:
Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_3.jpg (24-Bit RGB) @21% - Background -0 X ‘
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help 'y

B Re XKak O A& [ax B FPH
outine[| F]E P € ] Noma | 2] (O ¥ @

NS corelpptx7_imagine_te.. - »

i

B QA¥E LA

e
N

OQ[E

& w P

P

&
File Size: 142 MB [B]  Use CTRL to constrain, ALT+Click to finish joined lines
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Sa revedem proprietdtile acestei imagini, dupa rotire:
meniul File -> Document properties

Document Properties) X

Ttle | |
Subject: | l
Author: | |
Copyright: | l
Keywords: l |
Notes:
Rating: { None v
Document A
72 dpi

Size in memory: 43.8 MB

Size on disk: 142 MB

Format: JPG - JPEG Bitmaps

SubFermat: JPEG Compression

Image has no objects.

Image has changed.
Color

Color mode: 24-Bit RGB

RGB Profile: sRGB IEC61966-2.1

Rendering intent: Relative Colorimetric
Exif

Image Title

Equipment Make samsung v

OK || Cancel | Help
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Observam diferenta dintre cele doud dimensiuni de upa rotire si cele diniantea rotirii:
- latimea este acum 4000, inainte fiind 2250 pixeli
- inalfimea este acum 2250, Tnainte fiind 4000 pixeli

Aceasta, bineinteles, fiindcd imaginea a fost rotita cu 90°
si astfel lagimea a devenit Tndltimea §i viceversa.

Dupa ce am rotit imaginea, aducand-o in pozitia logica,
sd o redimensiondm 1n aceasta forma a sa.

Meniul /mage -> Resample

"@"Cor.el PHOTO-PAINT X7 (64-éitj - corélppb(?_-i.magine_.test_?,.jpg (24;Bit RGB)@?J% - Bac.kgrounc.i
File Edit View Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

T E R | ® a4 e
FlotE 2 Hl100% - VY
| b= M [100%  ve =

[y | corelpptx7_imag I® Resamp!re...
Paper Size...
7 Iﬂ] per Siz
o] Duplicate...
7, My Convert to Black and White (1-bit)...
Q\, [ Convertto Grayscale (8-bit)...
M Convertto Paletted (8-bit)...
E—;‘ _onvert to RGB Color (2
o, [I} Convertto CMYK Color (32-bit)

Y p VISP Wy A Y
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in dialogul pentru redimensionare ("Resample") observam elementele esentiale pentru aceasti operatiune:

X

Image s
Width: 4, 4,000 =100 =% | pixels @
eight: 2,250/ 2,250 \ 2l {100
Resolution \
Horizontal: 72 |72 \; dpi Identical values
-3
Vertical: 72 |72 -:\
Anti-ali
Original image size: 25.7 MB I Anti-alias
v/| Maintai t rati
New image size: 25.7MB /I Miiritain aspect ritio

[ Maintain original size

Cancel Help Reset

"Width": latimea
o curentd, la stdnga casetei unde poate fi scrisa o valoare
o viitoare, dupd redimensionare, in acea caseta
"Height": indltimea
o curentd
o viitoare, dupa redimensionare
"Maintain aspect ratio", Sa se pastreze aspectul ca raport intre cele doud dimensiuni
o dacd NU bifam aceastd casetd, atunci
imaginea va fi distorsionata, nepastrandu-si aspectul (original),
de exemplu vom putea scrie 1000 pentru latime si 100 pentru indltime,
astfel distorsionand drastic imaginea cu un raport de 10 la 1 intre lafime si Indlfime,
raport evident gresit care dupa aplicare la redimensionare va face imaginea ilizibila
o astfel ca bifam aceasta caseta,
ceea ce va face incat orice valoare vom scrie intr-una din casetele pentru cele doud
dimensiuni va determina schimbarea automata a valorii din caseta celeilalte dimensiuni,
incat cele douad valori sa fie In acord cu aspectul original
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Sa redimensiondm imaginea, micsorand-o de 5 ori:
- de 124000 pixeli pe latime
o la 800 pixeli pe latime
- sidela 2250 pixeli pe indlfime

o lacat va fi stabilitd automat aceastd dimensiune, in acord cu cei 800 pixeli pe latime

Scriem 800 in caseta latimii:
Valoarea inéltimii se va schimba automat la 450
fiindca am bifat "Maintain aspect ratio":

Resample

Image size
Width: 4,000 '. <<<<<< 20 =% |pixels v
iaht: ] (2]l o
Height: 2,250 \450){ |20 %
Resolution 53
Horizontal: 72 | 72 \: dpi |dentical values
Vertical: 72|72 X dpi
Anti-alias
Original image size: 25.7 MB =
v/| Maintai ct rati
New image size: 1.03 MB ‘

[[] Maintain original size

| OK ) Cancel Help Reset
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Apdsam butonul "OK":

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_3.jpg (24-Bit RGB) @21% - Background
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help L

TERS XEk 6 Ba((rr, VDB Flkl4 (e @8 @ @-
—
XHERE ol FJE [Noma | \2pE] [0

[y corelpptx7_imagine te...

4

4

L&

e
s

NN

o(\ an < =

o

M &

»
File Size: 142 MB [B]  Use CTRL and/or SHIFT to constrain

Imaginea afigata pare a nu fi afisata la noile dimensiuni — sigur nu la cei 800 pixeli pe latime.

Intr-adevir, nu este.

Aceasta, fiindcd dimensiunea la care imaginea este afisatd in CP7 nu este cea reala.

Stabilim aceasta din caseta "Zoom level", unde acum scrie "21%" — acest fiind "nivelul de
marime/magnificare”" al imaginii afisate acum in CP7:

f@v-Cor'el PHOTO-PAINT X7 (a-‘éit)- - cor-elppb(7r_-i‘magirne_'tesrt 3.Jpg (24;Bit RGB]@21% - Bvacvkgrouncvi
File Edit View |Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

T EE 2 X El e .awanm ’-?,4“;_.;
/—'\

- [ A [ g | \
outine[1 =] B N I oom level

o me @ rrFrF \r 1220 Ml m Spr:CIf} amagnificatiomlevel. | )

v

RS corelpptx7_imagine_te...
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Intrucat vrem sa vedem imaginea redimensionata la adevaratele sale dimensiuni,

- fie scriem "100" 1n acea casetd si apoi apdsam tasta Enter,
- fie selectdm acest nivel din lista implicita de valori ale nivelului de mérime:

- corelbpbﬂ_i—magine_test_?;‘.jvpg (24-3it VRGB-) @21% - Background
fjust Effects Mask Object Tools Window Help

oo da [l YD F[h4 [e

=(2 F Normal

To Width
To Height
2%

5%

10%

25%

33%

50%

75%
100%
200%
300%
400%
500%
600%
800%
1000%
1200%
1600%
3200% -
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Cu aceasta, vedem imaginea in toatd splendoarea sa:

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_3,jpg (24-Bit RGB) @100% - Background
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object gols Window Help

grRe Xakg © @ B Flk4 (L s @
. Outlincun !ﬁormal ~| @ @ +

[y corelpptcl imagine te.. -

i
A

- & X|

(%

0| B Qs O

il & w O

P

(¥4
File Size: 142 MB [B] Use CTRL and/or SHIFT to constrain

Observam ca textul exte ilizibil chiar si dupa redimensionarea imaginii,
desi am fi banuit ca daca pixelii "se inghesuie"
textul ar deveni lizibil,
ceea ce iatd cd nu s-a Intdmplat.

Vrand sa citim textul acesta incetosat,
continudm prin aplicarea unui Efect — anume, cel de accentuare ("Sharpen") a detaliilor.
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Efectul "Sharpen'’, de accentuare a detaliilor

Sa incercam a descifra textul din imaginea pe care tocmai am rotit-o si redimensionat-o.

Vrem si evidentiem detalii care acum sunt incetosate/neclare —

in general,

aceasta Inseamna ca vrem sa fie evidentiate marginile unor elemente ale imaginii (acele detalii).

Vom aplica Efectul numit "Sharpen".

Aceastda denumire este cea generica pentru acest Efect —
existent in numeroase programe de editare a imaginilor asa cum este CP7.

Dacd nu este selectat un Obiect al imaginii,
atunci un Efect este aplicat intregii imagini

In cazul acesta, fiind interesati de textul pe toatd imaginea, vom aplica Sharpen pe intreaga imagine.

Din meniul "Effects" selectam grupa "Sharpen":

File Edit View Image Adjust
S o B ™ P = -3
[ +.] g = X0 px}
L,,,,J @, O« & E’f Ij ¥: 10 px|
‘f\;\ corelpptx7_imagine_te..

o S

®,

;3 Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelppix?

Rgpéat

3D Effects

Art Strokes

Blur

Camera

Color Transform
Contour
Creative
Custom

Distort

Mask Object Tools Window Help

M@ P sl 4 66

» & 100 % v R

Adaptive Unsharp...
Directional Sharpen...
High Pass...
Sharpen...
Unsharp Mask...
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Observam cum acest Efect poate fi aplicat in mai multe versiuni sau proceduri,
fiecare procedurad avand mai multe optiuni care pot fi stabilite pana la obtinerea rezultatului dorit
- fie prin aplicarea numai a unei astfel de proceduri, de exemplu "High Pass",
- fie prin aplicarea mai multor astfel de proceduri, de exemplu intai "High Pass" si apoi "Sharpen"

In acest exemplu vom folosi procedura "simpla" din aceastd grupi — procedura "Sharpen":

Astfel, din grupa de Efecte de tipul "Sharpen" selectam "Sharpen":

|&] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpph

File Edit View Image Adjust
S = = |
ouine/1 X/ ™ ™ £
N corelpptx7_imagine_te..
..... i

*,

magine_test_3.jpg (24-Bit RGB) @100% - Background

_DMasg Object Tools Window Help

Repeat

3D Effects

Art Strokes

Blur »

Camera 4

Color Transform >

Contour »

Creative »

Custom »

Distort >
oise »

7( Sharpen >

Texture

o

&

-

Adaptive Unsharp...
Directional Sharpen...
High Pass...

Plug-In Filter List

A Charpen..>

Unsharp Mask...
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In dialogul care apare putem stabili amplitudinea acestui Efect, de accentuare a detaliilor:

G X
[2E]=. [+]

llllllllllllllllll

dge level b

1 | B |

Preview Reset oK Cancel Help
1 [ | | | |

Suntem desigur atenti la:
- gradul de acentuare/evidentiere a marginilor: "Edge level".
o acesta este cel mai important element al acestui Efect —
= cu cat valoarea sa este mai mare, cu atat mai mult se vor evidentia detaliile
- cat de bine vor fi detectate marginile: "Threshold", "pragul" —
* cucat valoarea sa este mai mare, cu atat mai putin vor fi detectate acelea

Butonul "Preview"
si
Pictograma din coltul stanga-sus
odatd apdsate determind afisarea paraleld a
versiunii imaginii inainte de aplicarea Efectului Sharpen cu aceste valori
in stanga
sia
versiunii imaginii dupa aplicarea Efectului Sharpen cu aceste valori
in dreapta

Retinem cd 1n stanga este imaginea curentd, deci
- nuneapdrat cea originala, initiala,
- ci cea care poate fi rezultatd din aplicarea altor Efecte.
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L

CheckBox-ul "Preserve Colors" specifica "pastrarea culorilor" la aplicarea Efectului Sharpen
- daca este bifat, atunci se va incerca pastrarea culorilor initiale
- dacd nu este bifat, atunci Efectul Sharpen va fi aplicat in detrimentul pastrarii culorilor initiale

Sa stabilim aceste valori:
- "Edge Level": 100
"Threshold": 0
"Preserve Colors": bifat

Nefiind mulfumiti cu imaginea din dreapta care prezinta rezultatul aplicdrii acestui Efect cu aceste valori,
dar dorind sa stim cum va ardta imaginea dupa aplicarea Efectului,

- click pe una din cele doud imagini

- invartim rotita mouse-ului inainte si inapoi pana ce se vede mai mult din imaginea astfel afigata

ca Preview
- dacd vrem sd evaludm o zond anume, atunci tragem de imagine pand cand in dreapta apare zona
de interes
Sharpen X
[a][a] [+

Edgelevel (%): === I [ Preserve Colors

Threshold: I ! ! J I ! ] 1 l 1 : 1 I I 1 lzl

Rea | o ] [P

Asadar, dupa ce am aplicat o 1 datd Sharpen pe toatd imaginea, textul a devenit mai clar.
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Nefiind multumiti, aplicdim Sharpen incd o data
pe imaginea rezultatd dupa aplicarea prima oard a Efectului

cu aceleagi valori ca prima oard:

X

7

Sharpen

‘ul

1

1@ ]|

Edgeleve|(%): AR pR i i [ iy (i xI EETESENECOIOTS

e o]

Threshold: 0

’ IT' ‘ Cancel ‘ ‘v_ Help

| Preview H Reset

Observam ca repetarea aplicérii acestui Efect —
adica, folosirea acelorasi valori pentru parametrii procedurii,

a distorsionat textul pana a-l face iar ilizibil.

- Daca nu am apdsat butonul "OK",
o putem renunta la aplicarea Efectului daca apasam butonul "Cancel".

- Daca am apasat butonul "OK" si astfel am aplicat Efectul cu rezultatul neplacut de mai sus,
o putem restaura versiunea imaginii dinaintea aplicérii Efectului:

comanda Undo, tastele Ctrl Z
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Revenim, deci, la versiunea imaginii de dupa aplicarea prima oara a Efectului Sharpen

si folosim o valoare mai mica pentru "Edge Level",
fiindca valoarea 100 folositd de doua ori a deteriorat textul si de fapt imaginea cu totul.

Sa folosim 40 ca valoarea "Edge Level" pentru aplicarea a doua oard a Efectului Sharpen:

Ed93|E'VE|(%): I'l‘lllllllxllxinsx‘l @EYESEWGCO|OYS
IhreshOId: I ! ' ! | ! ! ! | ! ! ! i 1 ' [ 'E

Preview || Reset ’ | OK H Cancel ‘I Help

De data asta, aspectul textului pare sa devina intrucatva decent,
astfel ca apdsam butonul "OK"
pentru a aplica Efectul Sharpen cu aceastd valoare.

Facem aceasta tinand cont de aceea, ci
aplicam Efectul Sharpen pe imaginea
pe care deja am aplicat o 1 data acelasi Efect
avand, insa, alti parametri (100 ca "Edge Level")
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Rezultatul dupa aplicarea Efectului Sharpen de 2 doui ori

- prima oard cu " Edge Level" = 100
- adoua oard cu" Edge Level" =40

"m Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_3,jpg (24-Bit RGB) @100% - Background
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CERS B 6 Py B FE4 [sE 4

o e X:1221 px vl 11 px vl [100 % N N o 227 px
Bl C B @ I B |\ =- | 1lepx & [fo0%” B 007 o1 & rea

- & X|

| E F-

v +[0.0°

<=l | T[00" Apply

‘T\ﬂ corelpptx7_imagine_te...
i

=

Qb= [ |

=

e
N

%N B

I & w O

Distingem

"Cea mai veche m... a..." / "intalneste in mitul sumerian al..." / "tdramul de jos".

Nici acum nu ne putem declara multumiti,

avand la Indemana comanda Undo pentru a aplica Efectul Sharpen cu alte valori.

(totusi, ne aflam 1n companie bunda — multe din tablitele cuneiforme, babiloniene, vechi de mii de ani au
fost descifrate tot partial, in primul rand fiindca erau incomplete/sparte, unele cuvinte fiind deduse cu

succes din context)
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Acum sd aplicdm acest Efect pe o imagine care nu contine text, ci Infatiseaza o persoana — anume,
Cybil Shepherd

care aldturi de Bruce Willis
au fost protagonistii serialului "Moonlighting" ("Maddie si David").

Sa aplicam Sharpen folosind o valoare modesta pentru "Edge Level": 40

Sharpen X

= =] »

Edgelevel %) [+ v oo ey [“] Preserve Colors

Ihreshold:I--‘;-“;"‘-"--[]

Reset Cancel Help
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Rezultatul:

B Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bat) - corelpptx7_imagine_test 4_cybillshepherd.jpg (24-Bit RGB) @100% - Background - B X
Fle Edit View Image Adjust Effects Mask Objet ook Window Help X
OF R = N AR day [ox v|@ PG4 se BE 9-

V|6l 8 & [Nomal : S F] b E

|y corelppteT_imagine te... >
i

®,

A

w0

o & N £

Imaginea curenta poate fi vazutd/afigatd mai mare sau mai mica
- Invartind roata mouse-ului
- scriind sau selectand o valoare adecvata din caseta "Zoom Level"

] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bif) - corelpptx7_imagine_test_4 cybillshepherd.jpg (24-Bit RGB) ©200% - Background - @ X
Ble Edt View Image Adjust FEffects Mask Object Tools Window Help iy
oceRa CRCEE) do [ V@B P[h|4 (& EE 2
S W = = T =K 5 5 =
OB 2R o -
[; | corelppte7_imagine_te... >
+
"
a
t
EA
=)
&
Q,
»
()
¥
2
> x
File Size: 154KB []  Click object to select =]

Dacé suntem multumiti cu aspectul curent al textului si/sau al imaginii,
salvdam imaginea
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Salvarea imaginilor

Din CP7 o imagine poate fi salvatd prin metodele — comenzi de meniu
- Save As
- Export

Diferentele dintre cele doua metode sunt subtile i nu ne preocupa acum,
cand vrem numai ca dupa atita muncad sa ne salvam capodopera.

Presupunem céd vom folosi aceasti imagine
(cea curentd, afisatd deci acum pe interfata in CP7)
in diverse alte scopuri, printre care Tmbogitirea sa cu Obiecte
si astfel va trebui sd salvim acea imagine complexd
devenita, in fapt, un Document CP7 —
adicd, nu o imagine staticd, simpld,

ci una modificabild prin modificarea Obiectelor din/de pe ea.

Sa cream un Obiect pe imaginea tocmai prelucrata cu Sharpen.

Cream o Elipsa cu contur galben si gros de 2 pixeli:

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - test1_cpt.cpt (24-Bit RGB) @100% - Background
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

OF R o B 6 & e o B P4 s ld B E -

Lx;-um Nomal v| 20 [F] O] [

[y testlcptcpt

- &

X
Y

&

(O Polygon Y
e Line L
y. 4y Path F10

md &

r 2 [

File Size: 426 KB [®]  Use CTRL and/or SHIFT to constrain
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Desenam/trasdam acea elipsa intr-un loc unde sa fie lesne de remarcat dupa ce vom deschide Documentul

astfel creat:

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - test1_cpt.cpt (24-Bit RGB) @100% - Object 2 - B X
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help L
OB Re K@k gy [on VB P4 [ BE P
S o X[3Tpc 4] ww[70px - = 75px v 00° v
test1_cpt.cpt )

S

AN

o

Object 2
Active, Selected
Opaci

| &

r 2 [

File Size: 426 KB [¥] Positions the object(s)

(o]
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Sa salvam aceastd imagine complexa - Document/Imagine CP7 — alcituita din

- imaginea de fundal si
- Obiectul tocmai creat

pe care mai tdrziu il vom putea modifica impreund cu restul imaginii

Meniul File -> Save As

New... Ctrl+N
New from Clipboard Ctrl+Shift+N
Open... Ctrl+0

Open Recent

o &

Close
Close All

Save Ctrl+S

Send...
Revert to Saved...

ghnD F3

Acguire Image

Search Content

ey

Import... Ctrl+l
Import From

Export... Ctrl+E
Export For

Publish to PDF
Publish Image to ConceptShare...

Batch Process...

Print... Ctrl+P

Print Preview...
Document Properties...

Exit Alt+F4

Y @ Al T »pB &
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Salvarea ca Document/Imagine CP7

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - test1_cpt.cpt (24-Bit RGB) @100% - Object 2

Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

2o [on @ P

4|70 px vl
3 [65px vla

BEE

==}
==

Apply
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Din lista formatelor de imagine alegem:

CPT - Corel PHOTO-PAINT Image

JPG - JPEG Bitmaps v

JPG - JPEG Bitmaps
CPT - Corel PHOTO-PAINT Image
GIF - CompuServe Bitmap

Date taken:

BMP Wlndows Bltmap

A Hide Folders DCS - Desktop Color Separatlon
EPS - Encapsulated PostScript
IMG - GEM Paint File 7
JP2 - JPEG 2000 Bitmaps

JPG - JPEG Bitmaps

PCX - PaintBrush

PDF - Adobe Portable Document Format
GIF - CompuServe Bitmap

PNG - Portable Network Graphics

PSD - Adobe Photoshop

TGA - Targa Bitmap

TIF - TIFF Bitmap

XPM - XPixMap Image

Dam un nume acestui figier si apasam butonul "Save" pentru a salva imaginea complexa curenta:

File name: I cpt_test_1 v

@e | CPT - Corel PHOTO-PAINT Image |

[] Selected only [[] Embed color profile (3.07
[] Do not show filter KE)
dialog Color profile: sSRGB IEC61966-2.1
le Folders ( Save . Cancel

In acest dialog putem specifica si inglobarea in imagine a Profilului De Culoare ("Embed color profile"),
incat culorile sa se pastreze si sa fie afisate la fel pe alt dispozitiv.
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File name: I cpt_test_1

@: CPT - Corel PHOTO-PAINT Image v

[] Selected only [[] Embed color profile (3.07

[] Do not show filter KB)
dialog Color profile: sRGB I[EC61966-2.1

le Folders ( Save . Cancel

Sa verificim documentul tocmai salvat.

Inchidem imaginea curenti pe care tocmai am salvat-o ca fisier CPT.
- fie din meniul File si comanda "Close"

- fie cu click-stanga pe semnul "x" al paginii de interfatd CP7 unde se afld imaginea curenta,
desemnata de-acum prin numele fisierului CPT unde rezida:

‘@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - cpt_testl.cpt (24-Bit
File Edit View Image Adjust Effects Mas
=g~ = B 6 gt

. D E Outline: :N_O'

N cpt_testl.cpt B

214 | cpt_testl.cpt (24-Bit RGB) @100%

Acum sa deschidem iardsi imaginea-fisier CPT pe care am inchis-o adineauri, pentru a verifica dacé toate
sunt la locul lor. Fiind cea mai recentd imagine cu care am lucrat iIn CP7, o gésim pe primul loc in lista de
figiere recente — asa ca, pentru a deschide acea imagine, click pe intrarea respectiv n lista:

(an)

it

[®] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-
Tools Window Help
[ (T New.. Ctrl+N 10

K5 Newfrom Clipboard Ctrl+Shift+N
P Open.. Ctrl+0O 1Normal v 0 =

y o <| D:\z_test\test_img\cpt_tes_t@r'
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Imaginea CPT va fi deschisa - afisatd si vedem ca aratd ca Tnainte:
- imaginea staticd, "fundalul"
- Obiectul-elipsa galbena desenat mai devreme (intr-o sesiune precedentd a CP7)

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - cpt_test1.cpt (24-Bit RGB) @2% - Object 2 - B X
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help L

ame = B e (1o V@ P4 s ld | E F-

XM @B E ownel F|E [Nmi | 2pFE] [0

[y cpttestl.cpt

Aa¥E L]

5

S

AN

0

W & .

r 2 [

File Size: 370 KB [®]  Use CTRL and/or SHIFT to constrain

el
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Obiectul-elipsa poate fi evidentiat ca oricare alt Obiect despre care stim unde se afla:
- click pe unealta "Object Pick"
- click pe conturul Obiectului

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - cpt test1.cpt (24-Bit RGB) @100% - Object 2 - B X
File Edit View Image Adjust Effects Mosk Object Tools Window Help |
OB EEe Xak @ [on V@ Fh[4 [s] @ BE &-

i o | X:[341 px ~l<] (70 px <] 100 % v e 375 px v 0.0 v
OB F D yay T Hem B 0% - C 22 ElQ7epx v 00° - Apply
[y ) cpt_testl.cpt >

-+ fObject Pick tool (0)
1 \Select, position, or transform objects,
.

A

w O

o

Wl & .

r 2 [

File Size: 370KB [B] Positions the object(s)
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Desi este clar cd Obiectul a fost salvat Tn documentul-imagine CPT, sa verificim:

Selectam Obiectul si 1l mutam de acolo:

Object 2

Active, Selected
Opacity=100%
Merge=Normal

W=70, H=65

Bineinteles cd acum putem salva iardsi aceastd imagine CPT, pentru a lucra mai tarziu cu ea la fel cum am
modificat-o de data asta.
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Dar presupunand cd am terminat lucrul cu aceasta imagine-document CP7,
acum s o salvdm ca imagine staticd
de exemplu, ca fisier JPEG

Aceasta operatiune implica alipirea Obiectelor la fundalul-imagine statica, ori combinarea Obiectelor cu
fundalul pentru ca toate aceste elemente sd formeze noua imagine statica.

Meniul File -> Export

®] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - cpt_test1.cpt (24-Bit RGB) @100% - Object 2
(File) Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

| pa [on | Fls4 (58 40 BE -

New from Clipboard Ctrl+Shift+N — =
via w70 px ~|ialf | 100 % b e A 48 px via 0.0° via A
Open... Ctl+0  ©X| T (65px =l 100 % e SALEEY 46 px iz 0.0° e PPYY
»

Open Recent

[

Close
Close All

Save Ctrl+S
Save As...

Send...

Revert to Saved...

1
|

hmD FI

ot [

Acguire Image 4
Search Content

Ctrl+|

A

Ctrl+E

Publish to PDF
Publish Image to ConceptShare...

Batch Process...

Print... Ctrl+P

Print Preview...
Document Properties...

Exit Alt+F4

fd¥E O A T 2B &
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In dialogul care apare selectim formatul JPG — JPEG Bitmaps:

v -

File name: | cpt_test1

JPG - JPEG Bitmaps

PateN b i JPG - JPEG Bitmaps
"|CPT - Corel PHOTO-PAINT Image
PDF - Adobe Portable Document Format
PNG - Portable Network Graphics
GIF - CompuServe Bitmap

BMP - Windows Bitmap

BMP - OS/2 Bitmap

A Hide Folders CPT - Corel PHOTO-PAINT Image
CPT - Corel PHOTO-PAINT 7/8 Image
DCS - Desktop Color Separation

EPS - Encapsulated PostScript

IMG - GEM Paint File

- JPEG Bit
PCX-PaintBrus
PDF - Adobe Portable Document Format
GIF - CompuServe Bitmap

PNG - Portable Network Graphics

PSD - Adobe Photoshop

TGA - Targa Bitmap

TIF - TIFF Bitmap

XPM - XPixMap Image

Dam un nume fisierului JPG, apoi
in lista formatelor click pe intrarea corespunzétoare acestuia.

Suntem anuntati ca "Obiectele vor fi combinate cu fundalul, in fisierul exportat":
Stiind aceasta, acceptdm apdsand butonul "OK":

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit)

| < Objects will be merged with background in exported file

Cancel
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In dialogul urmtor putem stabili proprietiti/atribute ale imaginii care va fi salvati in acest format:

Export to JPEG El: 2K
OoEE &8 [O][&][&] ][] [custom “|[»
2 Settings
Color mode: | RGB Color (24-bit) v

Overprint black

|

Custom v | 100 (5 %

Sub-format: Blur:

Standard (4:2:2) v %

2 Advanced

[] Anti-aliased

Color settings:

(® Use document color settings

(O Use color proof settings

Embed color profile:

sRGB IEC61966-2.1 3.07KB
[]Progressive

[] Optimize

2 Transformation

Units: pixels v

Resolution:

Maintain aspect ratio
[] Maintain size

JPEG | RGB Color (24-bit) 100% quality
102KB | 15.0 seconds 0% smoothing

R:57 G223 B4 Hex: #39170E Speed: 56 kbps Modem/ISDN Cancel

in stinga-sus sunt pictograme care — dupi click pe ele — schimba modul de afisare a imaginii in acest
dialog.
in dreapta-sus se afla formatul in care va fi Exportati imaginea; aici, "Format: JPEG".
Mai jos sunt caracteristicile/proprietdtile/atributele imaginii Exportate, printre care de interes primat sunt:
- "Quality" — calitatea, in procente
- "Sub-format" — formatul secundar JPEG, de obicei "Standard (4:2:2)"
- "Embed color profile" — daca in imaginea Exportatd sa fie inglobat Profilul De Culoare al
imaginii curente
- "Transformation" — cum sa fie dimenisonata imaginea de Exportat:
o "Width" — latimea finald
o "Height" —inaltimea finald
- "Maintain aspect ratio" — sa se pastreze aspectul imaginii de Exportat, ca raportul ("ratio") dintre
litimea si indltimea sa

Dupa ce stabilim dupa plac unele din aceste atribute, salvam imaginea apasand butonul "OK".
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Acum sd verificdm si cum aratad imaginea salvata ca JPG.
- Inchidem imaginea curenta
- deschidem fisierul JPG tocmai salvat, folosind meniul File -> Open

8 Goen on mag) ;
N « z_test » test_img v (V) 2 Search test_img
Organize v New folder =~ M @
B3 This PC A Name Type Size DA
P 3D Objects IPG File 104KB 2
B Desktop %) cpt_testl Corel PHO... 371KB 2

Imaginea va fi afisata si remercam ca Obiectul-elipsa galbena a fost combinat cu "fundalul":
verificdm aceasta cu click pe unealta "Object Pick" dupa care Obiectul NU este evidentiat:

Asadar, aceastd imagine JPG este staticd si nu mai poate fi modificatd ca una CPT

orel -PA -Bit) - jpg_testl.jpg (24-Bit RGB) % - Backgroun
Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - j 1.jpg (24-Bit RGB) @100% - Background

- B X
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help £
g bR & ol o [ox  v[@ P4 [
o o | X16px v 70 px -a| [100% v D 50 px - —
B C B ALy i | s val0% s 00° =1 G aopx Apply

Iy Jipg.testl.jpg

[

2 O &

-
R

»x

File Size: 103KB [»] Click object to select

@
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Textul pe imagini

Pe imagini poate fi plasat/scris text folosind unealta respectiva, marcatd cu "A" in lista uneltelor:

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd.jpg (24-Bit RGB) @100% - Background
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

e ER e B W @ o [on V|8 PG4 e | £

X N = & Outline:ﬂ Normal v 'i‘ olll's .

[y corelpptx7_imagine_te...

Text tool (T)
» Add text, or edit existing text.
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Sa scriem un text pe aceastd imagine.

In primul rand trebuie sd alegem o culoare care, desigur depinzand de ceea ce dorim sd reprezinte acel
text, il va scoate mai mult sau mai putin in evidenta.

Textul va avea culoarea pe care o alegem din paleta de culori. Pentru acest exemplu alegem galben:

] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd.jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 1 - ® X
Fle Edt View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help a
& 0 = ~ I =R @y [oon VB Pk 4 (8 BE P-

[0 Arial v [24pt | B & U E a 5] i=[100 ] & ofsen ~ & [0

[y corelppt7_imagine te... >

4

Apoi selectdim Fontul (setul de caractere inclusiv aspectul acelora) cu care va fi scris textul:
Acesta poate fi selectat din lista Fonturilor instalate pe acest computer —

de exemplu, instalate odata cu pachetul Microsoft®™ Office si/sau cu insusi sistemul de operare
listd aflata pe bara cu proprietdti ale uneltei selectate — care unealtd in acest caz este "Text tool":
Denumirea Fontului este indicata de termenul "typeface":

@) Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd.
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools

T MR B b @A %
(i) Jaue ] B F U E

[; corelpptx7_imagine_te Font
Choose a@cr new or selected text.

I
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Apoi selectdm dimensiunea textului (Font Size).

Aceasta este o valoare care poate fi specificatad si/sau scrisd (ca numar) de asemenea pe bara cu proprietati
ale uneltei selectate — care unealtd 1n acest caz este "Text tool":

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd
File Edit View Image Adjust Effects

IERS xEk SO &
[0 A e 65 5 u s

[» corelpptx7_imagine_te...

Mask Object Tools

ab

Font size

Specify the€ont sizg)
e

Sa scriem numele actritei din imagine, Cybill Shepherd:

Click pe imagine in locul unde vrem a scrie acel textul, apoi scriem
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Scriind ne ddm seama cd dimensiunea Fontului € prea mare si vrem sd o micsoram.
Asa cd ne oprim:

Pentru a renunta si a sterge textul scris pand acum:
apdsam tasta Escape

Pentru a schimba dimensiunea Fontului:
- dacd vrem a schimba dimensiunea intregului text scris pand acum:
o selectam tot textul apasand tastele Ctrl A
o 1n caseta Font Size scriem o valoare mai mica,
in acest exemplu, 8
o siapdsam tasta Enter

- dacd vrem a schimba dimensiunea textului de dupd cursor sau numai a celui selectat:

o selectam textul de interes: finem apasatd tasta Shift si apoi o tasti-sdgeata
o 1n caseta Font Size scriem o valoare mai mica,

in acest exemplu, 8
o siapdsam tasta Enter

Mai mult, specificam stilul aldin (Bold) al textului:
click pe pictograma "B":

%) Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd,j
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools

CEBRe < ak b @ [on
[0Gaa) C @5 D =& =

corelpptx7_imagine_te... Bold

R
R Make the text{bold,

Sa scriem iarasi:
click pe imagine intr-un loc unde banuim ca va Incédpea textul cu dimensiune 8 si Bold:
si scriem acel text:
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Cadrul/conturul din jurul textului indica faptul ca textul este un Obiect
pe care il vom putea schimba.

Chiar facem asta, fiindca textul inca este prea mare.

Varianta 1:
- dacd incd scriem:
o apasam tastele Ctrl A pentru a selecta tot textul
o apoi, la fel cum am facut inainte,
scriem altd valoare in caseta Font Size §i apdsam tasta Enter

Varianta 2:
- dupd ce am scris textul §si am selectat alt Obiect decdt textul:
- click pe pictograma "Object Pick" pentru a selecta Obiectul-text:

Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd.jpg (24-Bit RGB) @100% - Cybill Shepherd
PP g Y| P JPY Y P
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

TERS Xak 6 A& [m B FlkE4 B BE F-
w2 o X[317px FA] wx[151px 4] 100% =7 — W - .
e O Ry =~ | T [ 007 5] Gloope R . Apply

Cybill Shepherd

=)
Active, Selected
x Opacity=100%
Merge=Normal
S, W=151, H=69
4
0
=
[ =]

@ 2023.11 -> ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 89 din 105



Apoi, dublu-click induntrul acestui Obiect:

Raspundem afirmativ daca suntem intrebati de vrem a edita textul,
dupa care vedem cursorul induntrul textului,
ceea ce Inseamna ca intr-adevar putem edita/schimba textul:
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Acum, pentru a micgora mai mult dimensiunea Fontului — de exemplu, aici il vom face 4

- apasam tastele Ctrl A pentru a-1 selecta pe tot
- scriem alta valoare 1n caseta Font Size si apasam tasta Enter:
o observam ci Fontul a fost modificat si ca textul a rdmas selectat:

@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd.jpg (24-Bit RGB) @100% - Cybill Shepherd
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

a .- & W [0 V]| @ [ 4 [ @ B £

(O Arial Ceet V| [B] Z U E abp 2] 1=[100 H B’ ofs

4

RS corelpptx7_imagine_te...
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Pentru a vedea ce s-a ales de tot efortul de pand acum,
- fiindca inca suntem Tn modul editare a textului
o click pe o tastd marcati cu sdgeatd pentru a deselecta textul:

Cybill
Shepherd

Acum nu ne convine pozitia textului.
Fiind un Obiect, il putem muta de acolo.

Pentru a-1 selecta,
click pe pictograma uneltei "Object pick":

Cybill Shepherd
Active, Selected
Opacity=100%
Merge=Normal
W=77, H=36
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Tragem de acest Obiect — apasam pe el cu butonul stang al mouse-ului si astfel "1l agatam",
apoi il deplasam:

Acum putem salva imaginea

- fie ca document-imagine CPT modificabil prin modificarea Obiectelor din/de pe imagine
- fie ca imagine staticd, de exemplu fisier JPEG

Pentru aceasta folosim meniul File -> Export, cum s-a ardtat mai devreme,
amintindu-ne mesajul despre cum "Obiectele Vor Fi Combinate Cu Fundalul".
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Transparenta obiectelor

Pe un Obiect poate fi aplicatd unealta pentru Transparentd dintre ale carei versiuni de interes principal

sunt
- "Object Transparency" care face transparent Obiectul selectat si

"Color Transparency" care face transparentd o culoare anume din Obiectul selectat:

%) Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine._test
File Edit View Image Adjust Effects Mask

=g~ = B & Y Gy

v A

| g = ) X:1236 p
| C 6 € I s

Y:1219 px M4

o M
[s= I g

[+ | corelpptx7_imagine_te...

[} Drop Shadow S
> Object Transparency 1
Color Transparenc 2

73 ObjectTransparency Brush 3
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Transparenta poate fi aplicatd cu intensitate de la 0 la 100,
- 01nsemnand cd Obiectul va ramane 1n starea curentd de opacitate
- 100 insemnand ca Obiectul va fi facut invizibil

Sa aplicam unealta
Object Transparency
pe un Obiect creat dintr-o imagine:

urmam secventa din continuare:

File Edit View Image Adjust Effects Mask Tools Window Help a

OB R = B & o &4
Text

X W H H outinelz [3] [ [Norm Clip Mask

NS corelpptx7_imagine_te...

» 8 NewObject
»
»

From Background

@:  Duplicate Ctrl+D & Newiens.
& & Lock
i
=,
&,
22, Edit Path »
= Arrange »
4 Combine >
. Flip »
A Rotate »
,‘_,‘ Matting 4
&)
& Object Manager Ctrl+F7
A Show Object Marquee  Ctrl+Shift+H
Cu
X
<
W
=
»
File Size: 154 KB [¥] Use CTRL and/or SHIFT to constrain
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Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd.jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 1
pp g y pherd.jpg j

File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help iy
CBRS Kak 60 P [ VB Pl s & BE P

- 5 o X[Op__FH wfip FHE|[100% - o 5] OFE_E -
[y |Jcorelpptx7_imagine te... R

Object 1
Active, Selected

>/

File Size: 15.4KB [B]  Positions the object(s)
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@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine._test_4_cybillshepherd jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 1 - & X
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help a

CBRS Kak 60 P [ VB Pl s & bE|F-
5 T

o 0 X:H HH 10 z 236 p - --
+|C B F T op FE T8px FE 0% va © 2 ElQliapx - 00° - Arply

I; | corelpptc7_imagine te... T

SRR

+

[

c | L &

-
RO

[
N

%

%
S

@ *

0 Drop Shadow s
- Click
%, _ Object Transparency

Y Color Transparency 2

\

Y} Object Transparency Brush 3

W &

>
File Size: 15.4KB [B]  Positions the object(s)

Vedem cum dupi ce cu click am ales unealta "Object Transparency", pe bara de proprietati ale acestei
unelte apar cele asociate, la fel cum apar proprietatile unui Efect:
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@] Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine._test_4_cybillshepherd jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 1
File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools

- X
Window  Help Y
CER& =l ) @y [ox v|@ PG A BE -
X E e E 20+ -
[y corelpptc7_imagine te... [ Transparency R
Adjust the color transparency. Higher values
2t ) make the color more transparent, and lower
dupa click values make the color more opaque.

>/

File Size: 15.4KB [¥] Drag on selected object(s) to create transparency

Descrierea valorii din caseta " Transparency" poate deruta, referindu-se la o culoare,
insd este aceeasi/aplicabild pentru un obiect.
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Pentru a aplica transparenta uniform pe obiect:
din pictogramele de la stinga acelei casete o selectam (click) pe cea marcata " Uniform Transparency":

f@rVCor'el PHOTO-PAINTX7 (64-Bitj - correlppb<7_'irmagi'ne_'tesr1
File Edit View |Image Adjust Effects Mask
A = =l TR, Y G

-‘m ¥ lem ¥
€O Uniform transparency j

Apply a regular, evenly distributed

i transparency.

]

Celelalte pictograme faciliteaza aplicarea directionald, dupd o imagine, dupd o textura.

In caseta "Transparency" scriem valoarea care se constituie in
procentele de intensitate a uneltei:
scriem "20":

SEHCorVeI PHOTO-PAINT X7 (64;Bit)- - corélpptx7r_rirmagine;tes;c;4;c9bilIéﬁepherd.jpg (éA;BitwRGB) 7@717070% - Cr)iject 1
Eile Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

ol - B b Fa o VB P4 [ E
EEEE ‘ +)Y“L—-ﬁ——émh\

-
RS corelpptx7_imagine_te... /'Transparency =

make the color more transparent, and lower
...... | values make the color more opaque. il

& Adjust the color transparency. Higher values

Nt

Atribuim intensitatii uneltei "Object Transparency" valoarea 20,
adica Obiectul selectat

va fi facut 20% transparent

apasand in acea caseta tasta Enter.
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Pentru a aplica in sfarsit unealta pe Obiectul selectat,
click pe acesta:

Em Corel PHOTO-PAINT X7 (64-Bit) - corelpptx7_imagine_test_4_cybillshepherd.jpg (24-Bit RGB) @100% - Object 1

File Edit View Image Adjust Effects Mask Object Tools Window Help

CFE = g b Fa[x B ]
W @ | Apply | A

lis % ¢ @z @-

Q¥ E LK

=

Aei 0

apo -
pentru a aplica unealta ctivaloarea 20:
click pe Obiectul selectat

e
N

O(\ ko

Daca rezultatul nu ne mulfumeste, existd oricind operatiunea Undo, de revenire la starea precedentd a
imaginii/Obiectului:
tastele Ctrl Z
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Inlocuirea unei culori
O culoare poate fi inlocuita cu alta, chiar daca nu este prezenta pe un Obiect.
Sa Inlocuim o culoare din imaginea urmadtoare — capturd de ecran din programul de interactiune cu

Modele de Limbaj Vast (Large Language Model, LLM — domeniul inteligentei artificiale):

lodels

Discover and Download

Vom inlocui culoarea textului care acum este verzui.

Deschidem meniul "Window"
din care selectam "Dockers"
si apoi "Color": va fi afisata o sectiune de selectare a culorilor:

: Object Manager Ctrl+F7
File Edit View |Image Adjust Effects Mask Object Tools { Window )Help
Channels Ctrl+F9
» . % N2 Wil
O F R & BE 6 gd Ay |100% New Window Path Alt=F10
[ | Refresh Window Ctrl+W ; » S
= i 3 T = o] | e ) mage Info r+
@ i 9 [Normal B 0 |- gt o || A E [% | Close Window Ctrl+F4
& Untitled-1.cpt @ Close All Align and Distribute Ctrl+Shift+A
< Guidelines
[ | Cascade Shift+F5 ; :
s 2d Alignment Guides
4 Discover and Artistic Media Ctrl+F10
g Brush Settings Ctrl+F8
,
= Text Properties
- I Ch
Maximize Work Area Backspace nsert Character
22, Hide Windows Ctrl+Shift+F4 Font Playground
=y Workspace Ctrl+F2
Color Proof Settings
Dockers
Color Palette Manager Ctrl+F5
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RS corelpptx7_imagine_c... < ColorDocker >

~

A |5 @8

'?;‘ ) GEG RV GLES - 250V
a -
= EN
Wy

;
2, -

i

In aceastd sectiune, in stanga-sus observam trei dreptunghiuri colorate:

- cel din prim-plan ("foreground") are culoarea curentd a instrumentului cu care se deseneaza:
"foreground color"

- cel din plan secundar are
o culoarea fundalului ("background"): "background color"
o sau culoarea care va inlocui culoarea curentd mentionata mai sus

cel din fundal (sub cele doud mentionate mai sus) este culoarea folositd pentru umplerea ("fill")
unei regiuni: "fill color"

Pentru Inlocuirea culorii unui text sau pe cea a unei portiuni de text suntem interesati in primul rand de
primele doua culori — cea din prim-plan si cea din "fundal" sau cea care o va inlocui pe prima.
1. Specificaim culoarea din prim-plan; aceasta este culoarea textului. Facem aceasta astfel:

Trecem in modul de selectare prin click a unui Obiect, chiar dacd in imagine nu existd Obiecte:
Click pe pictograma-sdgeatd:

~+{Qbject Pick tool (0))
ii| Select, position, or transform objects.

a. 1n sectiunea "Color Docker" tocmai afisatd, click cu acest pointer-sageata pe dreptunghiul
din prim-plan
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b. click pe instrumentul de "culegere" a culorii unui pixel din imagine ("Eyedropper tool"):

Eyedropper tool (E)
Sampres n the image window.

c. apoi, plasdm pe un pixel din imagine avand culoarea pe care vrem s-o inlocuim
pointerul mouse-ului a cérui forma s-a schimbat la cea a acestui instrument
si click.
Observam cum culoarea dreptunghiului din prim-plan pe care l-am selectat adineauri s-a
schimbat la cea a pixelului ales acum:

Color Docker
N
B ocas
| RGB v

[
o[
§ o[

NE=a

1axdoq 1010 B
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2. Specificam culoarea care o va inlocui pe cea a "prim-planului" — in acest caz, culoarea care o va
inlocui pe cea verzuie a textului. Facem aceasta astfel:

Trecem iardsi n modul de selectare prin click a unui Obiect, chiar dacd in imagine nu existd Obiecte:
Click pe pictograma-sdgeatd:

X:|223 px

Y:|225 px

~+{Qbject Pick tool (0))
ii| Select, position, or transform objects.

a. 1n sectiunea "Color Docker" tocmai afisatd, click cu acest pointer-sageata pe dreptunghiul
din plan secundar

b. alegem alti culoare, eventual ca inainte - tot cu instrumentul "Eyedroper tool". in acest
exemplu, am ales o nuantd de galben, cum se vede In imaginea urmatoare.

Observam cum culoarea dreptunghiului din prim-plan pe care I-am selectat adineauri s-a

schimbat la cea a pixelului ales acum:

- e

Color Docker

o [5
el
B|0O

Am stabilit aceasta: culoarea verzuie selectatd (de prim-plan, a textului) va fi inlocuitéd cu cea gélbuie (din
planul secundar).

Sa procedam la inlccuirea culorii:
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In Toolbox, click pe pictograma pentru instrumentele din gama "Paint" (desenare)
din care selectam "pensula de inlocuire a unei culori: "Replace Color Brush":

A

5 Paint P

4 (& ImageSprayer I
g ¥, Undo Brush U

Replace Colo Q

Intrucat este posibil ca pixelul pe care l-am selectat ca avand culoarea de inlocuit se poate si nu fie
definitoriu in mod exact pentru nuantele foarte apropiate de cea a sa,
pe bara de unelte stabilim o valoare nenuld, pozitivd, a "Tolerantei" (in acest exemplu, 10):

o Tolerance:

diametrul precizia relativ la
C.. pensulei culoarea veche

In imaginea precedentd am stabilit i dimensiunea "pensulei de inlocuire a unei culori" — anume, la 20.

Odati ce am facut acestea,
1. selectand, asadar, instrumentul "Replace Color Brush"
2.plasdm aceastd "pensuld" pe regiunea de interes peste care "tragem" pentru a o modifica:

- e mm s — -

e
swpe [ +| + (O] (B) 5] Goeenee[D ] 2 E] 2 ] © ¥

|+ corelpptx7_imagine_c..

Color Docker

I  zwa

[NV RRIGEN

: RGB v
-2 R[5 |
5

s
32,

B :
P
¢ ¥ =

»  Paint

P
|
Undo Brush U

o1 (Replace Color Brush? Q

~ | & Image Sprayer

> @

%
T B

Current Tool: Replace Color Brush Tool [»] Hold down CTRL to constrain, ALT to adjust transparency, CTRL+ALT to adjust feathering
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