CH#
Primul meu program
Visual Studio .NET 2022
Community Edition

Prefata
- Mediul de programare Visual Studio: instalare, aspect general

Aspectul si comportarea de bazd ale mediului de programare Visual Studio
- Stabilirea unor optiuni pentru scrierea de cod, pentru crearea programului s.a.

Editor de text, asemdndtor cu Notepad
- Mediul de programare Visual Studio: crearea unui nou Proiect (program integral/parte a unuia);
Evenimentul implicit al unui Control
- Controale: Button, TextBox, OpenFileDialog, SaveFileDialog
- Entitati: MessageBox, StreamReader, StreamWriter; namespace-ul System.10

Cronometru
- Mediul de programare Visual Studio: sectiunea Properties-Proprietétile unui Control
- Controale: Timer, Label
- Entitati: DateTime
- Locul in computer unde se afla programul; versiunile Debug si Release

Evaluarea unor variabile numerice si interactiunea lor cu valori de tip text
- Entitéti: Arrays (tablouri de valori); blocul if-else
- Transformarea/convertirea/conversia unei variabile de tip text Intr-una de tip numeric

Crainic
- Entitati: blocul switch-case

Meniuri
- Controale: MenuStrip
- Interactiunea cu o casetd de dialog MessageBox in functie de ce anume prezinta aceasta
- Inchiderea din cod a programului

Accesarea unor pdrti ale sistemului de operare Windows
- Detalierea functionalitatii casetei de dialog cu utilizatorul MessageBox
- Entitati: namespace-ul Environment; Directoare Speciale (My Documents s.a.); namespace-ul
System. Diagnostics
- Pornirea altui program de pe computer si apelarea pentru deschidere a unor fisiere

Operatiuni realizate la anumite intervale
- Controale: Timer
- Afisarea periodicd a unui mesaj dinamic — adaptat la valoarea unei variabile

Imagini
- Afisarea unor imagini aflate pe computerul unde ruleaza programul si a unora aflate pe Internet
- Controale: PictureBox
- Entitati: namespace-ul System.10
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Colectii
- Entitati: namespace-ul System.Collections.Specialized; tipul NameValueCollection
- Controale: ComboBox; forma pointer-ului deasupra unor Controale

Operatiuni frecvente cu text (String)
- Sectionarea unui text dupa (in functie de) un caracter (o literd) anume
- Entitéati: Substring; LastindexOf;, Count; Contains

Paradoxul logic al Mincinosului (sau al lui Epimenides)

Controlul ListView
- Prezentarea in format tabelar a unor informatii

Controlul TreeView
- Prezentarea in stil arborescent unor informatii ramificate pe/dupa anumite criterii; salvarea in — si
incarcarea lor — dintr-un figier
- Controale: TreeView; MonthCalendar; RadioButton; GroupBox

Modificarea interfetei
- Schimbarea aspectului unui DialogForm in timpul rulérii programului

Recapitulare (Reamintire)

Construirea unui text folosind particule alese la intdmplare
- Entitati: Random
- Controale: ListBox

Colectii de String-uri: StringCollection
- Entitati: namespace-ul System.Collections.Specialized; tipul StringCollection

Fisiere contindnd text in format XML
- Entitati: namespace-ul System.Xml; obiectele: XmlDocument, XmINodeList;

Biblioteca XML

Biblioteca — baza de date SOL Server

Graficd — analiza simpld a unor puncte dintr-o imagine
- Entitati: namespace-ul System.Drawing
- Controale: ImagelList

Recapitulare (Reamintire)

Visual Studio - Taste utile si combinatii utile de taste

Folosirea claselor: portiuni de cod cu functionalitate distinctd de a altora

Controlul CheckedListBox
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Duplicarea unor fisiere (Fisiere de rezerva)
- Controale: StatusStrip, CheckedListBox

Biblioteca — bazd de date SOL Server- separarea unor inregistrdari: LIKE
- Controale: TabControl, ListBox
- Entitati: Sq/DataReader

Crearea unei aplicatii de tipul / pentru Consold
- Etichete pentru controlarea fluxului programului

Corespondenta intre tablouri
- Entitéti: DataSource pentru un Control de tipul ComboBox
- crearea in cod a unui Control de tipul SaveFileDialog si folosirea sa
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Prefata - mediul de programare Visual Studio

Acestea sunt exemple de Prim Program De Un Anumit Fel.
Un program cu adevarat Prim, Cel Dintai, poate fi unul elementar,
in care sa fie creatd o singurd metoda (functie) care sd adune doud numere si sd intoarcd suma lor.

Vor fi create aplicatii de tip desktop — adica, programe alcatuite din Form-e, ori "ferestre de
dialog", ori "dialoguri" — regiuni (de obicei, dreptunghiulare — contur care asigura loc pentru cat mai
mult/a continut/ informatie pe o suprafatd cat de micd posibil) pe ecran care implicd interactiune cu
utilizatorul — asa cum sunt programele din pachetele Office si Adobe, familiare utilizatorului obignuit.

Incepem cu prezentarea mediului de programare, de construire a unei aplicatii de orice fel
(desktop, web application s. a.). Anume, Visual Studio, editia Community 2022. "Community" si
"Express" aratd cd versiunile astfel marcate ale mediului de programare Visual Studio sunt gratuite, avand
functionalitate redusd (nu cu mult, totusi) in comparatie cu editiile complete care nu au in denumire aceste
particule; editiile Community si Express pot fi preluate de pe site-ul Microsoft, instalate si folosite cu
rezultate identice cu ale editiilor complete.

Cei care nu vor si foloseascd acest mediu de programare pot folosi alte asemenea unelte — de
asemenea gratuite, de exemplu "SharpDevelop" (https://sharpdevelop.en.softonic.com/) .

Totusi, se recomanda ca, daca se intenfioneaza crearea unui program care sa ruleze pe sistemul de
operare Windows, atunci sa fie creat cu o unealtd de la aceeasi companie (fiindca, exact, ei stiu cel mai
bine cum interactioneaza si cum trebuie s fie proiectate componentele uneltelor facute de ei; deci, nu din
alt motiv, ci din acesta pur logic).

Editia Community 2022 a Visual Studio poate fi preluata de aici (in 2023.04.24):

https://visualstudio.microsoft.com/free-developer-offers/

Visual Studio Community

The best comprehensive IDE for .NET and C++ developers on Windows. Fully packed with a sweet array of tools and
features to elevate and enhance every stage of software development.

Learn more >

Free download

File name: | isualStudioSetup)

Save as type:  exe File
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Acesta este, de asemenea, un program de tip aplicatie desktop, deci unul care implica proceduri
efectuate (intentionat) de catre utilizator cu ajutorul unor Controale plasate pe interfatd (adicd, pe
diversele Dialoguri — fie si unul singur — care compun aplicatia).

Instalarea se face lansand/pornind executabilul astfel preluat de pe acel site si selectand-bifand -
in dialogul principal care va fi afisat dupa descdrcarea mult mai marelui pachet de instalare, continand
mediul de programare in sine - componentele dorite, de exemplu cele necesare credrii de aplicatii .NET.

Odata instalat, Visual Studio va fi disponibil pentru utilizare sub Windows, unele din

componentele sale instalate aparand astfel (din butonul Star?) intr-o editie a Windows 10:

B Visual Studio 2022

L) .

Developer Command Prompt for VS...
> Developer PowerShell for VS 2022

) Visual Studio 2022

"\tﬁ Visual Studio Installer

Acum se poate purcede la crearea unui program.
Se lanseaza Visual Studio:
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== Microsoft Visual Studio

Imediat dupd pornire, dialogul care va fi afisat poate fi asa-numita Start Page, unde sunt
prezentate diverse resurse utile. Pagina aceea poate fi inchisd, ramanand una goald de continut:
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w File Edit Project Debug Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)

B = A BB Find in Files

Aceastd pagind, insa, cea principald a mediului de programare, ofera tot ceea ce trebuie pentru a
construi o aplicatie 1n toatd regula.

Anume, printre altele, in intrarea de meniu File sunt comenzi similare celor din imaginea
urmadtoare, dintre care cele mai importante sunt "New... -> Project..." si bineinteles Exit.

w File Edit Project Debug Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)

¢ Wi
# B3 start Window P Find in Files

New * T Project.. Ctrl+Shift+N
Open » N File. Ctrl+N

Bl SaveAll Ctrl+Shift+S Project From Existing Code...

Recent Projects and Solutions

Recent Files
Account Settings...

Exit Alt+F4
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Incepem, asadar, si proiectim si si scriem programele noastre.
Click pe New... Project...

Din oferta de tipuri de aplicatii se alege astfel: in stanga, "Windows Forms App" ; in dreapta,
"Windows Forms App (.NET Framework)".

Deci, vrem sd construim o aplicatie (un program) de tip Desktop (interactiune cu utilizatorul),
bazata pe platforma .NET, scrisa in limbajul C# si destinata sistemului de operare Windows:

Create a new project

Search for templates (Alt+S5)

Recent project templates Windows

Windows Forms App

J Windows Forms App (.NET Framework) A project template for creating a .NET Windows Forms (WinForms) App.

b ar c# Windows Desktop
] Windows Forms App

Windows Forms App (.NET Framework)

A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user
interface

c# Windows Desktop

WPF Application

A project for creating a .NET WPF Application
C# Windows Desktop

WPF Class Library

A project for creating a class library that targets a NET WPF Application
c# Windows Desktop Library

% WPF Custom Control Library

A project for creating a custom control library for .NET WPF Applications

c# Windows Desktop Library

WPF User Control Library
A project for creating a user control library for NET WPF Applications

In dialogul urmitor se soliciti denumirea aplicatiei, locul (directorul, folderul) unde si fie stocate
fisierele sale componente si versiunea platformei .NET cu care va fi construitd aplicatia.

Teoretic, ¢ bine/recomandat sa fie selectatd o versiune "medie" a .NET — pentru a asigura
functionarea aplicatiei pe sisteme de operare mai vechi decat cel pe care este construitd si sisteme de
operare care contin componentele acelei versiuni de .NET. De exemplu, 3.5 este prezentd sau poate fi
instalata pe Windows de la versiunea Vista incolo si este prezentd implicit in unele versiuni ulterioare
acesteia. Pentru versiunea 10 a Windows pot fi alese versiuni de la 4.0 sau chiar 4.5 incolo.
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Configure your new project

Windows Forms App (NET Framework) ¢  Windows  Desktop

Project name
primulmeuprogram
Location

D:\Programe\Programe NET 2022

Solution name (@)

¥| Place solution and project in the same directory

Framework

v .NET Framework 4.8

.NET Framework 2.0
.NET Framework 3.0
.NET Framework 3.5
.NET Framework 4
NET Framework 4.5
.NET Framework 4.5.1
.NET Framework 4.5.2
.NET Framework 4.6
.NET Framework 4.6.1
.NET Framework 4.6.2
.NET Framework 4.7
.NET Framework 4.7.1
.NET Framework 4.7.2 Create
.NET Framework 4.8

Se observa ca:

- am denumit aplicatia "primulmeuprogram"

- am specificat cd figierele sale componente vor fi plasate 1n directorul (folderul)
"D:tProgrametPrograme NET 2022"

- am selectat versiunea 3.5 a platformei .NET. Aceasta inseamnd ca pentru crearea aplicatiei vom
avea la dispozitie numai Controalele care pot fi plasate pe interfatd (pe Dialogurile aplicatiei)
disponibile 1n versiunea selectata.

In imaginea precedenti se vede caseta care poate fi bifati (este un Control de tipul CheckBox) pe care
scrie "Place solution and project in the same directory". Aceasta se referd la aceea, cd un Proiect poate fi
parte a unei Solutii alcétuite, deci, din mai multe Proiecte: un Proiect poate avea numai un Dialog, altul
zece, iar alte Proiecte pot avea numai clase.

Apasam butonul "Create", ceea ce va rezulta in afisarea unui Dialog de pornire a programului nostru:
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” File Edit Project Build Debug Format Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q) el primulmeuprogram Sign in +R

%5 - &% B Bl SaveAll < ViewCode (] View Designer BB Find in Files Any CPU ~ Debug ~ _ ' CleanSolution Rebuild Solution P

o5 Form1

Acum vedem deci o Form-a - un Dialog propus de mediul de programare si pe care putem plasa
Controalele care vor asigura functionalitatea programului.

Dialogul acesta este cel care va fi afisat la pornirea programului.

Desi acum este gol-golut si programul nu face absolut nimic in afard de a afisa acest Dialog,
acestuia 1i pot fi stabilite unele Proprietiti — de exemplu, titlul de pe "bara de sus" si dimensiunea pe
monitor.

Vedem cum deasupra Dialogului scrie "iDesigns" — adica, suntem 1n modul de Proiectare vizuala
a acestui Dialog; codul propriu-zis care asigurd functionalitatea Dialogului, este inca ascuns si il vom
accesa mai tarziu.

Click-stanga pe Dialog si apoi pe tasta F4.

Tasta F4, odatd ce un Control a fost selectat cu click-stdnga (si Dialogurile/Form-ele fiind
Controale) "are focusul" (adicd, l-am selectat pe un Dialog), afiseaza sectiunea de Proprietati ale acelui
Control (in dreapta, in imaginea urmatoare):
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O Proprietate simpla a unui Dialog este "Text" — anume, titlul sau textul de afisat pe "bara de sus"
a Dialogului. Implicit, acest Text este "Form1" — anume, dnumirea clasei ce reprezinta Dialogul.

Pentru a schimba aceastd Proprietate la un text demn de programul nostru, click-stanga pe
denumirea Proprietdtii "7Text", sau dublu-click in dreapta, pe "Form1" si scriem ce dorim, de exemplu
"Primul meu program", apoi apasam tasta Enter pentru ca noul Text sa fie retinut.

Acum e timpul ca pe Dialog sa punem niste Controale, ca totusi programul sa faca diverse chestii.

Pentru aceasta, trebuie ca inti sd aflam ce Controale avem la dispozitie — cele din versiunea 3.5
a platformei .NET pe care am selectat-o la inceput, sau din oricare versiune am selectat.
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Click pe intrarea de meniu " View", apoi pe "Toolbox":

View

Window Help

Code

Designer

Solution Explorer
Team Explorer

Server Explorer

SQL Server Object Explorer

Test Explorer
Call Hierarchy

Class View

Code Definition Window

Object Browser
Error List
Output

Task List
Toolbox
Notifications
Terminal

Other Windows

Toolbars

Full Screen

Next Task

Previous Task

Properties Window

Search (Ctrl+Q)

F7

Shift+F7
Ctrl+W, S
Ctrl+\, Ctrl+M
Ctrl+W, L
Ctrl+\, Ctrl+S
Ctrl+E, T

Ctrl+W, K
Ctrl+W, C
Ctrl+W, D
Ctrl+W, J
Ctrl+W, E
Ctrl+W, O
Ctrl+W, T
Ctrl+W, X
Ctrl+\, Ctrl+N
Ctrl+

Shift+Alt+Enter

Ctrl+ W,
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De-acum, in stanga sau altundeva pe ecran trebuie sd fie afisatd Cutia de Unelte din care pot fi
selectate Controale de pus pe Dialog. Aceastd sectiune (la fel ca orice altd sectiune a mediului de
programare, de exemplu Properties) poate fi ficutd sa ramand afisatd permanent prin click-stdnga pe
"acul" "Auto-Hide" din dreapta-sus, incat acesta sa fie vertical, nu orizontal ca in prima imagine:

oolbox Toolbox

Search Toolbox Search Toolbox

4 All Windows Forms -
Dot 4 All Windows Forms
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Button
CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown

ErrorProvider

EventlLog
FileSystemWatcher

FlowLayoutPanel
FolderBrowserDialog
FontDialog
GroupBox
HelpProvider
HScrollBar
ImageList

Label

LinkLabel

ListBox

In aceastd sectiune, click-stinga pe "All Windows Forms" — adici, vrem si alegem din toate
Controalele (Forms) disponibile in .NET 3.5 pentru construirea unei aplicatii desktop.

Vedem o multime de denumiri de Controale (deruland in jos si in sus le afldm pe toate), primele
care atrag atentia (aparand aranjate alfabetic, crescator) fiind "Butfon" (desigur, un buton pe care se poate
face Click si astfel executa o comandé/apela o metodd), "CheckBox" (o caseta pitratd care poate fi bifatd)
si "Label" (o0 "etichetd" pe care este afisat un text care in timpul ruldrii programului nu poate fi schimbat
manual de catre utilizator).
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Aspectul si comportarea de bazd ale mediului de programare Visual Studio

Pentru a crea cat mai ugor §i repede un program, trebuie ca navigarea/accesul printre/la sectiunile
mediului de programare sa fie cat mai facile.

Astfel, pot fi modificate aspectul interfetei Visual Studio — culori, caractere, pozitia pe ecran ale unor
sectiuni ca Properties (pentru Controale) s. a.

Programatorul stabileste Optiuni referitoare la acestea.

Majoritatea imaginilor din continuare nu necesitd explicatii, fiindca textele indicatoare sunt intuitive in
raport cu optiunile si comportarea la care se referd, ale mediului de programare.

Testati diverse optiuni pand cand aspectul mediului de scriere a codului este pldacut sau mdcar suportabil

o= Microsoft Visual Studio

Unele notiuni (de exemplu, versiunile programului/executabilului — "Debug" si Release" folosite in
aceastd sectiune sunt expuse fie in curs, fie aici - in alte sectiuni; dacd lipsesc cu totul, atunci detalii pot fi
gdsite pe Internet.
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Odata pornit Visual Studio, deschidem meniul "Tools" din care selectam "Options...".

Acestea sunt optiunile pentru Visual Studio in ansamblul sau, ca intreg.

w File Edit Project Debug Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)

@ - E] Save Al Get Tools and Features...

Manage Preview Features

Connect to Database...

Connect to Server...

SQL Server

Code Snippets Manager... Ctrl+K, Ctrl+B
Choose Toolbox Items...

NuGet Package Manager

PreEmptive Protection - Dotfuscator Community
Create GUID

External Tools...

Theme

Commeand Line

Import and Export Settings...

Customize...

Options...

Options ? X
Search Options (Ctrl+E) P Visual Experience
P <| o Teme [Do V
General Use Windows High Contrast settings (requires restart)
Accounts Apply title case styling to menu bar
AutoRecover Use compact menu and search bar (requires restart)
Documents Optimize rendering for screens with different pixel densities (requires restart)
Extensions

Automatically adjust visual experience based on client perfermance
Find and Replace Eabila ok chort vt ermesince
Fonts and Colors /| Enable rich client visual experience
: Use hardware araphics acceleratio available
Import and Export Settings | Use hardware graphics acceleration if available

International Settings Visual Studio is currently using hardware-accelerated rendering. The visual
Keyboard experience settings automatically change based on system capabilities.
Preview Features -
Product Updates Iltems to show in Window menu: 10
Tabs and Windows Items to show in recently used files list: 10
ESk I_'IStl Show status bar (requires restart)
R ] Close button affects active tool window only
Trust Settmgs X T2l Avida Lida hudbnm 8 mrdr artiiim bnnl iindan anke
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Options

Search Options (Ctrl+E)

4 Environment
General
Accounts
AutoRecover
Documents
Extensions
Find and Replace
Import and Export Settings
International Settings
Keyboard
Preview Features
Product Updates
Tabs and Windows
Task List
Terminal

Trust Settings

Show settings for:

Text Editor

Font (bold type indicates fixed-width fonts):

v Use Defaults

Size:

ITahoma

v] ‘s v

Display items:

PhainTet ]

Selected Text

Inactive Selected Text

Indicator Margin

Line Number

Visible White Space

Active Statement

APl Usage Examples Highlight

Auto Completed Brace

Bidirectional Text Control Character
Bookmark

Bookmark (Disabled) v
< >

Item foreground:

| ] White

vl Custom...

Item background:

I. Custom

v ‘ Custom...

[1Bold

Sample:

ij = I::00(0xB81l);

Options

Search Options (Ctrl+E)

4 Environment
General
Accounts
AutoRecover
Documents
Extensions
Find and Replace
Fonts and Colors
Import and Export Settings
International Settings
Keyboard
Preview Features
Product Updates
Tabs and Windows
Task List
Terminal

Trust Settings

? X
Show settings for:
Text Editor v Use Defaults
Text Editor A
Printer and Cut/Copy Size:
Codelens

Statement Completion

Command Window
Find Results Window
F# Interactive
Immediate Window
Package Manager Console

Output Window

Folder Difference

Terminal

[Watch, Locals, and Autos Tool Windows]
Autos Window

CallStack Window

DataTips

Debug Location Toolbar

Environment

Locals Window

Parallel Stacks Window
Parallel Tasks Window
Parallel Watch Window
PerfTips

SQL Results - Execution Plan
SQL Results - Grid
SOL Results - Text
Task Runner Explorer
Text Visualizer

Editor Tooltip
All Text Tool Windows

:| Custom...

Cancel
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Options

Search Options (Ctrl+E)

4 Text Editor
General
Advanced
Code Cleanup
File Extension

P All Languages
p ASP.NET Web Forms
4 CZ
General
Scroll Bars
Advanced
P Code Style
IntelliSense

p CSS

b Dockerfile

b FE

Indenting
(O None

(O Block
(® Smart

Tab

Indent size:

(O Insert spaces
(® Keep tabs

Adaptive formatting may override your custom tab settings. You can turn off

adaptive formatting under Text Editor > Advanced.
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Pot fi modificate meniurile §i comenzile de sub meniul principal Visual Studio:
Click-dreapta pe "bara" de sub meniul principal:
Va fi afisat un meniu de context, sau contextual — asociat Controlului tocmai actionat prin click-dreapta:

Se observa cum sunt bifate "Build" si "Standard".
Acestea sunt "barele de unelte" (Toolbars) vizibile acum: de exemplu, in cea "Standard" se afla comenzile
"Save All", "View Code", View Designer" — care apar sub meniul principal, be aceastd bara de unelte:

” File Edit Project Build Debug A Tools  Extensions V. w  Help  Search (Ctrl+Q) el curscs_meniuri Signin R
| | © ViewCode (] View Designer =B Find in Files ‘ S ~ Debug ~ _  Clean Solution Rebuild Solution P
uild
Compare Files
~ 9 curscs_meni Debug ~ ) Form1(
Debug Location
curscs_meniuri Dev Tunnels
Dialog Editor

T—[—|
-~

Formatting

HTML Source Editing

Image Editor

Layout

@

Query Designer

" Ribbon Editor
"Confirmati inchiderea programului?”,

Source Control
“Confirmare”, ource Control

Source Control - Team Foundation
Standard

Table Designer

Text Editor

View Designer
Web One Click Publish

100% ~ Ln:17 Ch:4  Cok11 TABS CRLF

Output  Error List

] Ready 1 Addto Source Control « [
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Am apasat pe "Customize":
Aici putem bifa barele de unelte pe care le vrem a fi vizibile:
Observam ca este selectatd pagina "Tollbars":

Customize

' Toolbars | Commands l Extensions Menu
Toolbars:
Build
[ ] Compare Files
[] Debug
[ ] Debug Location
[] Dev Tunnels
[] Dialog Editor
[] Formatting
[] HTML Source Editing
[] Image Editor
[ ] Layout
[] Query Designer
[] Ribbon Editor
[] Source Centrol
[] Source Control - Team Foundation
Standard
[] Table Designer
[] Text Editor
[ ] View Designer
' [L] Web One Click Publish

Delete

Location:

Top v

Keyboard... | |  Close
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Selectam pagina "Commands":

Aici putem modifica lista comenzilor disponibile in fiecare meniu si bara de unelte a Visual Studio:

Customize ?

Toolbars | Commands | Extensions Menu

Choose a menu or toolbar to rearrange:

® Menu bar: Menu Bar .
() Toolbar: ‘Menu Bar | -
N File

) Context menu: File | New

Preview: File | Open

File File | Add

Edit File | Recent Projects and Solutions
File | Recent Files

Edit

Edit | Go To

Debug Edit | Find and Replace

IGSAEREGY Edit | Paste Special

XML Edit | Menu

Edit | Object

Edit | Advanced

Edit | Advanced | Set End of Line Sequence
Edit | Advanced | Set Indentation

Layout Edit | Bookmarks

Table Edit | OQutlining

Project

Build

SQOL
Format

Resources

Analyze

X

| Keyboard... l | Close
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O comanda poate fi modificatd - "Modifiy Selection", stearsa - "Delete", mutata - "Move Up/Down":

Tot aici, comenzi pot fi adaugate — "Add Command" — la meniuri si bare de unelte:

Customize ? X
Toolbars | Commands | Extensions Menu
Choose a menu or toolbar to rearrange:
| Add Command... I
| Add New Menu |
’ Delete l
Move Up

l Move Down ‘
| Modify Selection |
| Reset All I

View in Browser

Browse With...

Keyboard... | | Close

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 21 din 327



Customize ?

Toolbars | Commands | Extensions Menu

Choose a menu or toolbar to rearrange:

) Menu bar: File

® Toolbar:

gntext menu:

Cleen Solution ’ Add Command... I
Rebuild Solution l Add New Ment I
P Start / Continue =
Ston Debugging [ Delete l
M Ve U(
| Move Down I
| Modify Selection |
| ResetAl |

Keyboard... ] | Close
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Toolbars | Commands | Extensions Menu

Choose a menu or toolbar to rearrange:

) Menu bar: File
(@ Toolbar: Build v

() Context menu: Tfs

Preview:
Clean Solution | Add Command... ’
Rebuild Solution l Add New Menu l
P Start/ Continue Medify Selection ? X
Stop Debugging
Begin a Group
Name: & Clean Solution
Style: Image and Text ¥
Default style
Text Only (Always)
V'Ir'ext Only (iprMenus]
Image and Text

I Keyboard... I l Close I
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Toolbars | Commands | Extensions Menu

Choose a menu or toolbar to rearrange:

) Menu bar: File
(® Toolbar: Build z

() Context menu: Ts

Preview:
Clean Solution Add Command...
Rebuild Solution Add Coiimiand
P Start/ Continue
Stop Debugging Choose the command to add and click OK.
Categories: Commands:
Analyze
| Build Run Code Analysis on Project
I Debug Run Code Analysis on Selection
Design Run Code Analysis on Solution
DSL Teols Run Code Analysis on Web Site
Edit Snapshot Project
Extensions i : .
Fil Solution Configurations
ile
E Solution Platforms
ormat
GraphView Transform All T4 Templates
Help View Builds
Image View Controller Queue
oK I ’ Cancel
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Versiunile "Debug" si "Release" ale programului/executabilului sunt in bara de unelte "Standard", cum se
vede n imagine:

Customize ? X
Toolbars  Commands | Extensions Menu
Choose a menu or toolbar to rearrange:
) Menu bar: Menu Bar
) Context menu: Ts
Preview:
| Add Command... |
| Add New Menu |
View Code
View Designer I Delete |
Move Uy
Find in Files
| Move Down l
MultiLevel Undo | Modify Selection |
MultiLevel Redo
| Reset All |
Project Configuration Selector
Solution Platforms
Solution Configurations
| Keyboard... | | Close

-

Configuration Manager...
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Pictograma care odatd apdsatd lanseaza programul in executie este in bara de unelte "Build" si actionarea
sa este echivalenta apasarii tastei F5:

Clean Solution Rebuild Solution | P & (F5)

Start Debugging (F5)
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Editor de text,
asemdandtor cu Notepad

Un Control poate fi plasat pe un Dialog prin click-stanga pe acel Control si tragandu-1 pe Dialog;
de asemenea, prin dublu-click-stanga pe acel Control.

Sa plasdm un Button pe Dialog:

o' Primul meu program E‘ EI
0  buttonl O

Text-ul Buttonului este, implicit, "button1". Pentru a-1 schimba, selectim Buttonul, apoi tasta F4
(Proprietdtile Buttonului) unde schimbam proprietatea Text a Buttonului la ce text anume dorim, la fel
cum am schimbat-o pentru Dialog.

Acum, din Toolbox alegem si plasam pe Dialog o casetd de/pentru text, in care utilizatorul va
putea scrie ceva.

Acest Control are denumirea "TextBox". Derulam Toolbox-ul pana TextBox apare in lista si acum
putem trage pe Dialog un astfel de Control:
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Search Toolbox
== TabControl a5' Primul meu program

TableLayoutPanel

TextBox Qe Qe
0  hftanl O

(C)

Timer

TextBox

ToolStrip Version 3.5.0.0 from Microsoft Corporation
ToolStripContainer :NET Component

ToolTip Enables the user to enter text, and provides multiline
TrackBar editing and password character masking.

TOOE

Observam cum, dacd tinem un timp pointerul deasupra lui TextBox apare o scurta descriere a
acestui Control ("permite utilizatorului sd scrie un text si oferd posibilitatea de editare pe mai multe
randuri/linii $i mascarea ca pentru o parold a literelor/caracterelor").

Aceastd functionalitate a mediului de porgramare este valabild pentru oricare Control listat in
Toolbox, desi descrierea sumara a unui Control poate lipsi.

o' Primul meu program I_‘:‘_ ]_@J@

button1

]

Se vede cum am plasat un TextBox chiar sub Button. Liniile subtiri albastre apar cand un Control
aflat pe Dialog si tras cu mouse-ul se afld in apropierea altor Controale si permit programatorului sa
alinieze/aranjeze noul Control (in raport) cu altele.

Alinierea Controalelor pe Dialog se face pentru a proiecta o interfatd cu aspect decent, nu
dezordonat — cu Controale plasate de-a valma, fard logica evidentd si fara a sugera fluxul de urmat de
cdtre utilizator.
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TextBox-ul tocmai plasat pare a nu fi capabil sd contind vreun text cat de cat lung, scris de citre
utilizator; asa ca 1i modificam unele Proprietdti pentru a face din el o caseta de text adecvata scopului
programului nostru. Deci, click-stdnga pe TextBox si apoi apasam tasta F4.

Intai, stabilim ca TextBox-ul si poatid contine text pe mai multe randuri/linii. Aceasta este
Proprietatea "MultiLine" pe care, bineinteles, o schimbam din False in True (este o variabild de tip
Boolean, adevirat sau fals, 1 sau 0):

Modifiers Private
Multiline True

PasswordChar .True
ReadOnly False

Acum, pentru a putea vedea totusi ce anume se scrie in acest TextBox — casetd care, desi este
capabila de a afisa text pe mai multe randuri, acum este minusculd — agatdm cu poinerul mouse-ului un
colt al acesteia si tragem de el, incat sd o redimensiondm; in imaginea urmatoare se vede cum am marit
caseta de text tragind spre dreapta-jos de coltul sdu din dreapta-jos:

button1

Proprietatea MultiLine = True pare a nu fi suficientd, intru orientarea utilizatorului, pentru o
casetd de text pe mai multe randuri — asa cd schimbam si Proprietatea ScrollBars care determina afisarea
sau nu a barelor de derulare orizontala si verticald a textului din casetd; vom stabili aceastd Proprietate la
"Both" — adici, la nevoie sa fie afisate ambele bare de derulare:
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ScrollBars Both
ShortcutsEnab None

Size Horizontal
Tablndex
TabStop

Si acum, odata ce am pregitit chiar si cu numai doud Controale interfata cu utilizatorul, sa trecem
la ceea ce vrem sd facd programul, anume:
- sa scriem un text pe care sa-1 salvam
- sa deschidem un figier cu text pe care sa-1 afisam in TextBox

Pentru aceasta nu avem 1incotro decdt sa incepem a scrie cod — codul asociat Controalelor
(inclusiv Dialogului Forml), codul care inseamnd functionalitatea programului, ceea ce face ca
programul sd aiba un rost.

Intre timp am schimbat Text-ul Buttonului la "Salvez textul din TextBox" si pentru ca acest text
sd fie vizibil integral pe Button, am redimensionat Buttonul la fel cum am facut cu TextBoxul.

Salvarea a orice (text, imagine s.a.) intr-un fisier se face folosind Controlul SaveFileDialog pe
care de asemenea 1l putem trage din Toolbox pe Dialog:

Toolbox

Search Toolbox

PrintDialog

PrintDocument
Q o o
0  Salveztextul din TextBox D
] o 0

PrintPreviewControl

PrintPreviewDialog

Process
ProgressBar
PropertyGrid
RadioButton
RichTextBox
SaveFileDialog
SerialPort

SaveFileDialog
Version 3.5.0.0 from Microsoft Corporation
SplitContainer .NET Component

Splitter

ServiceController

MFaTINOYl % ® @

€[>

Displays a dialog box that prompts the user to select a
StatusStrip location for saving a file.

e
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Acest Control si de altfel multe altele utile unui program chiar modest (ca OpenFileDialog,
Timer, ImageList) nu apare ca un Button, de exemplu; nu are un contur anume, ci in mediul de
programare apare sub Dialog, astfel:

; ‘3' Proy v 3 Xx
saveFileDialog1 System.Windows.Fo ~

o Primul meu program

(ApplicationSett

(Name) savefFileDialog1
AddExtension  True
AutoUpgradeEn True
CheckFileExists False
CheckPathExists True
CreatePrompt  False
DefaultExt

Dereferencelink True

Salvez textul din TextBox

FileName

Filter

Filterindex 1
GenerateMembe¢ True
InitialDirectory
Modifiers Private
OverwritePromg True
RestoreDirectory False
ShowHelp False
SupportMultiDo False
Tag

Title

ValidateNames True

4|

saveFileDialog1 FileName

The file first shown in the dialog box,
or the last one selected by the user.

Ca toate Controalele, insa, SaveFileDialog are Proprietati care la fel pot fi stabilite selectandu-1
(click-stanga pe el) si apoi apasand tasta F4.

In sectiunea de Proprietiti ale sale se evidentiazi:

- "FileName": acesta va fi denumirea (ori, numele) fisierului de salvat

- "AddExtension": utilizatorul nu va fi nevoit sa scrie extensia fisierului de salvat, adica in acest
caz".txt", ci extensia va fi addugata automat la numele fisierului

- "Title": acesta este textul de pe "bara de sus" a dialogului 1n care utilizatorului i se va solicita
numele figierului de salvat; poate fi stabilita la, de exemplu, "Selectati locul si numele fisierului
pe care vreti sa-1 salvati".
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"Filter": o Proprietate esentiald a acestui Control. Stabileste ce anume tip (ca extensie) de figiere
vor putea fi salvate. Este o variabild de tip string si o vom stabili in cod

Deci Incepem sd scriem programul.

Pentru a vedea codul asociat Dialogului pe care tocmai am plasat un Button, un TextBox si un
SaveFileDialog:

- dublu-click pe Dialog, sau

- click pe Dialog si se apasa tasta F7

rezultatul fiind acelasi, anume afisarea codului asociat Dialogului:

0Q Ele Edt Project Buld Debug Analyze Tools Extensions Vi Vindow Help  Search (Ctrl+Q) P primulmeuprogram Signin R
%9 - 6% [B B SaveAll < ViewCode [l ViewDesigner BB FindinFiles 9 ~ Any CPU ~ Debug ~ _ CleanSolution Rebuild Solution D

Toolbox F

Search Toolbox P -~ [E primulmeuprogram ~ g primulmeuprogram.Form1 ~ ©gForm1_Load(object sender, EventArgs e ~

4 General

primuimeuprogram
There are no usable controls in this group.
Drag an item onto this text to add it to the
toolbox.

Daca ne speriem, ne si calmam fiindca nu e nimic de speriat si incepem a inspecta intru Intelegere
ceea ce tocmai a afisat mediul de porgramare.

In stanga se vede binecunoscutul deja Toolbox. Decit ci, nemaiaflandu-ne in modul Design al
Dialogului, ci In modul de scriere a codului, Controalele din Toolbox sunt invizibile: nu avem ce
Controale sa adaugam la/sa tragem peste un text (cod).

In dreapta se vede binecunoscuta deja sectiune a Proprietitilor, cu aceeasi mentiune. Nu avem ce
Proprietati sd stabilim codului, care pand una-alta este o litanie de text care va fi interpretat de
compilatorul mediului de programare si transformat intr-un program executabil, asa cum de altfel vrem.

Intre cele doud sectiuni se vede o portiune unde putem scrie codul propriu-zis al programului,
ori unde scriem programul.

Pe primul rand scrie "using...", cuvant precedat de semnul "+". Acest semn denotd aici "un fel de"
Regiune de cod - ne amintim din curs cd sectiuni de cod pot fi grupate intre directivele #region si
#endregion; apasand pe semnul "+" se poate vedea sectiunea de cod ascunsa — derulate Referintele la
portiuni din platforma .NET care, implicit, sunt inserate de catre mediul de programare intr-o aplicatie de
tip Desktop asa cum am ales la inceput (Referinte sau nume de spatii depinzand de versiunea platformei
NET a aplicatiei); membrii lor, de exemplu obiectele de tip StringBuilder din spatiul de nume
(namespace-ul) "System.Text" vor fi accesibili scriind aici, in cod, direct numele lor fard a le "califica" -
de exemplu, o variabila de tip StringBuilder poate fi acum declarata direct, StringBuilder sb= new
StringBuilder(), in loc de System. Text.StringBuilder sb= new StringBuilder(), desi se poate face si asta la
fel de bine — ambele declaratii avand acelasi efect.
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Unele Referinte din aceastd listd pot fi sterse, nefiind accesate; insd chiar acum nu stim exact
care, aga cd lasam lista Tn pace si trecem la liniile urmatoare.

Linia "namespace primulmeuprogram" denota aceea, ca tot ce se intAmpla mai jos, dupa prima
acolada deschisd pand la ultima acolada inchisd este asociat spatiului de nume "primulmeuprogram".
Adica, trecand mai jos:

Linia "public partial class Form1: Form" inseamnd cad Dialogul proiectat adneauri este declarat
ca o clasa cu denumirea Form1, de tipul Form — care "mosteneste" toate atributele, Proprietatile, membrii,

Evenimentele unei clase de tipul Form.

Clasa aceasta este indauntrul spatiului de nume declarat mai sus, deci tot ce se petrece cu Dialogul
va fi cunoscut numai in interiorul acestuia.

Mai departe se afla metoda scrisd automat de mediul de programare prin care se initializeaza
Dialogul, la fel ca un obiect din clasa cutare:

public Form1()
cu metoda unicd "InitializeComponent()"

Urmeaza linia de cod executatd la pornirea programului, la afisarea Dialogului denumit asadar
"Form1":

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

in aceastd metoda se poate scrie cod care trebuie executat concomitent cu afigarea Dialogului, la
Evenimentul "Load"; argumentele "sender" si "EventArgs" nu ne intereseaza (de cele mai multe ori).

Si exact asta vom face — vom scrie cod. La urma urmei, de-asta ne ostenim, vrem sa incropim un
program functional.

Dupai acolada de deschidere a acestei metode:

- stabilim Filtrul de extensii potrivite Controlului SaveFileDialog, anume fisiere cu extensia ".txt":
saveFileDialogl.Filter= "Fisiere text (*.txt)T*.txt";

Citim astfel string-ul din care constd valoarea acestei Proprietati:

- Utilizatorul este interesat numai de ceea ce scrie inainte de caracterul "T" — este anuntat cd
fisierele accesibile implicit cu acest SaveFileDialog sunt "Fisiere text" a caror extensie este .txt
(*.txt inseamna toate figierele cu extensia txt din directorul/folderul accesat)

- sl ceea ce intereseazd numai SaveFileDialogul se afld dupa caracterul "T", anume i se spune sa

propund numai extensia .txt

Proprietatea Filter poate specifica mai multe extensii ale fisierelor de salvat, caz in care string-ul
din care constd aratd asa — exemplu pentru doua extensii; se observa pozitia caracterului separator "T":

"Fisiere text (*.txt)T*.txtTFisiere imagine JPG (*.jpg)T*.jpg";
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Aceastd instructiune care stabileste extensiile fisierelor accesibile implicit cu SaveFileDialogul
avand numele "saveFileDialogl" va fi executatd la afisarea Dialogului, la pornirea programului.

Se observa numarul "1" din numele "Form1" si "saveFileDialogl". Pe masura ce la program se
adaugda Controale de acelasi fel cu al unora existente, acelea nefiind redenumite de la aceste nume
contindnd un numdr (tot din sectiunea Proprietati), numarul este incrementat cu o unitate, deci urmatorul
dialog se va numi implicit "Form2" samd.

Asadar, pana acum am stabilit ce fisiere anume, ca extensie — respectiv, fisiere cu extensia .txt,
vor putea fi salvate de cétre utilizator

Deocamdatd nu mai avem ce face pentru momentul afisérii Dialogului, asa cd trecem la ceea ce se
va intdmpla efectiv n program.

Asa cd ne intoarcem in modul Design, de proiectare a Dialogului: click in stanga-sus, pe
"Forml.cs iDesigns".

Mai vedem particula ".cs", dupd numele Dialogului (clasei) Forml; aceasta reprezintd extensia
(.cs, de la CSharp) fisierelor care contin interfata si codul programului.

Inapoi in modul Design fiind, dublu-click pe Button, pentru a scrie cod de executat cand Buttonul
este apdsat.

Un Button poate fi "actionat" astfel:

- click-stanga, adica: deasupra Buttonului fiind pointerul mouse-ului: 1) se apasa butonul stang al
mouse-ului, 2) se elibereaza butonul stang al mouse-ului. Evenimentul Click este declansat numai
dacd butonul stang este a) apasat si 2) eliberat deasupra Controlului

- plasand focusul pe Control, ori selectandu-1, apoi apasand tasta Enter sau tasta Space (pentru un
caracter "blank"-spatiu liber)

Dupéd dublu-click pe Butfon suntem trimisi fnapoi in modul de scriere a codului si vedem cum
mediul de programare a inserat automat o metoda care trebuie sd trateze evenimentul Click asociat acestui
Button:

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

Se observd cum, desi am apésat de doud ori pe Buttonul tras pe Form! (la fel ca pe Dialog, mai
devreme, pentru a accesa codul asociat), evenimentul din cod este Click, nu DoubleClick sau altul.

Aceasta, fiindca dublu-click pe un Control plasat pe un Dialog trimite programatorul la
evenimentul implicit asociat acelui Control. De exemplu, dublu-click pe un TextBox genereazd automat
sau ne conduce la codul Evenimentului "7TextChanged" al acelui TextBox. Deci, desi tot de dublu-click e
vorba, pe un Dialog, aceasta nu are legiturd cu Evenimentul DoubleClick sau similar al acelui Control.

Deci tocmai am propus ca Buttonul s facd o chestie atunci cand e apasat. Ce altceva mai bun
poate face, dat fiind textul pe care l-am scris pe el in sectiunea de Proprietdti, decat sd salveze intr-un
fisier textul din TextBox?..
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Astfel, ca orice programator care stie ce vrea de la un Butfon anume, n-avem incotro decat sa
scriem codul pentru salvarea textului intr-un fisier — care fisier va fi accesibil cu Controlul
saveFileDialogl.

Pentru aceasta trebuie sa instruim programul cd vom lucra cu fisiere.

Procedurile pentru lucrul cu figiere se afla in spatiul de nume System.IO.
(10 = InputOutput)

Asadar, suntem curiosi dacd acest spatiu de nume apare in enumerarea de Referinte inceputd pe
prima linie a programului, cea cu "using...".

Si constatam ca nu este acolo.

Asa ca, pentru a nu accesa membrii sdi "calificandu-i" tot scriind System.lO..., ci direct, prin
numele lor, addugam o linie la cele existente, anume:

using System.lO;

Form1.cs [Design]*

primulmeuprogr, v <2I3primulmeuprogram.Form1

1 [Flusing System;
p using System. Collections. Generic;
3 ) System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
g System.Ling;
g System.Text;
System. Windows.Forms;
using System.IO;

ce primulmeuprogram

public
{
pub
{

InitializeComponent();

Astfel de "artificii" care in fapt Inlesnesc scrierea codului sunt obisnuite si se invatd repede care
anume spatii de nume contin anumiti membri (clase, Evenimente, metode). De exemplu, tot ce fine de
lucrul cu text "simplu" se afla in spatiul de nume System.Text; tot ce tine de Iucrul cu colectii/dictionare
de obiecte se afla in spatiul de nume System.Collections; tot ce tine de lucrul cu imagini se afld in spatiul
de nume System.Drawing — deci, o instructiune using spatiuldenumecutare; inaintea portiunii de cod
unde vom solicita membrul cutare ne scuteste de la a scrie toatd calea spre acel membru, in stilul
spatiuldenume.numelemembruluicutare samd.

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 35 din 327



Textul dintr-un TextBox, text neformatat, asa cum apare de exemplu in Notepad, poate fi salvat
intr-un fisier initializat ca StreamWriter.

Denumirea acestui obiect, ca de altfel a majoritatii obiectelor, spatiilor de nume, Evenimentelor,
Proprietatilor, membrilor in general ai unui spatiu de nume este sugestiva - in limba engleza - astfel incat
programatorul mécar sa banuiascd despre ce anume este vorba si ce anume cauta.

De fapt, cand vedem particula Stream, gandul poate duce imediat la ceva continuu, un sir de
lucruri, ceva care curge, care e transportat intre doud locuri. Astfel, StreamWriter se refera la un sir de
octeti (sau de bifi, 1 octet = 1 byte = 8 biti, 1 kilobyte = 1024 bytes, 1 Megabyte = 1024 kilobytes, 1
Gigabyte = 1024 Megabytes samd.) din care constd un fisier. La fel, obiectul StreamReader.

Aceste doud obiecte vor fi folosite in programul nostru:

- o variabila de tip StreamWriter pentru a scrie text Intr-un fisier
- o variabila de tip StreamReader pentru a citi textul dintr-un fisier

Sa incepem a scrie codul de salvare a textului din TextBoxul de pe Dialogul FormI.
In metoda asociati Evenimentului Click al Buttonului scriem aceste instructiuni:

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
StreamWriter sw = null;
try
{
if (saveFileDialogl.ShowDialog() !'= DialogResult.Cancel)
{
sw = new StreamWriter(saveFileDialogl.FileName);
sw.Write(textBox1.Text. Trim());
}
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(*"Eroare:\r\n\r\n** + ex.Message, "EROARE"");
}
finally
{
if (sw !=null)
sw.Close();
sw.Dispose();
}
}
}
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Instructiunile de mai sus salveaza efectiv textul din TextBox Intr-un fisier. Sa citim fiecare linie.

StreamWriter sw = null;

Am initializat variabila sw la valoarea null. Desi aparent asa ceva nu are rost, compilatorul de cod al
versiunii cu care lucram de Visual Studio (2022 Community) solicitd inifializarea explicitd a unei
astfel de variabile/obiect.

try
Orice operatiune cu figiere trebuie inclusa intr-un bloc try-catch(-finally).

if (saveFileDialogl.ShowDialog() != DialogResult.Cancel)

- apasand butonul, va fi afisat (cu metoda ShowDialog asociata Controlului de tip SaveFileDialog)
dialogul (o Form-a in sine, binecunoscutd din orice program Windows care manipuleaza fisiere)
de salvare a unui fisier.

- daca raspunsul utilzatorului la acest dialog nu este apasarea butonului "Cancel (Anulare)", adica
nu mai vrea sa salveze textul intr-un fisier, atunci:

sw = new StreamWriter(saveFileDialogl.FileName);
Atribuim o valoare utila variabilei sw, pentru a o folosi mai departe (valoarea initiala null fiind inutila
mersului programului in sensul dorit acum)

sw.Write(textBox1.Text. Trim());

Am apelat metoda Write a lui StreamWriter pentru a scrie textul (Proprietatea Text) din TextBoxul de
pe Dialog, denumit textBox1.

Ce apare ciudat dupd proprietatea Text este metoda 7rim(). Aceasta face incat textul sd fie trunchiat
pana la spatiile libere de la sfarsitul si de la inceputul sdu, dacd exista astfel de spatii libere (blank-uri)
care sd preceadd si/sau sd urmeze textului respectiv. De exemplu, Trim() aplicata textului " un text
cu spatii libere Tnainte si dupa " va Intoarce numai textul "un text cu spatii libere inainte si dupa”.

catch (Exception ex)

Aceastd instructiune din blocul #y-catch interceptreaza o eroare generica (necunoscutd) survenind in
decursul executdrii instructiunilor din secventa #ry, adicd in timpul plasarii (salvirii) textului din
TextBox in fisier. Mesajul de eroare va fi afisat cu instructiunea urmatoare:

MessageBox.Show(*"Eroare:\r\n\r\n** + ex.Message, "EROARE"");
Secventa "\r\n\r\n" reprezintd doua linii goale (pe care nu se afla niciun text).

finally
Inchidem blocul #ry-catch cu instructiuni de finalizare a operatiunilor din secventele fry si catch; orice

s-ar intampla in unul din acestea sau in ambele, codul din secventa finally va fi executat oricum. Ce
anume exact se face in blocul finally este inchiderea figierului in care a fost salvat textul.

Un fisier deschis trebuie inchis. Dacd nu este inchis va fi inaccesibil pentru scriere si probabil pentru

citire (pentru deschidere).

if (sw != null)
Verificam cd avem ce fisier sa inchidem (sau sa facem altceva cu el)

sw.Close();
sw.Dispose();
Inchidem si distrugem obiectul/variabila sw, fiindcd nu mai avem nevoie, orice s-ar fi intdmplat.
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Acum e timpul sa testdm programul. Oare merge? Oare face ceea ce vrem?
Un program §i in general un computer face ce i se spune, nu ce doreste utilzatorul
Pentru a lansa programul nostru, in Visual Studio apasam tasta F5 — fie din modul Design al
Dialogului, fie din modul de scriere a codului, nu conteaza.

Rezultatul:

85! Primul meu program — ] X

I Salvez textul din TextBox

Deci acesta este Primul Dialog (singurul, de altfel, Dialogul de pornire) al Primului Nostru
Program.
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Scriem ceva 1n TextBox...

! Primul meu program - O ht

Salvez textul din TextBox

bla bla bla ~

bla bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla ]

... 51 daca textul are mai multe linii decat pot fi afisate deodata in TextBox, apare bara de derulare
verticald (in imaginea precedenta, bara este In dreapta; pozitia sa depinde de sensul in care se scrie in
TextBox — anume, de la stinga la dreapta sau de la dreapta la stanga si aici s-a scris de la stdnga la
dreapta).

Incercam sa salvam textul, asa ci apasiam Buttonul. Iati ce se intAmpla:

File name: fisierulmey| v

Save as type: | Fisiere text (*.txt) v

~ Hide Folders | Save | Cancel

Este afisat dialogul de salvare a unui fisier, dialog al carui titlu (pe "bara de sus") este implicit
"Save As" — acest titlu poate fi schimbat in sectiunea Properties.

Propunem un nume (o denumire) pentru fisierul de salvat cu textul din TextBox, in imagine
numele fiind "fisierulmeu".

Observam cum in caseta "Save as type" scrie ceea ce am specificat in cod, anume o parte din
Proprietatea Filter a acestui dialog — anume, "Fisiere text (*.txt).
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Apidsam butonul "Save", programul va incerca sa plaseze textul in fisierul denumit cum am dorit,
iar dialogul se va inchide.

Daca nu a fost niciun mesaj de EROARE putem presupune ca textul a fost salvat in acel fisier.

Dar nu stim daca asa este, asa ca verificim existenta acelui fisier:

- fie lansand programul "My Computer" (sau "Windows Explorer") si navigand in directorul
(folderul) unde am salvat fisierul

- fie apasand iar Buttonul si inspectand acel director, daca intr-adevar fisierul se afld acolo

Folder = @

A

Name Date modified fype Size

2 A

|£| fisierulmeu  2023-Apr-24 15:47 Text Document 1KB

Deducem din aceste observatii cd programul a functionat:

- in directorul acela exista un fisier denumit cum am specificat

- data ultimei modificari a fisierului este recentd, apropiatd de ziua-ora-minutul cdnd am rulat
programul

- dimensiunea fisierului nu este 0, ceea ce inseamna ca fisierul contine ceva si ci a fost inchis

Dar nu stim ce anume se afld in fisier. Desigur ca putem face click-dreapta pe el pentru a-1
deschide cu Notepad (de exemplu), dar vrem sd urmam calea mai dificild, accesdndu-i continutul chiar
din programul nostru.

Pentru aceasta, Inchidem programul ca pe orice program care are pe "bara de sus", de obicei In
coltul din dreapta-sus, acel X care odatd apdsat inchide Dialogul pe care se afld. Programul nostru,
constand Intr-un singur Dialog (Forml), va fi inchis odata cu inchiderea acestui unic Dialog.

Deci, vrem sa citim continutul fisierului.

Pentru asta avem evoie si folosim un obiect de tipul StreamReader, mentionat mai devreme.

Acest obiect, Insa, nu este suficient; avem nevoie si de un Control de tipul OpenFileDialog - care
face exact ce sugereazad denumirea sa, foloseste la deschiderea (accesarea) figierelor.

Inapoi in modul Design, tragem din Toolbox pe Dialogul Forml un control de tipul
OpenFileDialog. La fel ca SaveFileDialog, nu are un contur vizibil pe interfata si este plasat jos, langa
controlul "saveFileDialogl".

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 40 din 327



Pe Dialog tragem Incd un Button —pe care scriem eventual "Deschid un fisier-text".

Dublu-click pe acest Button, ceea ce desigur ca ne duce in modul de scriere a codului, in
procedura Evenimentului Click asociat numai acestui Button; scriem instructiunile prezentate aici:

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
openFileDialogl.Filter = ""Fisiere text (*.txt)[*.txt";
StreamReader sr = null;
try
{
if (openFileDialogl.ShowDialog() '= DialogResult.Cancel)
{
sr = new StreamReader(openFileDialogl.FileName);
textBox1.Text = sr.Read ToEnd();
}
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show("'Eroare:\r\n\r\n"* + ex.Message, "EROARE"");
}
finally
{
if (sr !=null)
{
sr.Close();
sr.Dispose();
}
}
}

Am aplicat aceeasi metodologie ca in cazul Buttonului prin care am salvat textul in fisier.

Fiecare instructiune este perechea sau opusul celei corespunzatoare din procedura de salvare a
textului. Astfel, folosim un StreamReader in loc de StreamWriter, iar continutul fisierului este citit cu
metoda ReadToEnd().
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Lansam iarasi programul, apdsand tasta F5, pentru a verifica procedura tocmai scrisd si care
trebuie sa preia textul din fisierul selectat in openFileDialogl si sé-1 plaseze in textBox1.

& Name Date modified Type Size
J fisierulmeu  2023-Apr-24 15:47 Text Document 1KB
3
v
ile name: |fisierulmeu vl Fisiere text (*.txt) v

Selectam fisierul, apasam butonul "Open" si speram.

Rezultatul la care am sperat:

85! Primul meu program - O X

Salvez textul din TextBox I Deschid un fisiertext I

bla bla A

bla bla bla bla

bla bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

Am avut noroc, nu am gresit nimic si textul din figier este acum afisat in TextBox.
Cronometru
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Se presupune cad pand acum avem cunostinte generale de navigare prin interfata Visual Studio — anume,
cum sd credm un Proiect nou, cum sa plasdm Controale pe un Dialog (pe o Form-a) tragandu-le din
Toolbox, cum si stabilim Proprietiti ale Controalelor (click pe acel Control si apoi tasta F4) si cum si
trecem din modul Design (Proiectare a interfetei cu utilizatorul programului nostru) in modul de scriere a
codului (respectiv, cu Shifi-F7 si F7).

Vom construi un program simplu care:
- confine un cronometru care:
- la anumite intervale afiseaza data si ora curente
- la anumite minute schimba textul afisat pe "bara de sus" a Dialogului pe care se afla

Sa Incepem.
File -> New... Project...
Selectam cele evidentiate in imaginea urmatoare: anume, aplicatie desktop ("Windows Forms App").

Create a hew proJeCt Search for templates (Alt+S)

Recent project templates LR Rep

Windows Forms App

£l Windows Forms App (.NET Framework) A project template for creating a .NET Windows Forms (WinForms) App.

c# Windows Desktop

| Windows Forms App

Windows Forms App (.NET Framework)

A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user

interface
c# Windows Desktop

WPF Application

A project for creating a .NET WPF Application
[« 3 Windows Desktop

WPF Class Library

A project for creating a class library that targets a .NET WPF Application
c# Windows Desktop Library

“ WPF Custom Control Library

A project for creating a custom control library for NET WPF Applications

c# Windows Desktop Library

WPF User Control Library
ol A project for creating a user control library for NET WPF Applications

Next.
Dam un nume sugestiv programului, selectdm versiunea .NET, de exemplu 4, apoi click pe "Create":
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Configure your new project

Windows Forms App (.NET Framework) ¢  Windows  Desktop

Project name

cronometru

Location

D:\Programe\Programe NET 2022

Solution name ()

¥ | Place solution and project in the same directory

Framework

.NET Framework 3.5

.NET Framework 2.0
.NET Framework 3.0
.NET Framework 3.5
.NET Framework 4
.NET Framework 4.5
.NET Framework 4.5.1
NET Framework 4.5.2
.NET Framework 4.6
.NET Framework 4.6.1
.NET Framework 4.6.2
.NET Framework 4.7
.NET Framework 4.7.1
.NET Framework 4.7.2
.NET Framework 4.8

Create

Rezultatul, un Dialog (o Form-a) pe care de-acum putem plasa Controale incat sa facem programul nostru
functional si totodata placut pentru utilizator.

w File Edit Project Build Debug Analyze ols xte s jiew Window Help Search (Ctrl+Q) cronometru Sign in R

SaveAll | < View Code Designer BB Find in Files Any CPU < Solution Rebuild Solution

earch Toolbox

4 All Windows Forms
Pointer
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Button
CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown

ErrorProvider

Eventlog

FileSystemWatcher
FlowLayoutPanel
FolderBrowserDialog

FontDialog

v 0 x

Form1 System.Windows.Forms.Form ~

AutoSizeMode  GrowOnly -
AutoValidate EnablePreventFoc
BackColor Il Control
Backgroundimar (none)
Backgroundima: Tile
CancelButton  (none)
CausesValidatior True
ContextMenuStr (none)

ControlB: True

Cursor Default
DoubleBuffered False

Enabled True

Font Microsoft Sans Se
ForeColor ControlText
FormBorderStyle Sizable
HelpButton  False

Icon EB (con)
ImeMode NoControl
IsMdiContainer False

KeyPreview  False

Language (Default)
Localizable

Location

Locked
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In stanga Dialogului ar trebui si fie Toolboxul cu Controale — dacd nu este vizibila nicaieri pe
ecran, din intrarea de meniu "View" se selecteaza "Toolbox" si apoi se apasd pe "acul" acesteia din
dreapta sa-sus incat sd fie vertical - astfel, Toolboxul va ramane pe ecran tot timpul, pana la inchiderea
Visual Studio.

In dreapta Dialogului ar trebui si fie sectiunea Properties, unde pot fi stabilite Proprietiti ale
Controalelor si ale Dialogurilor programului nostru. Dacé nu este vizibila, atunci click pe Dialog si apoi
tasta F4, procedand la fel cu "acul" din dreapta-sus a acestei sectiuni ca in cazul Toolbox, pentru a ramane
vizibild permanent.

Din Toolbox tragem pe Dialog un Control de tipul Timer:

Toolbox

Search Toolbox

o= Form1

PrintDialog
PrintDocument
PrintPreviewControl
PrintPreviewDialog
Process
ProgressBar
PropertyGrid
RadioButton
RichTextBox
SaveFileDialog
SerialPort

PO [l %W & |

I
a

ServiceController

M« a®

SplitContainer
Splitter
StatusStrip
TabControl

L
v

'R

TableLayoutPanel
TextBox

Timer

ToolStrip

o
=

Timer
ToolStripContainer Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation
ToolTip .NET Component

ToQa

TrackBar Component that raises an event at user defined intervals

||

Observam cum Timerul nu apare pe Dialog (pe interfata cu utilizatorul, asadar), c¢i undeva sub acesta.
Timer este un Control care nu are un contur anume, pentru ca utilizatorul s poatd interactiona cu el, ci
numai functionalitate stabilitd prin Proprietatile sale si prin cod:
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4

@ timerl

Click pe timer]1 pentru a-i stabili cateva Proprietdti esentiale pentru ca Timerul acesta sd aiba un rost.

In sectiunea Properties pentru orice Timer, atentie mare trebuie acordi la acestea:

- Enabled. Specificd daca Timerul este activ, adicd dacd masoard trecerea timpului. Este o variabila
de tip Boolean (adevarat sau fals) si implicit are, dupd cum se vede, valoarea False; o schimbam
la True: vrem ca Timerul sd masoare curgerea timpului.

- Interval. Specificd numarul de milisecunde care trebuie sa treaca intre doud operatiuni succesive
pe care acest Timer le apeleazd/initiazd. De exemplu, pentru ca un anumit lucru sa fie facut la
fiecare 2 minute, valoarea lui Interval este 2 minute x 60 secunde x 1000 milisecunde = 120000.
Pentru 1 secundd, valoarea este 1000; pentru 30 secunde este 30 x 1000 = 30000; pentru 1 minut
(60 secunde), valoarea este 60 x 1000 milisecunde = 60000, pentru o ora, valoarea este 60 minute
x 60000 milisecunde = 3600000.

Acum stabilim Intervalul 1a 1000, adica 1000 milisecunde = 1 secunda si specificim ce anume trebuie sa
facd Timerul la fiecare acest numér de milisecunde.

Anume, trebuie ca periodic sé fie afisate data si ora curente, cele ale sistemului de operare Windows
pe computerul pe care va rula acest program.

Pentru aceasta, sigur ca trebuie sa punem pe interfatd un Control unde acel text sa fie afisat.

Controalele comune, adecvate afisarii de text sunt:
- TextBox
- Label

Dintre acestea, TextBox 1i ofera utilizatorului posibilitatea de a edita (schimba manual) textul afisat.

Insa, pentru scopul numai al afisdrii unui text, Controlul TextBox nu este adecvat: utilizatorul nu va
schimba data si ora curente scriindu-le din tastatura.

Astfel ca folosim un Control de tip Label, adica o etichetd simpla:
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Toolbox

Search Toolbox

HelpProvider
HScrollBar
ImageList
Label
LinkLabel

4]
=

= >

: Label
ListBox Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation
ListView NET Component

MaskedTextBox Provides run-time information or descriptive text for a
MenuStrip control.

i
I

~—
—
.

[0

a5! Form1 =

Implicit, eticheta este micutd si parcd nu are ce cduta pe ditamai Form-a. Ori marim eticheta, ori
micsordm Form-a. Nu-i facem in ciudd utilizatorului, incat sd-i fugd ochii pe interfatd in cdutarea a ceva
care trebuie sa fie foarte usor de gasit.

Tot implicit, ca de altfel pentru orice Control nou addugat, Textul afisat este numele acestui Control dupa
ucm este stabilit de mediul de programare — anume, "label1". Intrucét aceasta va fi singura eticheti de pe
acest Dialog si astfel vom sti la ce ne referim cand vom scrie cod, putem sa nu-i schimbam numele, de
exemplu la "eticheta_dataora".
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Click pe etichetd, tasta F4, schimbam Proprietati:

Proprietati in general utile (pentru afigarea unui

FEapeities o) % text — acesta fiind, de fapt, scopul primar) ale
labell System.Windows.Forms.Label ~ unui Control de tip Label sunt:
o= (o, ] ¢ & 8 - BackColor, culoarea de fundal
; % ' - ForeColor, culoarea textului. Pentru a
AllowDrop False nu avea o interfatd alandala, pentru a nu
Anchor Top, Left deranja ochii si simtul estetic, aceste
AutoEllipsis False doud culori trebuie sda fie stabilite
o Tene Jjudicios, de exemplu nu text rosu pe
BackColor B Control grllg:rll verde si nu text alb pe fundal
Custom Web - Text, textul propriu-zis afisat implicit
[ Transparent (cel putin la pornirea programului) pe
Bl 5lack etichetd
B DimGray - AutoSize specifici dacd dimensiunea
B Gray etichetei va fi stabilitd automat la rularea
[ DarkGray programului, incat textul continut sa
] Silver afisfie  afisat  integral —  deci,
[ LightGray dimensionare Automatd la cea a
[ Gainsboro textului.
[ WhiteSmoke - Size specifici dimensiunea (iniltime,
[ White latime) a etichetei; este o proprietate
L RosyBrown comund multor Controale avand un
[ IndianRed contur anume, adicd vizibile pe interfata.

Imagelndex (none) Daca ipsé AutoSizg este True, degeaba
se stabileste Size si degeaba tragem de
: colturile etichetei, pentru a o dimensiona
ImagelList {(none) y . « ax

. dupa plac. Totusi, vrem sd aibd un
Focation o4, 67 anumit aspect, asa cd schimbim
Locked False AutoSize la False si mdrim eticheta ncat
Margin 3,030 sd cuprindd integral data si ora curente
MaximumSize 0,0 fard a recurge la AutoSize, cam ca in
MinimumSize 0,0 imaginea urmatoare:

ImageKey (none)

Modifiers Private
Padding 0,000
RightToLeft No

Size 35,13
Tabindex 0

Tag
Text
TextAlign
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o5 Form1
o o
jabel ?
0 0
o o o

Dintre Proprietitile foarte folositoare ale unui Control de tip Label se mai remarca:

Properties v X
labell System.Windows.Forms.Label ~

SAEERIE AP
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoEllipsis False
AutoSize False
BackColor Il Control
BorderStyle None

CausesValida{None TextAlign

ContextMent FixedSingle
Cursor Fixed3D
Dock
Enabled
FlatStyle Standard
Font Microsoft Sans Se

UseComps

TextAlign
Determines t
within the lal

Am modificat:
- BorderStyle, 1a "Fixed3D"

Topleft

= [ Font Arial, 12pt, st
Name Elf] Arial
Size 12
Unit Point
Bold True
GdiCharSet 0
GdiVerticalFoi False
Italic False
Strikeout False
Underline False

- TextAlign, la "MiddleCenter" — textul va fi afisat centrat pe orizontala si pe verticald, In raport cu

marginile (borders) etichetei
- Font-ul, la Arial, 12pt, Bold

Acum eticheta aratd mai decent: are margini, deci conturul sdu va fi vazut atat de catre utilizator, ci si de

catre noi, cei care proiectim interfata.

Odata ce am rezolvat cu interfata, s incepem a scrie codul pentru afisarea in etichetd a datei si orei

curente.

Astfel, trebuie sa asociem aceasta operatiune momentului in care /ntervalul lui timer] a ajuns la capat.

Pentru aceasta, selectim Timerul: click-stdnga, apoi ne uitim iardsi la sectiunea Properties:

Fiindcd acolo sunt afisate si Evenimentele asociate Timerului,

dintre care vom putea selecta Evenimentul asociat trecerii acelui Interval.

Aceastd functionalitate este disponibili pentru toate Controalele de pe un Dialog.
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Properties v o X

Properties v X

timer1 System.Windows.Forms.Time ~ Semee ! e ncovs tonme Tune s

o= || P
(ApplicationSt.

(Name) r1

Observam cad Timerul nostru, timerl, are asociat numai un Eveniment — anume, Tick — cand ceasul va
tic-di, atunci se va intampla cutare — se va executa o instructiune.

Exact asta dorim — ca atunci cand timerl va tic-di periodic la termnarea acelui Inferval stabilit deja, pe
eticheta labell sa fie afisate data si ora curente.

Pentru a solicita ajutor mediului de programare pentru crearea metodei Evenimentului Tick, dublu-click
pe "Tick" — ceea ce ne trimite n modul de scriere a codului, unde acea metoda a fost astfel generata:

Toolbo v 3 x| Form1.cs [Design]* | Formt.cs
et ool O] |Blosnoncts - %G cronometru.Form1 - ©gtimer]_Tick(object sender, EventArgs €) ~

4 General

There are no usable controls in this group.
Drag an item onto this text to add it to the
toolbox.

De-acum putem scrie codul pentru afisarea datei si orei in labell, afisate la fiecare Tick-ait al
cronometrului timer].

Scriem ca in imaginea urmatoare:

id timer 1_Tick{object sender, Eve as €)

1
label1.Text = D: 1e.Now.ToString("dddd, dd MMMM yyyy, HH:mm:ss™);
¥

Am instruit programul ca:

- lafiecare Tick-ait al lui timerl, deci in fiecare secunda (/nterval = 1000 milisecunde) textul afigat
pe eticheta labell s fie:

- data curentd (un obiect DateTime) formatata (. ToString) astfel:

- numele in cuvinte ("dddd") al zilei asa cum se numeste in limba sistemului de operare pe
computeruil unde ruleazd programul ("Friday" sau "vineri" samd.), urmat de numarul in luna al
zilei ("dd"), de numele in cuvinte ("MMMM") al lunii (cu aceeasi observatie ca pentru numele
zilei), de numele complet al anului ("yyyy"), de ora ("HH"), minute ("mm") si secunde ("ss").
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Si acum, in sfarsit, lansdm 1n executie (pornim) programul nostru. Apdsdm tasta F5 si speram la succes.

85! Form1 - O X

Tuesday, 25 April 2023, 11:19:07

Minunat. Programul functioneazd si chiar face ce am vrut: vedem cum secundid de secundd, la fiecare
1000 milisecunde (I/ntervalul la care deci Tick-aie periodic cronometrul timerl), pe eticheta labell sunt
afisate data si ora curente, ale computerului pe care ruleazda programul.

In continuare, sd facem incat la numai anumite minute sau secunde (deci, nu la fiecare Tick-ait/Interval)
sé fie executatd o operatiune.

In acest exemplu, ne referim la un numir de secunde care este divizibil cu 10.
Adica, sd se execute o operatiune de fiecare datd cand numarul secundelor este: 0, 10, 20, 30, 40, 50.

Vom schimba Textul (titlul) Form-ei (Dialogului), la:
"Numarul intervalelor: " urmat de 1, 2, 3 samd — numar incrementat cu o unitate de fiecare datd cand cel
al secundelor este divizibil cu 10.

Pentru aceasta, in cod addugam linia:
int i= 0;

Aceasta (i) este o variabild pe care o declardm initial cu valoarea O si care aici semnifica numdrul
intervalelor de 10 secunde trecute de la inceperea cronometrarii.

Desigur, cronometrul poate porni (odatd cu programul) la secunda 9 sau 16, caz in care numaidecat se
ajunge la o secunda (10, respectiv 20) divizibild cu 10; ceea ce Inseamna cé variabila 7 va fi incrementata
cu 1 si cand nu dorim (deci nu numai dupa fiecare 10 secunde) — dar deocamdatd ne mulfumim cu asta.
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Dupa ce scriem cele necesare codul va ardta astfel:

Form1.cs [Design]

C#| cronometru ~ 48 cronometru.Form1 ~ Catimerl_Tick(o
[FHusing

Elnam ace cronometru
r
|

Bl

public 10
r
1

InitializeComponent();

¥
inti=0;

private void timer 1_Tick(object sender, Eve
{
label1.Text = DateTime.Now.ToString("dddd, dd MMMM yyyy, HH:mm:ss");
/
/l
if (DateTime.Now.Second % 10 == 0)
{
i+=1;
this. Text = "Numarul Intervalelor: * +i.ToStrina();
1
J

}

Am scris un bloc if dupa doua linii de comentariu: dupd doua slash-uri directe (//) putem scrie observatii
la cod — orice cuvinte, fiindca nu vor fi interpretate drept cod:

//aceasta este o linie unde explic ce voi face in continuare
//asta e inca o linie de comentarii la codul de aici sau din alta parte a programului sau despre altceva

Instructiunile fiind citite astfel:

Dacda (numarul secundelor din data-ora (DateTime) curenta (DateTime.Now.Second) este divizibil
modulo cu 10, deci restul = 0)

atunci

valoarea variabilei i declarate mai sus se incrementeaza cu 1 (cu o unitate)

apoi se stabileste Textul (titlul) acestei (this) Form-e¢ la "Numarul intervalelor:
transformata la text a variabilei i

n

urmat de valoarea
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Mai departe, dacd vrem putem inchide programul pentru a schimba Proprietéti ale labell ca BackColor,
ForeColor, Size, sau Intervalul lui timerl $i lansam iar programul. Repetdm pana ne convine rezultatul.

Proprietdtile Controalelor nu pot fi modificate in timpul ruldrii programului.
Cel mult, unele pot fi modificate — dar schimbdrile nu vor fi reflectate in programul deja rulind.
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Acum cd avem deja doud programe functionale, e cazul sd stim si unde anume se afld in computer, ca
fisiere executabile care pot fi transferate, plasate pe alte computere.

Ne uitam la bara de unelte a Visual Studio:

Build Debug Analyze Extensions fiew v Help Search (Ctrl+Q) pe) cronometru Sign in "

ER FindinFiles <) Any CPU ~ |Debug ~| _ : CleanSo n Rebuild Solution P>
Debug

Release 2

Pictogramele si textele afisate aici, de exmeplu "Save All", "View Code", "Find in Files", "Any CPU",
pot arata altfel, sau pot fi dispuse altfel decat in imaginea precedenta.

Totusi, trebuie sd existe caseta-listd unde scrie "Debug"

Aceasta se refera la tipul executabilului creat de Visual Studio. Implicit, versiunea este "Debug" si poate
fi schimbata la "Release", dupa care programul trebuie lansat iardsi pentru a fi creat acel executabil. Sau
invers, de la "Release" la "Debug". Diferentele intre Debug si Release tin de alcatuirea fisierului
executabil care in cazul programului nostru se numeste "cronometru.exe".

Locul unde acest executabil (deci, fisierul programului pe care tocmai I-am construit §i rulat, executabilul
care poate fi copiat, duplicat, sters, redenumit ca orice fisier) depinde de versiunea, Debug/Release a
programului, fiindca fiecare din acestea doud beneficiaz a de propriul director/folder.

Ne amintim, dacd am uitat, unde anume am creat Proiectul acestui program:

Configure your new project

Windows Forms App ((NET Framework) ¢  Windows  Desktop

Project name

cronometru

Location

D:\Programe\Programe NET 2022

Solution name

¥ | Place solution and project in the same directory

Framework

| NET Framework 3.5

.NET Framework 2.0
.NET Framework 3.0
.NET Framework 3.5
.NET Framework 4
.NET Framework 4.5
.NET Framework 4.5.1
.NET Framework 4.5.2
.NET Framework 4.6
.NET Framework 4.6.1
.NET Framework 4.6.2
.NET Framework 4.7
.NET Framework 4.7.1
NET Framework 4.7.2 Create
.NET Framework 4.8
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L-am creat in "Location:"
D:tProgrametPrograme NET 2022

Ei bine, navigam la acel director/folder si cautdm executabilul "cronometru.exe":

(D:) » Programe > Programe NET 2022

~
A Name Date modified Type
¢ cronometru 2023-Apr-2511:13  File folder

Din directorul denumit in acelasi fel cu programul nostru si unde se afld toate componentele programului

ne intereseaza subdirectorul "bin:

(D:) » Programe > Programe NET 2022 > cronometru

~
i Name Date modified Type
VS 2023-Apr-2509:58 File folder
bin 2023-Apr-2509:58  File folder
obj 2023-Apr-2509:58 File folder
Properties 09:58 File folder

cronometru

E‘B cronometru.sin

C# Project file
Visual Studio Solution

C# Source File

B Forml.cs

B Form1.Designer.cs 2023-Apr-2511:13
@ Form1.resx
B Program.cs

C# Source File
2023-Apr-2511:13  Microsoft .NET Managed Resource File

2023-Apr-2509:58 C# Source File

4KB
2 KB
1KB
3 KB
6 KB
1KB

In acest director, "bin", se afla subdirectoarele corespunzatoare celor doua verisuni de executabil —

Debug si Release:

t(D:) > Programe > Programe NET 2022 > cronometru » bin »

~
Y Name Date modified Type Size
Debug 2023-Apr-2511:13 File folder
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In cazul acesta, aici gasim numai subdirectorul "Debug" — fiindca am construit numai versiunea Debug,
adica neselectand "Release" in acea casetd cu listd de pe bara de unelte a Visual Studio, mentionatd mai
sus si relansand programul in acea versiune.

lar in "Debug" iata si programul nostru, ca fisier executabil:

(D:) » Programe > Programe NET 2022 > cronometru > bin > Debug

N

i Name Date modified Type Size
(%] cronometru 2023-Apr-2511:13  Application 3 KB
_] cronometru.pdb  2023-Apr-2511:13 Program Debug Database 32 KB

De acum, cu acest figier executabil putem face orice se poate face cu oricare alt fisier (de acest tip): click-
dreapta pe denumirea sa:

(D:) > Programe > Programe NET2022 > cronometru > bin > Debug

A

Name Date modified Type Size
[35] cronometru s 8 KB
| ] cronometru.pd Opes 32KB
& Run as administrator
) Share with Skype

Stochez cu Sintegratorul

Troubleshoot compatibility

Pin to Start

7-Zip >
Scan selected items for viruses

Share

Pin to taskbar

2B

Restore previous versions

Send to >

Cut
Copy

Create shortcut
Delete

Rename

Properties

Alaturi de fisierul executabil (cel cu extensia .exe) existd unul denumit la fel, dar avand extensia ".pdb".
Acesta este un figier contindnd simboluri pentru depanarea programului; nu este necesar ruldrii
executabilului, acesta avand nevoie numai de prezenta pe computerul unde ruleaza a versiunii platformei
.NET 1n acord cu care a fost construit.

Totusi, mentiunea dinainte referitoare la prezenta numai a platformei .NET este adev dratd numai in
cazul programelor care nu folosesc module create de terti si/sau diverse resurse (informatii diverse, de
exemplu imagini) apelate in timpul ruldrii dar inexistente sau inaccesibile.
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Evaluarea unor variabile numerice si interactiunea lor cu valori de tip text

Va fi creat un program unde vor fi puse in corespondentd numere (variabile de tip numeric) si texte
(variabile de tipul string).
In functie de o valoare numerica se va determina care text anume va fi preluat si folosit mai departe.

Anume, doud tablouri (Arrays) — unul populat de numere si celdlalt de texte, vor fi parcurse incat sa
extragem informatie referitoare la relatia dintre ele.
Ambele tablouri vor avea o singura dimensiune — deci, valori insiruite una dupa alta, de exemplu

nn

"cald", "frig", "caldut", "racoare", "agreabil", "tolerabil".

Observam particula "da_" dinaintea denumirii variabilelor pe care le declaram.
Aceasta este o conventie de denumire a variabilelor; fiecare programator isi poate proiecta propriul set de
conventii care sa ajute la identificarea tipului entitétilor dintr-un program, de exemplu:

- Forme-ele (Dialog-urile) ar fi denumite dupa modelul: "forma_numeleformei”

- variabilele de tip string ar fi denumite dupa modelul "str_numelevariabilei"

- variabilele numerice de tip double ar fi denumite dupd modelul "dn_numelevariabile"

- variabilele de tip NameValueCollection ar fi denumite dupa modelul "nvc_numelevariabilei"

- sitotasa

- constantele de diverse tipuri ar fi denumite similar

Aici, tabloul "numeric" va fi declarat/initializat astfel ("da_" sugereaza "doublearray_numitastfel"):
doublefs da_temperaturi= new doubleis 11, 2, 3, 4.39, 5.8, 6, 7.26, 8, 9.12, 10S;
Tabloul "de string-uri" va fi acesta:
stringis sa_parere= new stringils i"frig", "racoare", "tolerabil", "caldut", "cald"S;
Se observa ca tablourile nu au acelasi numdr de elemente:
- tabloul "numeric" are 10 elemente
- cel "de string-uri" are 5 elemente

Pentru scopul programului, nu conteaza cate elemente are fiecare tablou.

Sa incepem:
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Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Configure your new project

Windows Forms App ((NET Framework) ¢  Windows  Desktop

Project name
curscs_numstrings|

Location

D:\Programe\Programe NET 2022

Solution name ()

¥'| Place solution and project in the same directory

Framework

.NET Framework 4

Project will be created in "D:\Programe\Programe NET 2022\curscs_numstrings\"

Microsoft Visual Studio

Creating project...

i L Cencel

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu

Create

pagina 58 din 327



Pe Dialogul "Form1" creat implicit tragem cateva din Toolbox aceste Controale:

- un buton (Button) — denumit implicit "button1"

- o etichetd (Label) — denumitd implicit "labell" si cdreia in acest exemplu i-am modificat
proprietatea "BackColor" la "DarkRed" sau "DarkSlateGray", "ForeColor" la "White" (oricum,
culori cat de cat contrastante care astfel sa asigure lizibilitatea textului)si "AutoSize" la "False",
dupa care am redimensionat-o tragand de coltul din dreapta-jos al sdu

- o casetd de editare a textului (7extBox) — denumit implicit "textBox1" si caruia i-am modificat
Proprietatile: "TextAlign" la "Center" si "Font" cu "Size" 12 si "Bold" True:

Properties v 1Xx
label1 System.Windows.Forms.Label ~
AN S IE 2

(ApplicationSett

o5 Form1 L= (DataBindings)

(Name) labell
AccessibleDescr

Evaluare in raport cu AccessibleName
temperatura: -
2 AccessibleRole Default

: AllowDrop False

Anchor Top, Left
AutoSize False
BackColor ilateG rayﬂ

Custom Web System

[ MediumAquamarine A
[ Aquamarine

[ Turquoise

[ LightSeaGreen

[ MediumTurguoise

[ PaleTurquoise

Bl Teal

B DarkCyan

[ Cyan

[ Aqua

[ LightCyan v

Am redimensionat Controalele dupa bunul plac.
Ar trebui deja sd stim cum sa proiectdm o interfatd decentd, nu extraordinard, ci una care sia nu forfeze
utilizatorul sa caute un Control care ar trebui sa fie plasat intr-un loc accesibil fara dificultate.
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Sa scriem codul programului.
Click pe Forml si apoi pe tasta F7:
Suntem trimisi Tn modul de scriere a codului in Visual Studio.

Scriem declaratiile celor doud variabile-tablou:

Forml.cs®* + X | BRSPS
[&¥] curscs_numstrings v 0L3curscs_numstrings.Form1
Husing |

[Elnamespace curscs_numstrings
B | public partial dass Form1 : Form
= public Form1()

}

InitializeComponent();

- ’fé textBox1

double[ ] da_temperaturi = new double[]{ 1, 2, 3, 4.39, 5.8, 6, 7.26, 8, 9.12, 10 };
string[ ] sa_parere = new strina[ ] { "frig", “racoare”, “tolerabil”, "caldut”, "cald" };

Pe Form1 am plasat acel TextBox ("textBox1") in care vom scrie un numdr in functie de care vom prelua

un text din tabloul tocmai declarat.

Pentru a efectua acea evaluare a numarului scris 1n caseta de text trebuie sd apdsam butonul "button1".

Deci trebuie sd cream Evenimentul Click asociat lui "buttonl":

Pentru asta, desigur, ne intoarcem in modul Design, de proiectare a Dialogului.

Dublu-click pe buton, ceea ce ne trimite inapoi in modul de scriere a codului, direct in metoda asociata

Evenimentului Click al lui "buttonl":
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Forml.cs® + X | BB R RS

[ curscs_numstrings + 48 curscs_numstrings.Form1
Husing ...

Elnamespace curscs_numstrings

[ | public partial dass Form1 : Form

|1 {

public Fe

{

InitializeComponent();

}

= private void button1_Click(object sender,

{
}

Ceea ce vrem sa se intdmple dupa ce apasam (Click) pe butonul "buttonl" este:

- evaluarea numarului scris in caseta "textBox1"

- asocierea acelui numadr cu un element din tabloul "de string-uri" pentru

- afisarea acelui string

~ gbuttonl_Click(d
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Scriem acestea:

if (textBox1.Text.Trim() !="")
|
string snum = textBox1.Text. Trim();
double dnum = double.Parse(snum);
//in instructiunea deasupra acestui comentariu,
//daca textul nu poate fi interpretat (citit) si transformat de compilator
/Ica/in valoare numerica, atunci programul se intrerupe
if (
(dnum >=1) & (dnum <=5)
)

a

|
labell.Text = sa_parerei(s;
/Hrig

S

else if (
(dnum > 5) & (dnum <= 10)
)

—

labell.Text = sa_parerei2s;
//tolerabil

S
Citim aceste linii:

if (textBox1.Text.Trim() !="")
Daca textul fara spatiile goale de la inceputul si de la sfirsitul sdu nu este un text nul (deci in caseta de
editare a textului se afld fie si numai 1 caracter diferit de spatiul blank), atunci

string snum = textBox1.Text. Trim();
double dnum = double.Parse(snum);
declaram incd doua variabile:
- una care contine textul din "textBox1"
- siuna de tip double care provine din conversia variabilei de tip string la tipul numeric double

Blocul if-else care urmeaza acestor instructiuni este usor de inteles si de construit pe ideea: daci valoarea
lui dnum obtinutd adineauri se afld Intre anumite intervale numerice, atunci in fiecare caz se preia un
element din tabloul "de string-uri":
- daca se afld intre 1, inclusiv si 5, inclusiv: atunci se preia primul element,
aflat la pozitia/indexul 0
si este afisat in eticheta "labell": labell.Text = sa parereiOs;
- daca este mai mare decdt 5 §i este mai mic decdt 10, inclusiv, atunci se preia al treilea element,
aflat la pozitia/indexul 2
si este afisat in eticheta "label1": labell.Text = sa_parerei2s;
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Sa testam programul nostru: apasam tasta F5:

a5 Form1 = O X

Evaluare in raport cu
temperatura:

6.5
—

Cum am evaluat numarul 6.5 si acesta se potriveste cazului:

else if (
(dnum > 5) & (dnum <= 10)

a fost preluat al treilea element (aflat in tablou la indexul 2) din tabloul de string-uri, anume "tolerabil".
De acum, bineinteles cd putem inchide programul (click pe X-ul din dreapta-sus al Form-ei), incat sa

schimbam Proprietati ale Controalelor, sa le reasezam, sda adaugam altele pe interfata si sa repornim si s
inchidem iar §i iar programul acesta minunat.
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Crainic

Vom crea un program care, in apropierea unei zile importante si chiar in acea zi, afiseaza un Dialog (o
Form-3) pe care de asemenea este afisat un mesaj de atentionare, de reamintire a ocaziei.

Pentru aceasta, schema sau "white paper"-ul programului este ginditd-proiectatd astfel, pornind desigur
de la intrebarea "Ce anume vrem sa facd programul?" Anume:
- trebuie si verificim data curenti. In acest caz, ne intereseazi o zi anume dintr-o lund anume.
- dacd ziua curentd a computerului pe care ruleazd programul este atit din luna de interes, cat si
in apropierea zilei de interes sau dacé este chiar aceasta, atunci
- se afiseaza un mesaj de atentionare/de reamintire despre ocazia respectiva

Pana acum, stim deja cum pe un Dialog se plaseazd Controale (butoane, etichete, casete de editare aa
textului samd):

- fiecare Control se trage din Toolbox cu mouse-ul si se plaseaza pe Dialog, sau

- in Toolbox, dublu-click pe Controlul care trebuie plasat pe Dialog

Astfel, pe Dialogul creat automat de catre Visual Studio plasam aceste Controale:
- un cronometru (Timer), "timer1"
- o etichetd unde va fi afisat un text (Label), "labell"

Aranjam eticheta exact in mijlocul Dialogului:
- click pe labell
- din meniul Visual Studio selectdim "Format" si optiunile din imaginea urmatoare:

” File Edit Project Build Debug Format Analy Extensions View Window Help  Search (Ctrl+Q) P curscs_crainic Signin R

%5 - &% [ Bl saveAll  © View Code g 9 - Any CPU ~ Debug ~ _  CleanSolution Rebuild Solution P
Make Same Size
ontal Spacing | e s %X

Search Toolbox Vertical Spacing labell System.Windows.Forms.Label ~

4 AW . ol
AlMindousForm: e B it g
F  BackgroundWorker Order T Vertically ZQ::;:::,";;“

®  BindingNavigator Lock Contrals (Name)

BindingSource

Button

CheckBox AccessibleRole  Default
AllowDrop False

Anchor Top, Left
Autofllipsis  False

AutoSize False
BackColor MidnightBlu
BorderStyle  None

DataSet CausesValidatior True
DateTimePicker ContextMenuSti (none)

CheckedListBox
ColorDialog

ComboBox

]

8
®
2
=

ContextMenuStrip
DataGridView
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Stabilim cateva Proprietdti ale Dialogului:
(denumirea lor este sugestiva, iar valorile posibile de asemenea)

0Q Fie Edit Project Build Debug A Extension: ew Window Help  Search (Ctrl+Q) P curscs_crainic Signin R

i - & B B saveAll Code [l er BB Find in Files - Any CPU ~ Debug ~ _ Clean$ Rebuild Solution P>

Tc | Formi.cs[Design] | ~ # Pproperties v iXx
Search Toolbox Form1 System.Windows.Forms.For
4 All Windows Forms - = || & o5 10y | |g

Pointer CausesValidatior True
ContextMenuSti (none)
BindingNavigator ControlBox True
BindingSource Cursor Default
Button DoubleBuffered False
CheckBox Enabled True
CheckedListBox Font Microsoft Sans Se

BackgroundWorker

ForeColor ControlText
FormBorderStyle FixedSingle
HelpButton  False

Icon EE (Icon)
ImeMode NoControl
IsMdiContainer False

ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker KeyPreview False
DirectoryEntry Language (Default)
DirectorySearcher Localizable
DomainUpDown Location

ErrorProvider toded

Eventlog

FileSystemWatcher

FlowLayoutPanel

FolderBrowserDialog

FontDialog

GroupBox Padding
HelpProvider RightToLeft
HScrollBar RightToLeftLayo False
[ageint Showlcon True
Label

LinkLabel

Width
ListBox

Height
stView

MaskedTextBox

MenuStrip

MessageQueue "
MonthCalendar TopMost Te
Notifylcon B
NumericUpDown UseWaitCursor  False

Ni =
OpenfFileDialog WindowState  Normal

PageSetupDialog ControlBox
Determines whether a form has a
Control/System menu box.

Panel

IEOO0FERF BYMmE

PerformanceConnter

Se observa ce valori au fost alese:

- ControlBox (True/False): specifica dacd in colful din dreapta-sus vor fi afisate butoanele de
Minimize-Maximize-Close ale acestui Dialog

- MaximizeBox: specificd daca va fi afisat butonul de Maximizare a Dialogului.
Aceastd Proprietate este relevantd numai cand ControlBox = True
MinimizzeBox: se refera la butonul de Minimizare (pe "bara de jos" din Windows), cu aceeasi
mentiune ca pentru MaximizeBox

- Size: dimensiunea, in pixeli pe orizontald si pixeli pe verticald, a acestui Dialog

- StartPosition: specifica pozitia Dialogului pe ecran (pe monitor, pe desktop) atunci cand Dialogul
va fi afisat (de fapt, oricand in timpul ruldrii programului, nu numai la pornirea acestuia)

- Text: titlul acestei Form-e, afigat desigur pe "bara de sus" a acestui Dialog. Anume, "Alerte"

- TopMost (True/False): specifica dacda Dialogul acesta va fi permanent deasupra altor Dialoguri
vizbile in acelasi timp si eventual apartinand altor programe decat acesta
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Stabilim Proprietatile de interes ale cronometrului:
- Enabled, activ, pornit, adicd Tick-die — incd de la pornirea programului (la afisarea singurei
Form-e a programului): True
- Interval-ul la care cronometrul va Tick-ai: 1l stabilim la 1 ora (suficient pentru a monitoriza ziua)
60 minute x 60 secunde = 3600 secunde = 3600 x 1000 milisecunde = 3 600 000 milisecunde

Properties v I X

timer1 System.Windows.Forms.Time ~

(ApplicationSett
(Name) timer1
Enabled True
GenerateMembe¢ True
Interval 3600000
Modifiers Private
Tag

Stabilim cateva Proprietdti de interes ale etichetei: BackColor, Font, TextAlign si neaparat Visible True:

Properties e
label1 System.Windows.Forms.Label ~
EAAIL) :

AccessibleDescr
AccessibleName
AccessibleRole Default
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoEllipsis False
AutoSize False
BackColor MidnightBlu
BorderStyle None
CausesValidatior True
ContextMenuSti (none)
Cursor Default
Dock None
Enabled True
FlatStyle Standard
Font Arial, 9.75pt
ForeColor Il White
GenerateMembe True
Image (none)
ImageAlign MiddleCenter
Imagelndex (none)
ImageKey (none)
ImagelList (none)
Location 55, 85
Locked False
Margin 3,030
MaximumSize 0,0
MinimumSize 0,0
Modifiers Private
Padding 0,000
RightTolLeft No
Size 275,91
Tabindex 0

Tag

Text

TextAlign MiddleCenterig
UseCompd

UseMnem
UseWaitCy
Visible

TextAlign
Determines the position of the text
within the label.
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Acum scriem codul programului.
Vrem ca deja la pornirea programului sa fie aflate ziua si luna curente.

Aceasta se va intampla la Evenimentul Load al Dialogului Form1.
Acesta Eveniment este cel implicit al unui Dialog, ceea ce insemnd cd metoda asociatd poate fi creatd
automat de citre Visual Studio, solicitand aceasta prin dublu-click pe Form1.
Rezultatul este, ca pentru orice alt Control:
- generarea auomata a metodei asociate Evenimentului implicit al acelui Conrol si
- trimiterea noastra in modul de scriere a codului. Ceea ce si facem, scriind aceasta instructiune de
executat la incércarea (Load)/afisarea Dialogului FormI:

I

L
label1.Text = "[se asteapta apropierea unei zile insemnate] ™;

}

Am scris cd deja la afisarea Dialogului Forml, pe eticheta "labell" sa fie afisat un text informativ:

labell.Text = "ise asteapta apropierea unei zile insemnates'';

Acum scriem codul care face programul intr-adevér util, anume scriem instructiunile de executat la
fiecare Tick-dit (1 ord, 3600000 milisecunde) al cronometrului "timer":
- 1inapoi in mediul de proiectare a interfetei: tastele Shift+F7, pasate simultan. Inapoi la cod ne
putem intoarce cu tasta F7.
- dublu-click pe "timer1" pentru a solicita de la Visual Studio sa genereze metoda Evenimentului
Tick, cel implicit al lui "timerI"
- In aceastd metodd scriem litania din continuare, fiindcd, ei bine, n-avem incotro decat sa
verificim ce anume zi si luna sunt cele ale computerului pe care ruleaza programul, incat sa fie
afisat mesajul adecvat strict acelei date (DateTime):

codul din aceste tutoriale
poate fi copiat de aici (Copy)
si plasat (Paste) in Visual Studio
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private void timerl Tick(object sender, EventArgs e)

{
switch (DateTime.Now.Month)

/laflam ce luna este acum, la Tick-aitul cronometrului

case 1:
/lianuarie
if (DateTime.Now.Day == 1)
{
/11 ianuarie
labell. Text = "PRIMA ZI A ANULUN\N\r\nLA MULTI ANI!"";
}
break;
case 2:

/lfebruarie
if (DateTime.Now.Day == 12)
{
/112 februarie
labell. Text = ""Poimaine este Valentine's Day"";

}
else if (DateTime.Now.Day == 13)
{
/112 februarie
labell. Text = ""Maine este Valentine's Day"";
}
break;
case 3:
/Imartie
if (DateTime.Now.Day == 1)
{
/11 martie
labell. Text = "PRIMA ZI DE PRIMAVARA';

else if (DateTime.Now.Day == 8)
{
//8 martie
labell. Text = @"ASTAZI E 8 MARTIE,
ZIUA FEMEINN\N\\nFELICITARI!™;
/ltextul (string-ul) de mai sus este precedat de caracterul @
/linainte de ghilimelele de [nceput ™
/Icare permite scrierea (aici, in codul programului)
/la unui text intins pe mai multe randuri
/ldupa virgula urmeaza un text care desi e pe alta linie in
instructiune,
/Iva fi afisat pe aceeasi linie/rand cu textul dinaintea virgulei
1
/lindicatorul de LINIE/RAND NOU
/leste secventa \r\n (echivalentul apasarii tastei Enter=rand nou)
/o linie goala este reprezentata de secventa \r\n\r\n
/l(adica, doua apasari pe tasta Enter)
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Hiroshima';

Nagasaki'";

yyyy");

1

1

1

1l

/textul din comentarii precedate de // poate fi scris pe mai multe
randuri:

[[fie precedata fiind fiecare linie de //

/[fie incepand litania comentariului cu caracterele /* si inchizand-o
cu*/

break;
case 8:
/laugust
if (DateTime.Now.Day == 6)
{
/16 august
labell. Text = "6 august 1945\r\nMass-murder at

}
else if (DateTime.Now.Day == 9)

{
/19 august
labell. Text = "9 august 1945\r\nMass-murder at

}

break;
case 12:
if (DateTime.Now.Day == 31)

/131 decembrie
labell. Text = @"ULTIMA ZI A ANULUN\N\r\n
LA NOAPTE, PARTY!",
}
break;
/Ise pot insera/sterge blocuri case... break;
//depinzand de care luna anume si de care zi(le) din acea luna
//suntem interesati
default:
labell. Text = "'[se asteapta apropierea unei zile insemnate]"

"\r\n\r\n""+
""Astazi este:\r\n"" +
DateTime.Now.ToString(*'dd MMMM

break;
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In codul de mai sus observim instructiunea pentru cazul default —

adica, instructiunea (sau instructiunile) de executat la oricare 7Tick-dit al lui "timer1"

cand ziua si luna nu sunt prinse de variantele case:

este afisat un text informativ despre situatia/data curentd la momentul DateTime al afisarii Forml.
Plasam aceastd instructiune si in metoda Evenimentrului Load al Forml, pentru ca, atunci cand
programul porneste odatd cu afisarea acestui Dialog, pe "labell" sa fie afisat un text — este posibil ca data
curentd sd nu fie incadratd la un case:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
labell. Text = "'[se asteapta apropierea unei zile insemnate]™ +
“\r\n\r\n"* +
""Astazi este:\r\n"* +
DateTime.Now.ToString(*'"dd MMMM yyyy");
}

Desigur, in Form_Load putem pune intreg codul din metoda timerl_Tick, de la switch incolo.
Efectul va fi acelasi ca la fiecare Tick-dit al cronometrului ''timerl": la pornirea programului se va
verifica data si dacd este cazul va fi afisat mesajul adecvat datei curente.

Primul Tick-dit al cronometrului este dupd o (1) ord

de la pornirea programului —
cdnd pornegte si cronometrul

Acum pornim programul — apasam tasta F5 - si ca de obicei ne asteptim sa functioneze.

ol Alerte — X

[se asteapta apropierea unei zile insemnate]

Astazi este:
27 April 2023
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Putem ldsa programul sd ruleze (si "meargd") fard a-1 vedea pe deskfop — apasind pe butonul de
Minimizare din dreapta-sus, anume cel din grupul de butoane indicat de Proprietatea ControlBox pe care
am modificat-o mai devreme.

Astfel, Dialogul Forml va fi minimizat — plasat pe "bara de jos" a desktop-ului.

Inca o Proprietate de interes in acest caz a Dialogului — utild inclusiv cand vrem ca un Dialog sa poata fi
numai Minimizat sau numai Maximizat, este:

FormBorderStyle

Pentru a modifica Proprietatea aceasta:

- Inchidem programul (click pe X in ControlBox-ul din dreapta-sus al Forml

- Tnapoi in modul de proiectare a Forml

- click-stanga pe Forml (selectam acest Control)

- apasam tasta F4 pentru a fi afisata sectiunea de Proprietati ale Forml

- schimbam dupi plac Proprietatea FormBorderStyle, pornim iarasi (F5) programul si tot asa pana
ne dam seama de aspectul si de comportarea acestui Dialog in acord cu fiecare valoare a acestei
Proprietati:

Properties v X

Form1 System.Windows.Forms.Form ~

SRR AP
Backgroundimag Tile
CancelButton (none)
CausesValidation True
ContextMenuStri (none)
ControlBox True
Cursor Default
DoubleBuffered False
Enabled True
Font Microsoft Sans S
ForeColor ControlText
FormBorderStyle FixedSingle
Helpl None
= .Fix'e'd‘Sin'g.lé' SCU————
Imel Fixed3D
IsMd FixedDialog

KeyP Sizable
FixedToolWindow

Vocal SizableToolWindow

Lang

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 71 din 327



In acest caz, dupa Minimizarea Forml (a unicului Dialog al programului) pe "bara de jos", pentru ca
programul sd nu deranjeze fiind afisat permanent (fiindca pentru Forml am stabilit deja Proprietatea
TopMost= True), observam ca programul nostru se comporta ca oricare altul — anume, titlul lui FormI:

%) curscs_crainic (R... B Alerte A1y 1326 [
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Meniuri

Vom face un program in care sunt folosite meniuri afisate pe un Dialog (pe o Form-4).

Un meniu este un Control care, ca toate Controalele cu contur delimitdnd o regiune pe Dialog, poate fi
plasat pe un Dialog incat utilizatorul sd interactioneze cu el fie prin click pe butoanele mouse-ului, fie
prin tastatura.

Meniul (principal al) Dialogului poate consta dintr-unul sau mai multe regiuni ilustrate de secvente de
text (cel putin un cuvant) de altfel familiare oricdrui utilizator al programelor care pot rula intr-un sistem
de operare — de obicei (si de fapt), pentru Inlesnirea interactiunii utilizatorului cu programul, acele intrdri
de/in meniu (menu entries):

- sunt afigate imediat sub bara de titlu a programului

- sub/in fiecare intrare "principald" (de asemenea) a acestui meniu principal pot exista comenzi

distincte (grupate logic dupa tipul operatiunilor sugerate de textul intrarii-parinte de meniu)
- meniul principal poate avea aceste aspecte:

€ Audacity = O X
File Edit Select View Transport Tracks Generate Effect Analyze Tools Help

New Ctrl+N ‘}

QOpen... Ctrl+0 / *
Recent Files > — e
18 -1
Close Ctrl+W et
5 1.0 2.0 3.0 4.0
Save Project >
I
é ' ‘, H9-0)- 202304-cursprogramarecsharp_

Page Layout References Mailings Review View

Se observa cd meniurile din cele doud imagini precedente sunt diferite, intre cele doud programe:
- denumirea intrarilor de meniu - de obicei, fiecare program are propriul meniu
- numarul acelora— cu aceeasi mentiune
- culorile, Font-ul si formele — la fel, cu aceeasi mentiune

Aspectul, denumirea si numadrul intrarilor meniului principal si de altfel ale oricarui alt tip de meniu afisat
pe un Dialog nu conteaza decat pentru

- facilitarea interactiunii utilizatorului cu acel Dialog/cu programul

- aspectul general al Dialogului

Functionalitatea oferita de structura unui meniu este cea care conteaza.

Astfel, un program in care vor fi manipulate (frecvent) fisiere trebuie sd aibd o intrare de meniu numita
"Figiere", "Files" sau denumita similar — unde comenzile care lanseaza operatiuni distincte cu fisiere pot fi
ingirate ca in prima imagine din cele doud precedente: File -> New, Open, Recent Files, Close samd.
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Deci se retine — un programator serios nu pune o comanda referitoare la deschiderea unui fisier sub
intrarea principald denumitd "Font" sau "Numere de telefon", ci grupeazd comenzile referitoare la
operatiuni cu acelasi tip de entitate sub/intr-o intrare de meniu denumita astfel incat s sugereze ce anume
se afld acolo.

Acestea fiind clare, sd incepem a construi programul nostru cu meniuri.

Pornim Visual Studio, apoi:
- alegem din meniul, desigur, principal intrarea File,
- de sub/din aceasta comanda New...,
- apoi din optiunile derulate din aceasta alegem Project...

File Edit Project Debug Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)
1 Start Window

EZ Find in Files
» {5 Project. Ctrl+Shift+N

Mai departe, la fel ca in exemplele de programe dinaintea acestuia: vrem sa cream un program (o aplicatie
de tipul "Windows Forms App (.NET Framework), cu interfata (cu Dialoguri/Form-e):

Create a hew prOJeCt Search for templates (Alt+5)

Recent project templates T Dekiop

= Windows Forms App
1" Windows Forms App (NET Framework} A project template for creating a .NET Windows Forms (WinForms) App.

— . c# Windows Desktop
=1 Windows Forms App

Windows Forms App (.NET Fral )
A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user
interface
c# Windows Desktop
WPF Application
A project for creating a .NET WPF Application
c# Windows Desktop
WPF Class Library
A project for creating a class library that targets a .NET WPF Application

c# Windows Desktop Library

ic“ WPF Custom Control Library
<m> ! A project for creating a custom control library for NET WPF Applications

c# Windows Desktop Library

@°* WPF User Control Library
i | A project for creating a user control library for NET WPF Applications
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Specificam denumirea si locatia programului si versiunea platformei .NET pe care o vom aplica atat in
cod, cat si la proiectarea Dialogului cu Controale disponibile in acea versiune de .NET, de exemplu ca in
figura urmatoare si de altfel cum se stie deja:

Configure your new project

Windows Forms App (NET Framework) ¢ Windows  Desktop

Project name
curscs_meniuri
Location

D:\Programe\Programe NET 2022

Solution name ®

| Place solution and project in the same directory

Eramework

.NET Framework 4

Project will be created in "D:\Programe\Programe NET 2022\curscs_meniuri\"

Create

Apasam butonul "Create" si obtinem, ca de obicei, un Dialog generat automat pe care putem plasa
Controale si caruia sd-i asociem cod:

curscs_meniuri

Tag
Text Form1

Text
The text associated with the control,

1 AddtoSource Control « (g
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Pe Dialog, din Toolbox tragem (sau dublu-click pe) un Control denumit "MenuStrip":

Acesta este un meniu principal pentru un Dialog (desigur, aici Dialogul fiind Form1). Pot fi addugate mai
multe astfel de meniuri principale, dar de obicei nu e necesar decat unul, uneori chiar si unul singur fiind
inutil (depinzand de numarul comenzilor continute §i de priceperea/dispozifia/simtul estetic ale
programatorului):

Search Toolbox
LinkLabel
ListBox
ListView

A

—~
~—
.

MenuStrip

<y [

Notifylcon

AEEER E

MessageQi
MonthCalg

Masked TextBox

MenuStrip
Version 4.(
NET Component

INIMBEIYE Displays application commands and options grouped by
OpenFileDi
PageSetupDialog

functionality.

0.0 from Microsoft Corporation

Vedem cum meniul "menuStripl" a fost plasat imediat sub bara de titlu a Dialogului si cum sectiunea de
Proprietati ne oferda posibilitatea de a stabili diverse Proprietiti a meniului, de exemplu culorile
BackColor, Font-ul si chiar Dock — care specificd unde anume va fi afisat meniul: sus, jos, in stinga, in
dreapta sau in mijlocul lui Forml.

a5 Form1

(ApplicationSett
(DataBindings)

(Name) menuStrip1
AccessibleDescr
AccessibleName
AccessibleRole Default
AllowDrop False
AllowltemReord False
AllowMerge True
Anchor Top, Left
AutoSize True
BackColor Il Control
Backgroundima (none)

Backgroundima Tile

ContextMenuSti (none)

Dock Top

Enabled True

Font Segoe Ul, 9pt
GenerateMembs True
GripMargin 2,202
GripStyle Hidden
ImageScalingSiz 16, 16
ImeMode NoControl
ltems (Collection)
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Incepem sd addugdm intrari de meniu:

Pe acest meniu principal, "menuStripl" este deja indicat locul (placeholder-ul) unde se poate scrie
denumirea unei intrdri de meniu:
Click-stanga in caseta de editare a textului din imaginea urmatoare:

o' Form1
2

Acolo scriem "Info":
Deci astfel vom crea o intrare propriu-zisa de meniu, adica:
- aceea are o denumire
- utilizatorul va putea interactiona cu acea intrare de meniu fie prin click cu mouse-ul, fie din
tastatura (de obicei, findnd apdsatd tasta Alt si apasand tasta primei litere a intrérii de meniu).

[info] I v

Mai vedem cum la dreapta si dedesubtul textului acestei intrari principale de meniu tocmai scris(e) se afla
placeholder-e pentru comenzi din grupul asociat acestei intrari de meniu.

Astfel, in caseta de sub "Info" scriem textul (comanda): "Gata" (de exemplu); aceasta indicd o comanda
pentru inchiderea programului — cod pe care il vom scrie in curand:

o= Form1

Info ||

Gata
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In acest exemplu, "Gata" nu prea are ce cduta sub intrarea de meniu "Info", ci mai degrabd sub
"Program", sau "Ajutor" .
Dar ne mulfumim cu asta fiindca:

Putem schimba oricand textul intrdarilor de meniu
Functionalitatea lor conteazd, cea indicatd in metoda asociatd Evenimentuui Click ale fiecareia

La fel ca pentru alte Controale, pentru comanda "Gata" pot fi stabilite Proprietati:

Pr ies v 31X

gataToolStripMenultem System.Wir ~

(ApplicationSett A 3
(Name) gataToolStripMe

AccessibleDescr

AccessibleName
AccessibleRole Default
Alignment Left

AutoSize True
AutoToolTip False
BackColor Il Control
Backgroundima (none)
Backgroundima Tile

Checked False
CheckOnClick False
CheckState Unchecked
DisplayStyle ImageAndText
DoubleClickEnal False
DropDown (none)
DropDownltems (Collection)
Enabled True

Font Segoe Ul, 9pt
ForeColor ControlText

Proprietatea ("Name"), denumirea implicitd a acestui Control este "gataToolStripMenultem" — totusi, prea
lunga pentru a mentine codul cat de cat scurt, asa cd o schimbam la "mgata" (sau similar, dar sugerand
natura acestui Control: "meniu-gata", ca pentru orice variabila denumitd pentru a sti ce anume € cu ea):

Properties v ax
mgata System.Windows.Forms.ToolS ~

(ApplicationSett
(Name) mgatal

AccessibleDescr

Acum sciem codul asociat acestei comenzi, instructiunile, operatiunile ce trebuie efectuate atunci cand
utilizatorul alege/actioneaza aceasta comandéa/intrare secundara de meniu, "Gata":

Pentru aceasta, banuind c¢d Evenimentul implicit asociat unei comenzi/intrari (secundare) de meniu este
Evenimentul Click, solicitim de la Visual Studio sd genereze metoda acelui Eveniment, pentru ca mai
departe sa scriem acolo codul de executat dupa Click pe "Gata":

Deci, ca de obicei pentru generarea automatd a metodei asociate Evenimentului implicit al unui Control:
dublu-click pe textul tocmai scris (pe "Gata").
Suntem trimisi imediat in modul de scriere a codului, unde scriem:
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private void mgata_Click(object sender, EventArgs e)

{

DialogResult dres = MessageBox.Show(
""Confirmati inchiderea programului?*’,
"Confirmare",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question,
MessageBoxDefaultButton.Button2);

if (dres == DialogResult.Yes)

{

Application.Exit();

}

}

Linie cu linie:

DialogResult dres = MessageBox.Show(

Am creat o variabila de tip DialogResult a carei valoare va fi aflata dupa afisarea si inchiderea unei casete
de dialog de tipul "MessageBox" — aceasta fiind, probabil, cea mai familiard secventd din interactiunea cu
un program: MessageBox.Show(un mesaj pentru utilizator);

.Show este metoda care afigseaza o casetda MessageBox, unde utilizatorul va putea alege un raspuns.

"Confirmati inchiderea programului?"

Acesta este textul afisat in caseta. Poate fi, un text informativ, o intrebare, sau combinatii de texte de
diverse feluri pe care utilizatorul (ar) trebui(e) sa le citeasca si la care eventual sd raspunda.

In acest caz, utilizatorul este intrebat ceva.

"Confirmare"
Acesta este titlul casetei de dialog MessageBox.

MessageBoxButtons.YesNo

Am specificat ce anume butoane se vor afla in caseta de dialog — anume, unele adecvate scopului:
utilizatorul trebuie s raspundd la o iIntrebare, asa ca din optiunile proprietitii MessageBoxButtons se
alege cea care afiseazd un buton pentru raspunsul afirmativ si pe care scrie "Yes" si un buton pentru
raspunsul negativ.

MessageBoxIcon.Question
Aceasta este pictograma de afisat pe caseta de dialog. La fel ca pentru butoanele din casetad, pot fi alese
diverse valori ale acestei proprietiti a casetei. Testati.

MessageBoxDefaultButton.Button2
Am specificat cd in aceasta caseta de dialog, la afisarea sa va fi selectat (ca focalizare/Focus) implicit
butonul 2, anume "No".

if (dres == DialogResult.Yes)
Daci utilizatorul raspunde afirmativ la intrebare, atunci

Application.Exit();
Programul va fi inchis.
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Lansam/pornim programul: tasta F5:

e curscs_meniuri

5 85! Form1
itializeCompy

Info

alogResult d
“Confirmati

Observam cum 1n caseta de dialog, la afigarea sa, este preselectat butonul "No" ("Button2" de mai sus):

Info

Confirmare

0 Confirmati inchiderea programului?

Click pe "Yes" si programul se va inchide.
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Accesarea unor parti ale sistemului de operare Windows

Adineauri am prezentat cum se afiseazd o casetd de dialog MessageBox (in acest caz fiind vorba de un
dialog in sensul primar al cuvantului:

O casetd de dialog MessageBox
solicitd un rdspuns de la utilizator

Interactiunea utilizatorului cu programul
este intreruptdi/blocatd
pand cdand utilizatorul inchide caseta de dialog
apdasdnd unul din butoanele de pe aceasta —
adicd, pand cdnd utilizatorul participd la dialogul inceput cu mesajul din MessageBox.

Pana una-alta, sd mai aflam céte ceva despre instructiunca MessageBox.Show, pe langa aceea ca este
utilizatd foarte frecvent:
- foloseste la solicitarea unui raspuns de la utilizator, de exemplu Da/Nu, OK sau Anulare
- pot fi afisate mai multe MessageBox-uri; totusi, in acest caz se presupune ca programatorul chiar
a avut nevoie de raspunsurile utilizatorului care mai departe vor folosi mersului programului
- utilizatorul NU poate interactiona prin mouse si tastaturd cu interfata programul pana cand
inchide ultimul MessageBox afisat in program
- ceamai simpld instructiune pentru afigsarea unei MessageBox are sintaxa:
MessageBox.Show(mesaj); //unde, desigur, "mesaj" este un string (un text)
Aceastd instructiune afiseazd mesaj-ul sub care se afld un buton marcat "OK"; ca orice alt fel de
MessageBox, aceasta obligda utillizatorul sd o inchidd, incat acesta sd poatd interactiona in
continuare cu programul
- nimic din ceea ce se afla intr-o MessageBox nu poate fi schimbat in timp ce aceasta este afisata
- de exemplu, un Timer nu poate trimite periodic (la Evenimentul sdu 7ick) data-ora curente
- MessageBox.Show poate avea orice sintaxd validd -
- de exemplu, poate afisa o intrebare si pictograma cu semnul exclamdrii si un singur buton (OK)
dar utilizatorul trebuie sd o inchidd actionand unul din butoane

Acum, putem presupune foarte bine ca un program care ruleaz & n sistemul de operare (Windows, unix
sau altul) are cunostinta de unele informatii despre acel sistem si poate interactiona cu unele portiuni ale
acestuia:

De exemplu, un program poate fi instruit sd foloseasca locatia (directorul/folderul) de unde a pornit, adica
locul unde se afla fisierul executabil, "numeleprogramului.exe".

Reciproca este adevirata:

De exemplu, un program nu poate porni daca sistemul de operare nu are suficientd memorie (RAM)
pentru a suporta functionalitatea programului.

Sa aflam cum accesam din programuil nostru:
- cateva informatii despre sistemul de operare Windows
- locul de unde a pornit programul — aceastd informatie ne trebuie dacd vrem sa pornim programul
din afara Visual Studio (unde il pornim cu tasta F5) — adicd, dublu-click pe fisierul .exe al sau
listat de exemplu in "Windows Explorer" ("My Computer")
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Incepem un program nou: ca de obicei: pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Pe Forml tragem un Button (denumit implicit "buttonl") si un TextBox (denumit implicit "textBox1").
Stabilim cateva Proprietati ale acestora, incat interfata sd nu fie inexpresiva; de exemplu, BackColor,
ForeColor si Font, apoi aliniem cumva Controalele si centram TextBoxul pe Dialog (din meniul Format,
optiunea Center in Form samd.)

ol Form1 — O X

in acest TextBox vor fi afisate cateva informatii
despre sistemul de operare
al computerului pe care ACUM ruleaza acest program

Dublu-click pe buttonl, ceea ce ne trimite in modul de scriere a codului, in metoda asociatd
Evenimentului Click al acestui Button — metoda unde scriem astfel:

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
/linitializam o variabila de tip string
//la care vom adauga stringuri cu informatii
/lcu operatorul += (care la valoarea existenta /aduna/adauga/ valoarea
//de dupa semnul egal
/Isi pe care o vom afisa in textBox1
1
string s = """
1
s += ""Numele acestui computer este: ** +
Environment.MachineName;
s +="\r\n\r\n"*;  //o linie noua la sfarsitul textului precedent
/lurmata de o linie noua => o linie goala
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s += ""Versiunea sistemului de operare este: " +
Environment.OSVersion;

s +="\r\n\r\n"*;  //inca un rand gol

s += "Directorul (folderul) de System este: " +
Environment.SystemDirectory;

S +="\r\n\r\n"*;

s += "Numele utilizatorului curent este: " +
Environment.UserName;

S +="\r\n\r\n"*;

s += ""Versiunea platformei .NET Framework este: " +
Environment.Version;

S +="\r\n\r\n"*;

s += "Directorul (folderul) meu este: " +
Environment.SpecialFolder.Personal;

s +="\r\n\r\n"";

s += "Directorul (folderul) My Documents este: ** +

Environment.SpecialFolder.MyDocuments;
s +="\r\n\r\n"";
s += "Directorul (folderul) My Pictures este: "'+
Environment.SpecialFolder.MyPictures;

1

1

textBox1.Text =s;

Pornim programul: apasam tasta F5: rezultatul:

o Form1 — O X

Numele acestui computer este: calculatorulmeu

Versiunea sistemului de operare este: Microsoft Windows NT
6.2.9200.0

Directorul (folderul) de System este: C:\Windows\system32
Numele utilizatorului curent este: Victor

Versiunea platformei .NET Framework este: 4.0.30319.42000
Directorul (folderul) meu este: MyDocuments

Directorul (folderul) My Documents este: MyDocuments
Directorul (folderul) My Pictures este: MyPictures
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Acum din programul nostru sd pornim alte programe:

Sa redimensionam Dialogul Form1 incat sda putem plasa cateva butoane: fiecare ne va ajuta sd pornim un
anumit program:
Vrem ca din program sa pornim:

- Notepad

- Paint

- Excel

ol Form1 - O X

> Mo

Se observa ca butoanele tocmai addugate pe Forml aratda oarecum la fel:
- BackColor identice
- ForeColor identice

Aceasta fiindcd un Control poate fi duplicat pe interfatd, incat sd nu repetdm stabilirea Proprietatilor care
trebuie sa fie identice cu cele ale Controlului original:

- click-stanga pe Control (il selectam)

- Copy (tastele Ctrl+C)

- Paste (tastele Ctrl+V) pe Dialogul unde vrem sa plasdm acea copie a Controlului

Duplicarea unui Control
nu implica duplicarea Evenimentelor sale
Fiecare copie va avea propriile Evenimente la care sd raspundd
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Séa scriem codul corespunzator fiecarui buton:
Dublu-click pe butonul marcat "Notepad":
Trimisi fiind in modul de scriere a codului, in metoda Evenimentului Click a acestui buton scriem:

try
{
System.Diagnostics.Process.Start("'notepad.exe');
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(*'Eroare:\r\n\r\n** + ex. ToString());
}

Linie cu linie:

System.Diagnostics.Process.Start("'notepad.exe');

Din spatiul de nume System.Diagnostics am ales obiectul "Process" a céarui metoda "Start" primeste ca
parametru necesar locatia si numele fisierului (executabil sau de alt fel, de exemplu unul cu extensia
".pdf" sau ".jpg") care trebuie pornit sau deschis cu programul asociat (de exemplu, un fisier-imagine cu
extensia .jpg poate fi deschis (afisat pe ecran) cu programul asociat implicit "mspaint.exe" ).

Se observa cum am specificat numai numele fisierului executabil: "notepad.exe":

Aceasta, fiindca fisierul solicitat este cautat in sistemul de operare mai Intdi in aga-numitele directoare de
sistem ("Windows", "System32", "Program Files" 5. a.) ale Windows si in directorul de unde porneste
programul care solicitd acel fisier.

Deci, pentru Notepad care este instalat odata cu Windows, nu este nevoie de specificarea Intregii cdi pana
la el, de exemplu "C:\Windows\notepad.exe" — desi se poate scrie si asa, pentru siguranta.

catch (Exception ex)
In cazul cand fisierul solicitat nu este gasit, fie si dacd am specificat calea cdtre el, utilizatorului i va fi
prezentat un mesaj continand detalii despre eroarea identificatd prin variabila ex:

MessageBox.Show(""Eroare:\r\n\r\n"" + ex.ToString());
Mesajul pentru utilizator constd din textul "Eroare:" urmat de o linie goald (echivalentul a 2 Enter-uri:

"trtntrtn") si de transformarea la string a erorii ex.

Pornim iardgi programul (tasta F5) si apasam butonul "Notepad":

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 85 din 327



Eile Edit Project Build Debug Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q) Pl curscs_sisop

signer BB Find in Files - .m

~ @gcurscs_sisop.Form1

) Untitled - Notepad

|File Edit Format View Help

(Eroare:¥\n\\n™ + ex.ToString(0)

Ln1, Col 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8 =
Ln:43  Ch:5/ Cok:9/ TABS  CRLF

A Ao Souee Control =~
Procedam similar cu butonul "Paint":
In acest exemplu, programul "mspaint.exe" a fost instalat odata cu Windows in directorul:
"C:\Windows\System32"
Copiem aceastd cale din Windows Explorer si scriem in codul programului nostru:
try
{

System.Diagnostics.Process.Start(*'C:\\Windows\\System32\\mspaint.exe™’);

catch (Exception ex)

{
}

Observam doua slash-uri directe succesive care intr-un s#ring desigur cuprins intre ghilimele
denota un sigur caracter slash direct —in acest caz, este indicatorul de nivel al dircetoarelor

MessageBox.Show(*'Eroare:\r\n\r\n** + ex. ToString());
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Procedam similar cu butonul "Excel":
Se presupune ca programul "Excel" este instalat pe computerul unde ruleaza programul nostru.

In acest exemplu, programul "excel.exe" se afld in directorul:

"C:\Program Files (x86)\Microsoft Office\Office12"

Copiem aceasta cale din Windows Explorer si scriem in codul programului nostru, inlocuind fiecare slash
cu douad astfel de caractere:

try
{

System.Diagnostics.Process.Start(

"C:\\Program Files (x86)\\Microsoft Office\\Officel2\\excel.exe");

}
catch (Exception ex)
{

MessageBox.Show(**Eroare:\r\n\r\n** + ex.ToString());
}

Daca fisierul solicitat nu este gasit, mesajul de eroare arata astfel:

Eroare:

System.ComponentModel.Win32Exception (0x80004005): The system
cannot find the file specified

at
System.Diagnostics.Process.StartWithShellExecuteEx(ProcessStartinfo
startinfoj

at System.Diagnostics.Process.Start(ProcessStartinfo startinfo)

at curscs_sisop.Form1.buttond_Click(Object sender, EventArgs e} in
D:\Programe\Programe NET 2022\curscs_sisop\Form1.cs:line 71

Testati cu diverse programe executabile (cu extensia .exe) si cu figiere-imagine (cu extensia .jpg sau .gif).
Nu se stricd nimic, atat timp cat nu stergeti si nu redenumiti fisiere despre care nu stiti ce rost au.
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Operatiuni realizate la anumite intervale

Vom construi un program a carui functionalitate depinde de un Timer:
- la fiecare Tick-ait al Timer-ului se va executa o operatiune

Anume:
- la pornirea programului va fi inceputd numaratoarea inversa de la, in acest exemplu, 60. Aceasta
valoare este numarul secundelor pana cand programul va indeplini o anumita procedura.
- la fiecare Tick-dit al Timer-ului va fi afisat numarul secundelor raimase pana la initierea acelei
proceduri
- la "expirarea timpului" va fi initiatda acea procedura

Sa incepem:
Ca de obicei, pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Pe Form1 plasam un Timer, un Button si o Label.
Denumirile acestota le vom lasa "timer1", "button1" si "labell".

Intrucat stim ce anume vom scrie in "labell", o redimensionim (AutoSize: False si apoi tragem de coltul
sdu din dreapta-jos), ii stabilim Proprietatile BackColor si ForeColor la culori de asemenea adecvate
scopului si o plasdm pe Form intr-un loc unde sa atraga atentia utilizatorului.
Pentru "timer1":
- stabilim Interval-ul la care "timerl" va Tick-ai la 1 secunda, deci timerl./nterval va fi 1000
(milisecunde)
- stabilim Proprietatea Enabled 1a "True": "timer1" va fi activ de indatd ce Form/ va fi afisata:
in acest caz, fiind unicul Dialog al programului nostru, afisarea sa denota pornirea programului;de
asemenea, inchiderea sa este totuna cu inchiderea programului)

Properties v X

timer1 System.Windows.Forms.Time ~

(ApplicationSett
(Name) timer1
Enabled True
GenerateMembs True
Interval 1000
Modifiers Private
Tag
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Interfata programului, constand desigur numai din Dialogul Form1, va putea ardta astfel:

o) Form1 = O X

[mesajul dinamic, afisat periodic]

Apas aici pentru a opri
numaratoarea inversa si a salva
situatia

Sa scriem codul programului:

Click pe Forml pentru a ne asigura cd vom scrie codul asociat acestui Dialog — FormI.
Apasam tasta F7 ("View Code") — astfel vom ajunge in modul de scriere a codului.

Inapoi la modul de proiectare a lui FormI ne putem intoarce apisand simultan tastele:
Shift si F7 ("View Designer").

Vedem acest cod, generat automat de catre Visual Studio si care initializeaza Forml ca o clasd:

Form1.cs [Design] Forml.cs & X
curscs_timedops - 0!3 curscs_timedops.Form1
1 Fusing

public partial dass Form1 : Form

{

public Form1

puDic

{

}
}
}

InitializeComponent();
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Sub declaratia public partial class Form1 : Form declaram variabila de tip numar intreg care va indica
timpul (in secunde) disponibil pentru numaratoarea inversa:

int imaxnum = 60;
//de la acest numar de secunde se va numara invers pana la zero
//si la fiecare Tick al lui "timer1" programul va afisa cate secunde au ramas pana la zero

Am declarat aceasta variabild in acest loc — imediat dupa declararea tipului Forml — pentru ca variabila sa

fie accesibild pretutindeni mai jos de nivelul unde a fost declaratd, deci in orice bloc de instructiuni
executate in/cu Forml.

Form1.cs [Design] Forml.cs &+ X

curscs_timedops - 48 curscs_timedops.Form1
[FHusing ]

[ | public partial dass Form1 : Form

int imaxnum = 60;
//de la acest numar de secunde se va numara invers pana la zero
//si |a fiecare Tick al lui “timer 1" programul va afisa cate secunde au ramas pana la zero

public For IO
{
InitializeComponent();

}

Inapoi in modul de proiectare a Dialogului Form1: Shift+F7

Instruim cronometrul "timer1" ca la fiecare Tick-dit sa schimbe mesajul afisat pe eticheta "labell", init
utilizatorul sa stie cite secunde au ramas pana la terminarea numarétorii inverse:
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Dublu-click pe "timer1":
Ceea ce ne trimite inapoi in modul de scriere a codului, in metoda asociatd Evenimentului Tick al lui
"timer1", metoda in care scriem ca in imagine:

Form1.cs [Design] Forml.cs & X
[ curscs_timedops - <2|$curscs_timedops.l:orm‘l ~ gtimerl_Tick
[FHusing

[Elnamespace curscs_timedops
[l | public partial dass Form1 : Form

{

int imaxnum = 60;
//de la acest numar de secunde se va numara invers pana la zero
//si la fiecare Tick al lui "timer 1" programul va afisa cate secunde au ramas pana la zero

publi 10
{

¥

private void timer1_Tick(object sender, Ever

InitializeComponent();

if (imaxnum > 0)
i
//ne asiguram ca nu coboram sub 0 cu numaratoarea
imaxnum -= 1;
label1.Text = "Au mai ramasy\n" +
imaxnum.ToString() +
¥\n'+

“secunde pana la autodistrugere™;

private void timerl Tick(object sender, EventArgs e)

{
if (imaxnum > 0)
{
/Ine asiguram ca nu coboram sub 0 cu numaratoarea
imaxnum -=1;
labell. Text = ""Au mai ramas\r\n™* +
imaxnum.ToString() +
"\r\n""'+
""secunde pana la autodistrugere';
}
}
Instructiunea

imaxnum -=1;
scade 1 din valoarea curentd a variabilei imaxnum careia, astfel, 1i atribuie aceastd valoare mai mica
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Cu "button1" putem opri numaratoarea inversa.
Adica, apasand (Click = click-stanga) pe el.

Pentru aceasta, Tnapoi in modul de proiectare a Form1: Shift+F7:

Dublu-click pe "buttonl" pentru a solicita Visual Studio sd genereze metoda asociatd Evenimentului Click
la lui "buttonl™;

Ceea ce ne trimite Tnapoi Tn modul de scriere a codului, unde in acea metoda scriem ca in imaginea
urmadtoare care de altfel este intregul cod al programului nostru: circa zece instructini scrise manual:

Form1.cs [Design] Forml.cs & X

curscs_timedops - 0!3 curscs_timedops.Form1

[Elnamespace curscs_timedops
B | public partial da

i

int imaxnum = 60;
//de la acest numar de secunde se va numara invers pana la zero
//si la fiecare Tick al lui “timer 1" programul va afisa cate secunde au ramas pana la zero

public 10
{
InitializeComponent();

1
¥

private void timer 1_Tick(object sender,
{
if (imaxnum > 0)
{
//ne asiguram ca nu coboram sub 0 cu numaratoarea
imaxnum -= 1;
label1.Text = "Au mai ramasyy\n” +
imaxnum.ToString() +
¥in"+
“secunde pana la autodistrugere”;

}

}

private void button1_Click(ob
F:
L
timer 1.5top(); //oprim din Tick-ait cronometrul “timer 1”
timer 1.Enabled = fal //ne asiguram ca "timer 1" e dezactivat
timer 1.Dispose(); //distrugem obiectul "timer 1"; asta deja e prea mult
I
//schimbam textul afisat pe label1:
label1.Text =
"Ati impiedicat autodistrugerea'y \nBravos! \r\n\y\nDe-acum, business as usual”;
I
//nu mai are rost sa fie afisat butonul de oprire a numaratorii:
button1.Visible = false;
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private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

/[distrugem obiectul "timerl"; asta deja e prea mult

{
timer1.Stop(); /loprim din Tick-ait cronometrul timerl"
timerl.Enabled = false; /Ine asiguram ca "'timerl" e dezactivat
timer1.Dispose();
1
/Ischimbam textul afisat pe labell:
labell.Text =

""Ati impiedicat autodistrugerea\r\nBravos!\r\n\r\nDe-acum, business as usual";

1
/Inu mai are rost sa fie afisat butonul de oprire a numaratorii:
buttonl.Visible = false;

}

Pentru o comunicare mai omeneascd a programului cu utilizatorul putem declara, pe acelasi nivel cu
imaxnum, o variabila de tip numeric intreg in functie de a carei valoare la oprirea lui "timerl" sa ii

spunem utilizatorului cu cate secunde inainte de expirarea timpului a oprit numaratoarea inversa.

Incercati asta.

Rezultatul efortului de pand acum cu acest program:

a2 Form1 - O X

Au mai ramas
54
secunde pana la autodistrugere

Apas aici pentru a opri
numaratoarea inversa si a salva
situatia

a5 Form1 - O

Ati impiedicat autodistrugerea
Bravos!

De-acum, business as usual

Felicitari!
You saved the day!
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Imagini
Vom alcdtui un program in care vor fi afisate imagini preluate atdt de pe computerul unde ruleaza
programul nosru, cat si de pe Internet.
Control-ul utilizat pentru aceasta este PictureBox — unul din Controalele cel mai des folosite, la fel cu
Button si Label. Acesta oferd programatorului si utilizatorului posibilitatea de a vedea imagini stocate n
figiere cu diverse extensii ca .jpg, .png, .gif.

Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

In imaginea urmatoare se vede cum am denumit acest proiect/program "curscs_pbox"; poate fi denumit
oricum (dar bineinteles, cu respectarea conventiilor aplicabile denumirilor fisierelor din Windows):

Configure your new project

Windows Forms App (NET Framework) ¢  Windows  Desktop

Project name

curscs_pbox

Location

D:\Programe\Programe NET 2022

Solution name (&)

¥'| Place solution and project in the same directory

Framework

NET Framework 4

Project will be created in "D:\Programe\Programe NET 2022\curscs_pbox\"

Create
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Pe Form1 plasam un PictureBox (primind implicit numele "pictureBox1") si un Button ("buttonl").

Project Build Debug Analyze Tools

Bl Save All | <> View Code [] View Designer

Toolbox

Search Toolbox

]

MessageQueue
MonthCalendar
Notifylcon

NumericUpDown

OpenFileDialog
PageSetupDialog
Panel
PerformanceCounter

PictureBox

ILHNEN PictureBox
Prntboc Version 4.0.0.0 frem Microsoft Corporation
.NET Component

PrintPrevi

Ity Displays an image.

Process

fsone o BEAMGER &

ProgressBar

In imaginea urmitoare se vede cum am modificat Proprietiti ale acestor doud Controale, printre care:
- BackColor si ForeColor ale "buttonl" (ne amintim ¢ putem da alte denumiri Controalelor)
- BackColor a "pb": Transparent
- SizeMode a "pb": Zoom. SizeMode este o proprietate complexa a acestui Control si care poate
avea una din aceste valori care, desigur, pot fi schimbate din cod:

SizeMode Zoom
Tag Normal
UseWaitCursor Stretchimage

Visible AutoSize
WaitOnLoad Centerlmage

In imaginea precedenti se observi Proprietatea "Tag".
Aceasta este o Proprietate comund multor Controale si poate fi folositd pentru a stoca in valoarea sa
diverse informatii (de exemplu, un text care nu poate fi pus la indemana 1n alta parte a programului).
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Interfata poate arita astfel:
- am redimensionat "pb" tragand de colful sdu din dreapta-jos
- am aliniat la stanga cele doud Controale
- am scris pe "butonl" un text care sd-i indice utilizatorului ce anume face acel buton

Edit Project Build Debug Tools  Extensions Window Help  Search (Ctrl+Q) P curscs_pbox Signin R

Code ]V signer B Find in Files - Any CPU ~ Debug =~ _ ' CleanSolution Rebuild Solution P

Too

| Formi.cs [Design | ~ # Properties v X

Search Toolbox pb System.Windows.Forms.PictureBc ~

& MessageQueue

B  MonthCalendar

L Notifylcon

B  NumericUpDown (Name)

[]  OpenfFileDialog AccessibleDescr
[ PageSetupDialog AccessibleName

Q 0

B Panel AccessibleRole Default
PerformanceCounter Anchor Top, Left

- |
& PictureBox BackColor Transparent
= PintDint Backgroundima  (none)
& Backgroundima Tile
@ PrintDod .0 from Microsoft Corporation BorderStyle  Fixed3D
PR NET Component
B PrintPre Displays an image.
& Process 7] Dock None

ContextMenuSt: (none)

Cursor Default

=1 ProgressBar Enabled True
/& PropertyGrid Errorimage B System.Drawing
® RadioButton GenerateMembe True

22 RichTextBox Image (none)

&1 SaveFileDialog

&  SerialPort

ImageLocation
Initiallmage ¥ System.Drawing
Location 23,105

"%  ServiceController Locked False

B SplitContainer Margin

€[>  Splitter MaximumSi; 0,

b StatusStrip MinimumSize 0,0

== TabControl Modifiers Private
=  TableLayoutPanel adding 0,000

TextBox ize 457,333
@  Timer SizeMode Zoom

Tag
B ToolStrip

[ ToolStripContainer

UseWaitCursor False
Visible True
b TeolTip WaitOnLoad  False
O—  TrackBar
T TreeView
2 VscroliBar
&1 WebBrowser
Common Controls
k  Pointer
Button
CheckBox SizeMode

Controls how the PictureBox will

CheckedlListBox
eckedListBox handle image placement and control..

ComhoRox

1" Addto Source Control « [

Click pe "pictureBox1" pentru a o selecta iardsi, apoi stabilim Proprietatea sa...

- Visible: True. Proprietate comuna tuturor Controalelor cu contur, vizibile pe un Dialog: Controlul
fie este vizibil, fie nu.
Ca majoritatea Proprietatilor unui Control, aceasta poate fi stabilita/modificata din cod
Bineinteles, dacd vrem ca "pb" sd NU fie vizibila la pornirea programului (la afisarea Dialogului
Forml pe care se afld), o stabilim la False.

- SizeMode: am stabilit-o/setat-o la "Zoom", ceea ce inseamnd ca imaginea originald va fi
redimenisonatd incat sd incapa in Controlul de tip PictureBox

Acum sd scriem cod pentru afigarea unor imagini in "pb":
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Avem cateva imagini (fisiere cu extensiile .jpg si .png" intr-un director pe computerul unde ruleaza acest
program si vrem sd le afisam pe rand in "pb":

Pentru asta, trebuie sa accesam din cod acele fisiere — bineinteles, dupa calea spre ele (locatia lor) si
denumirea fiecarui astfel de fisier.

Cum am aflat in exemplificarea construirii unui editor de text asemandtor cu Notepad, spatiul de nume
System.IO contine membri (metode, Enumerari . a.) utile exact lucrului cu fisiere — sugestie provenind
chiar din numele acestuia: 10 = Input-Output.

Vom folosi un membru al acestui spatiu de nume pentru a gasi toate fisierele avind anumite extensii si
care se afla intr-un director/folder anume.

Acesta este membrul:
System.1O.Directory

La randu-i, Directory are metode pentru manipularea unui director (folder) ca atare, inclusiv a
continutului sdu (poate contine atat fisiere, cat si directoare/foldere).

Aici, folosim Directory pentru a obtine calea spre si numele fisierelor din directorul "D:\z_test\test_img":

Dublu-click pe Forml, ceea ce ne duce in modul de scriere a codului unde scriem ca In imaginea
urmétoare unde se vede ca:
- am declarat o variabila de tip tablou (4Array) de string-uri 1n care vor fi plasate numele "complete"
ale figierelor din acel director
- in metoda Evenimentului Load al lui Forml cautam (deci, chiar la afisarea Dialogului;
aceasta nu este o miscare inteleaptd — accesarea sistemul de fisiere chiar la pornirea programului,
dar dacd nu avem de ales facem si asta, avand 1nsd grija sa cuprindem codul trespectiv intr-un
bloc try-catch ca de fiecare data, de altfel, ciAnd lucram cu fisiere:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
try
{
sfilenames = System.lO.Directory.GetFiles(
"D:\\z_test\\test_img"",
"*.jpg");
MessageBox.Show("'In directorul specificat se afla:\r\n""+
sfilenames.Length.ToString() + ** fisiere cu extensia .jpg™);
}
catch (Exception ex)
{
}
}

Stim deja cum sa citim (mesajul/textul afisat cu) instructiunea MessageBox.Show.
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Versiunea folosita aici a metodei GetFiles a lui Directory primeste doi parametri (doud argumente):
- primul este denumirea directorului/folderului unde vor fi céautate ("get files") fisierele, aici
aceasta fiind: "'D:\\z_test\\test_img"*
- al doilea este "filtrul" aplicat acestei metode — anume, extensia figierelor care vor fi intoarse ca
rezultat Intr-o variabila de ti tablou de string-uri — pe aceasta am declarat-o deja:
string[] sfilenames =... i o folosim acum): sfilenames = ...

Vrem ca la fiecare apasare pe "buttonl", sd fie afisatdi o imagine gasitd mai devreme, la
incarcarea/afisarca Forml.

Vrem si afisam foate imaginile gasite, una dupa alta, apasarea butonului solicitand imaginea urmétoare
celei afisate (sau pe prima daca 1) nu este afisata niciuna, sau 2) daca este afigatd ultima)

Pentru asta, mergem inapoi in modul de proiectare a lui FormI: Shift+F7

Dublu-click pe "buttonl", ceea ce iarasi ne trimite la cod, In metoda Evenimentului Click al lui
"button"1", metoda unde scriem:

Pentru a tine evidenta imaginii curente afisate in "pb" trebuie sd stim la ce pozitie/index in tabloul
sfilenames se afld denumirea fisierului respectiv:

Pentru asta, pe acelasi nivel cu declararea lui sfilenames, anume string[] sfilenames =... scriem:

int icp=0; //o denumire cat de cat sugestiva: variabila de tip numeric intreg, "current", "picture"

string[ ] sfilenames;

inticp =0; /o denumire cat de cat sugestiva: variabil™ de tip numeric intreg, “current”, “picture”

In metoda button1_Click scriem instructiunile de mai jos si din figura urmitoare, instructiuni care deja nu
trebuie a pune dificultiti de intrepretare:

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

if (sfilenames.Length > 0)

{
if (icp < sfilenames.Length - 1)
{
icp++;
pb.Image = Image.FromFile(sfilenames][icp]);
}
else
{
icp =0;
pb.Image = Image.FromFile(sfilenames[icp]);
}
}
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Instructiunea
if (sfilenames.Length > 0)

este inutila aici, dar ilustreazd cum ne putem asigura cd a fost gisit fie si un sigur fisier cu extensia
specificatd Tn metoda Directory.GetFiles.

else

inseamna:

Daca a fost afigata ultima imagine — indicatd de ultimul element, aflat 1a indexul snumfiles. Length-1
al tabloului snumfiles,

atunci reinitializam variabila icp cu care sunt parcurse elementele tabloului

si ciclul se reia cu prima imagine — indicatd de primul element, aflat la indexul 0
al tabloului snumfiles

Pornim programul: F5:

Rezultatul:
asemanator celor doud imagini din continuare:

In directorul specificat se afla:
7 fisiere cu extensia .jpg

o Form1 - m} X

—> Sa vad inca o Imagine >
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Se observd cum Proprietatea SizeMode a lui "pb" redimensioneazd fiecare imagine incat sa fie afisata
integral in "pb".

Pentru a afiga in programul nostru o imagine aflatd pe Internet

apelam

metoda Load a Controlului "pb". Aceasta este o Proprietate a Controlului PictureBox.
Pe Forml plasam inca un Button care va fi implicit denumit "button2".

Dublu-click pe "button2", iar in metoda Evenimentului sau Click scriem:

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
pb.Load(""http://live.cdn.renderosity.com/gallery/items/3089941/images/2073883/674
c3cbb27186d277aff0065644e634f_original.jpg™);

}

Se vede cum metodei Load a lui "pb" i-a fost trimis parametrul/argumentul constand in
adresa pe Internet a imaginii de afisat in "pb".

Incercati cu diverse adrese, imagini din fisiere locale si diverse valori ale Proprietitii SizeMode a lui "pb".
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Colectii

Vom crea un program in care vom prelucra colectii de informatie, fiecare colectie referindu-se la un
anumit subiect.

Astfel, vom folosi tipurile de Collections:

- tablou "simplu" de valori: Array

- NameValueCollection: acest tip de colectii permite stocarea unri cantitai relativ mari de
informatie-text asociate unui subiect/text/termen de dictionar/cuvant, subiectul fiind UNIC in
colectie i astfel forménd o pereche UNICA alituri de informatia asociatd.
De exemplu, subiectului/termenului "azi" i pot fi asociate: "cer senin", "vant slab", "23": "azi" se
numeste cheia ("Key") unicd prin care aceastd pereche de informatii va fi identificabild si
accesibild ca parte a colectiei, iar cele trei texte/string-uri separate prin virguld se numesc
valoarea ("Value) perechii.

in programul nostru:
- vom crea o astfel de NameValueCollection pentru regiuni din Romania, colectie formatd din
perechi (numeleregiunii, informatiiasociate)
- vom alcatui un text descriptiv si relativ complex cu particulele de informatie stocate in Valoarea
fiecdrei perechi din colectie
Incepem:
Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Pe Form1 tragem cate un Control din acestea:

- un Button pe care 1l denumim "binfo" (Proprietatea sa Name), il colordm si 1l redimensiondm
incat textul continut sa fie vizibil, contrastant cu fundalul butonului si inteligibil

- o caseta TextBox de editare a textului pe care o denumim "tbinfo", o coloram dupa bunul plac si
neapdrat 1i stabilim Proprietatea Multiline la True, fiindca textul informativ despre o regiune va fi
afisat pe mai multe randuri; mai mult, nestiind acum cat de lung va fi textul afisat acolo, 1i oferim
utilizatorului posibilitatea de a derula in sus si in jos textul: stabilim Proprietatea ScrollBars la
"Both" (vor fi vizibile ambele bare, verticala si orizontald, pentru derularea textului), sau macar la
"Vertical"

- o casetd derulantd ComboBox pe care o denumim "cbregiuni".
Acest Control este util atunci cand utilizatorul trebuie si selecteze o optiune (un text) din mai
multe asemenea optiuni. Depinzand de unele Proprietiti ale casetei, lista textelor/optiunilor va fi
vizibild complet sau partial (de exemplu, numai 4 optiuni pot fi vizibile odatd, desi in casetd sunt
15 optiuni — astfel ca daca trebuie selectatd o optiune invizibila lista trebuie derulata in sus sau in
jos, vertical deci pana ce se poate selecta acea optiune)

- o eticheta (Label) pe care scriem ceva referitor la ce anume foloseste caseta derulanta

Redimensionam, aliniem, colordm (in general, aceasta este ordinea) Controalele incat s dam un aspect
decent interfetei, de exemplu (nu e un exemplu ideal, dar méacar culorile nu deranjeaza):
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Interfata, Dialogul Forml poate arita astfel:

0Q File Edit Project Buld Debug Format Analyze Tools [Extensions View Window Help | Search (Ctr+Q) curscs_co Signin R
- E All | © ViewCode @] gner | BB FindinFiles | 9 ~ Any CPU - - . CleanSolution Rebuild Solution P

o >vax |
earch Toolbox p-
4 All Windows Forms Il - Colectii

Pointer (ApplicationSett

(DataBindings)
BindingNavigator (Name)

BackgroundWorker
cbregiuni
7 BindingSource g AccessibleDescr
Button AccessibleName
CheckBox AccessibleRole Default

CheckedListBox AllowDrop False
Anchor Top, Left

ColorDialog

% AutoCompleteC (Collection)
ComboBox

i AutoCompleteh None
ContextMenuStrip

DataGridView

DataSet

AutoCompleteS None
BackColor DarlSlateGi
CausesValidatior True
DateTimePicker ContextMenuSti (none)
DirectoryEntry Cursor Hand
DirectorySearcher DataSource  (none)
DomainUpDown DisplayMember (none)

Dock None
DrawMode  Normal
DropDownHeig! 106
DropDownStyle DropDownlList
DropDownWidt! 229

Enabled True

FontDialog FlatStyle Standard
GroupBox Font Microsoft Sans S
HelpProvider ForeColor W Yellow
HScrollBar FormatString

el FormattingEnab True

NE%"

ErrorProvider

Eventlog
FileSystemWatcher

=
Q
&l

FlowLayoutPanel

FolderBrowserDialog

EEEY

2
g

Label GenerateMemb¢ True

LinkLabel ImeMode NoControl

ListBox
ListView
MaskedTextBox

1> > B

IntegralHeight  True
ltemHeight 13

Items (Collection)
Location 25,68
MenusStrip Locked False
MessageQueue Margin 3,3
MonthCalendar MaxDropDownli 8
Notifylcon MaximumSize 0,0
NumericUpDown Edit

OpenFileDialog

PageSetupDialog (Name)

Indicates the name used in code to
identify the object.

Panel

IOOTEF BQMm:

2

PerformanceCounter

Output  Error List

[] ttem(s) Saved 2125, 1> Addto Source Control « [

S& scriem cod:

Vrem ca la afisarea Forml/la pornirea programului, in "cbregiuni" si fie plasate numele tuturor
regiunilor.

Acel moment este asimilabil (nu integral, dar pentru ce ne intereseaza este suficient) Evenimentului Load
al Dialogului FormlI.

Deci, pentru ca popularea "cbregiuni" sa se faca la Evenimentul Load al lui Formli, care dupd cum deja
stim este Evenimentul implicit asociat unei Form-e:

in modul de Proiectare/Design al lui Form1 dublu-click oriunde pe Forml, dar NU pe un Control:

ceea ce ne trimite in modul de scriere a codului, unde scriem:
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string[ ] sa_regiuni = { ""Banat", ""Crisana", ""Dobrogea", ""Moldova",

"muntenia”, ""oltenia™, ""Transilvania_nord", ""Transilvania_sud" };

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
for (byte b = 0; b <sa_regiuni.Length; b++)
{
cbregiuni.ltems.Add(sa_regiuni[b]. ToUpper());
}
}

Se observa si se ia aminte la acestea:

- locul-nivelul unde am declarat variabila tablou cu numele regiunilor, incat sa fie cunoscuta de la
aceat nivel inclusiv 1n jos

- In instructiunea unde se defineste tabloul de texte (string-uri) cu numele regiunilor de adaugat in
caseta "cbregiuni" initiala numelor "muntenia” i "oltenia" nu este majuscula

- pentru parcurgerea (ciclul for) tabloului a fost folosita o variabild de tip byte (cu valori de la 0 la
255), fiindca domeniul sau de valoir este suficient — tabloul are numai 8 elemente.Pentru un ciclu
for pot fi folosite toate tipurile numeric intreg, de exemplu short, int, long; aceasta se stabileste
in acord cu numdrul presupus cunoscut al iteratiilor; dacd numarul iteratiilor nu este cunoscut,
atunci o variabilad de tip int este suficienta.

In acest exemplu, rezolvim problema cu erorile de scriere a numelor trasformand cu totul numele
regiunilor la cele scrise cu majuscule:
- metoda ToUpper() transforma o variabila de tip string la una in care toate caracterele sunt
MAJUSCULE
- metoda ToLower() face operatiunea inversa lui ToUpper()
- metodele ToUpperlnvarian() si ToLowerInvariant() sunt similare si pot fi folosite in locul
acestora

deci textul aflat la indexul & in tabloul sa_regiuni va fi transformat in majuscule...
sa_regiuni[b]. ToUpper()

... si addugat listei din caseta "cbregiuni":
cbregiuni.ltems.Add(sa_regiuni[b]. ToUpper());

Pornim programul — tasta F5 - si verificam rezultatul/functionalitatea a ceea ce am scris pand acum:
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giuni = { "Banat", "Crisana”, "Dobrogea”, "Moldova®, "muntenia”, "oltenia®, “Transilvania_nord", "Transilvania_sud" };

- =
; b < sa_regiuni, e ER

ems.Add(sa_regil

orm1
ce-ului curscs_co

MUNTENIA

OLTENIA
TRANSILVANIA_NORD
TRANSILVANIA_SUD

Pare OK.
De fapt, chiar este OK: programul a facut ce am vrut.

Inchidem programul /Dialogul FormI — ca de obicei, click pe X in dreapta-sus si inapoi in Visual Studio.

Pe Forml tragem incd un Button:
Acesta va folosi la popularea colectiei cu informatii despre fiecare regiune.

Il redenumim "bcreg", de exemplu; este recomandat pentru ca, a nu ne incurca noi ingine in Controale, si
denumim fiecare Control cu un nume lung, dar oricum — un nume sugestiv pentru ceea ce face fiecare

Control. In cazul acesta, am dat un nume scurt: "bcreg": buton-colectii-regiuni

De-acum, Form1 ar putea arita asa:
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o5 Colectii - O X%

_ o Am ales o regiune. Construiesc colectia de informatii
< Acum. sa auzim despre fiecare regiune

Inapoi in cod (tasta F7), unde sub declaratia pentru tabloul sa_regiuni declarim acea variabild de tip
NameValueCollection care va contine informatii despre fiecare regiune:

string[ ] sa_regiuni = { "Banat", ""Crisana", ""‘Dobrogea", ""Moldova",
"muntenia, "oltenia", "Transilvania_nord", "Transilvania_sud" };
System.Collections.Specialized.NameValueCollection nvc_reginfos =

new System.Collections.Specialized.NameValueCollection();

Inapoi in modul de proiectare/Design al Form1,
dublu-click pe Button-ul "becreg" tocmai addugat, iar
in metoda Evenimentului Click al sdu scriem:
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private void bcreg_Click(object sender, EventArgs e)

{
foreach (string snumeregiune in sa_regiuni)
{
nvc_reginfos.Add(snumeregiune. ToUpper(), ****);
}
1
/lurmeaza instructiuni pentru popularea colectiei
/lcu informatii despre fiecare regiune:
nvc_reginfos["'BANAT"] = ""cer variabil, vant slab, 25™;
nvc_reginfos[""CRISANA™] = ""mai mult senin, vant slab, 24'"";
nvc_reginfos[""DOBROGEA"] = "'senin, vant slab, 15™;
nvc_reginfos[""MOLDOVA™] = "'senin, vant slab, 12"";
nvc_reginfos[""MUNTENIA"] = "mai mult senin, vant in general slab, 23";
nvc_reginfos[""OLTENIA™] = "cer variabil, vant in general slab, 23";
nvc_reginfos[""TRANSILVANIA_NORD™] =
""cer variabil, vant slab pana la moderat, 1";
nvc_reginfos[""TRANSILVANIA SUD"] =
"cer variabil, vant in general moderat, 25";
}

Se observa cum la colectie au fost adaugate de asemenea numele transformate la majuscule (ToUpper()).
Fiecare linie se citeste astfel:
- elementul din colectie identificat prin numele regiunii va avea valoarea cutare

Acum sd Incropim un text, un mesaj descriptiv oarecum detaliat folosind particulele de informatie din
fiecare pereche-element al variabilei "nvc_reginfos" de tipul NameValueCollection, pereche formata din
(Cheie si Valoare):

Inapoi in modul de proiectare/Design (Shift+F7):
Dublu-click pe butonul marcat "Am ales o regiune. Acum, sa auzim" sau similar, la apésarea caruia va fi
solicittat acel text descriptiv despre regiunea selectatad in caseta derulanta "cbregiuni":

In metoda Evenimentului Click al acestui buton scriem:
Codul poate fi Copy-at asa cum este si plasat (Paste) in Visual Studio:

Se observa textele descriptive/string-urile intinse pe doua sau pe trei randuri,
dar codul poate fi luat asa cum este:
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private void binfo_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (cbregiuni.SelectedIndex > -1)
{
switch (cbregiuni.Selectedltem.ToString())
{
case "BANAT":
tbinfo. Text = ""Cerul are innorari trecatoare, aerul este
linistit, iar temperatura aerului din unele locuri este de 25 grade.";
break;

case "CRISANA™:
tbinfo. Text = ""Pe cer nu e niciun nor demn de atentie, aerul
este calm, iar desi temperatura aerului a crescut rapid pana acum inca nu s-au depasit 24 grade.";
break;
case "DOBROGEA™:
thinfo.Text = ""Vremea este frumoasa, in conditiile cerului
senin si vantului slab, dar temperatura aerului a ajuns abia la 15 grade.";
break;
case "MOLDOVA'™:
break;
thinfo.Text = ""Vremea a ramas frumoasa inca de dimineata
devreme, vantul abia se simte, dar este racoare - temperaturi de pana la numai 12 grade.";
case "MUNTENIA™:
tbinfo.Text = "Vremea se mentine frumoasa, sub cerul
aproape senin si vantul lin de primavara, parfumat cu flori de liliac mov, iar in unele locuri s-a
incalzit la 23 grade."’;
break;
case "OLTENIA":
thinfo.Text = ""Vremea este predominant frumoasa, pe cer
sunt cativa nori, vantul nu se remarca prin nimic si este la fel de cald ca in Muntenia - cu
temperaturi de pana la 23 grade.";

break;
case "TRANSILVANIA NORD™:
thinfo.Text = "Aspectul vremii este in general frumos,

determinat esentialmente de cerul pe care din cand in cand trec nori de vreme buna si de vantul
care cel mult zburleste coafura, iar aerul abia de a trecut de 20 grade in unele locuri.";
break;
case "TRANSILVANIA_SUD™:
thinfo. Text = ""Vremea este schimbatoare sau se prefigureaza
astfel, sub cerul variabil si vantul care de curand s-a mai intetit oleaca, dar este cald - chiar 25
grade in unele insule de caldura urbana.";
break;
default:
break;
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In caseta derulanti "cbregiuni" am selectat elementul (textul) "MUNTENIA":
Apoi am apdsat butonul cu care solicitaim textul mai lung, descriptiv referitor la elementul selectat:

Rezultatul:

o5l Colectii _ O %

Am ales o regiune. Construiesc colectia de informatii
MUNTENIA Acum. sa auzim despre fiecare regiune

v

Vremea se mentine frumoasa. sub cerul aproape senin si vantul lin de
primavara, parfumat cu flori de liliac mov. iar in unele locuri s-a incalzt
la 23 grade.

Pentru a da un aspect inca mai placut programului nostru, stabilim forma pointer-ului pentru Controale
care de obicei trebuie sa raspunda la Click:

- Button

- ComboBox
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In acest fel:

in modul de proiectare/Design al Form-ei:

Se selecteaza Controlul — click-stanga pe el

Se apasa tasta F4 — va fi afisata (dacé nu este deja) sectiunea Properties - Proprietdtile Controlului
Valoarea Proprietdtii Cursor a Controlului se schimba la "Hand" (sau similar, pictograma este sugestiva):

Properties v X

binfo System.Windows.Forms.Buttor ~

ContextMenuSt (none)
Cursor
DialogResu A
Dock
Enabled
FlatAppear:
FlatStyle
B Font
Name PanSE
Size
Unit PanSouth
Bold
GdiChar PanSW
GdiVertid
Italic PanWest
Strikeout
Underlin E Hand

ForeColor

PanNE

PanNorth

PanNW

GenerateM!
Incercati cu diverse colectii de tipurile folosite aici, cu diverse Cursoare si cu diverse aspecte ale
interfetei.

Nu aveti ce strica.
Inca
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Operatiuni frecvente cu text (String)

Vom crea un program in care un text va fi prelucrat incat din el sd fie extras un anumit cuvant, numarul
cuvintelor si cel al spatiilor libere/blank-urilor si cuvintele de o anumita lungime.

Interfata Form1 ar putea arata astfel, unde toate Controalele necesare sunt prezente:

0Q Fie Edit Build Debug Anal Tools  Extensions Window Help  Search (Ctrl+Q) P curscs texte Signin R

- e B B sav © View Code (] gner BB FindinFiles 9 ~ Any CPU ~ Debug ~ _ ' CleanSolution Rebuild Solution P

_I'vrm‘l.aledgl]‘ ~ % Properties

Search Toolbox

4 All Windows Forms oz: (@ ﬁ

o=l |z '

Easiey AutoSize False

AutoSizeMode  GrowOnly

BindingNavigator

3 Textul (Sting ) de modicat/manipult: Textul (Sting-u)rezuitat: BackColor DarkStateod
BindingSource o Backgroundima  (none)

r 0.
Button L Backgroundima Tile
CheckBox B Nomen spatior berk [ Causes\alidatior True
. . .

CheckedListBox ContextMenuSt: (none)
ColorDialog Cursor Default
DialogResult  None

BackgroundWorker

ComboBox
ContextMenuStrip Cuvintele mai lungi de
4 caractere
DataGridView r 5
DataSet Standard
DateTimePicker Font Microsoft Sans Se

DirectoryEntry ForeColor W White
DirectorySearcher GenerateMembs True

DomainUpDown Image (none)

ErrorProvider ImageAlign  MiddleCenter
Eventlog Imagelndex (none)
FileSystemWatcher

FlowLayoutPanel

ImageKey (none)
ImageList (none)

=
Q
A
&l

Location
Locked F
Margin

GroupBox faximumSize 0,0
HelpProvider MinimumSize 0,0
HScrollBar Modifiers Private
ImageList Padding 0,0,0,0
o RightToleft  No

FolderBrowserDialog

FontDialog

EEEY

g

Size

> > &

LinkLabel

TabStop True
ListBox

Tag

Text

TextAlign MiddleCenter
TextImageRelatii Overlay
MessageQueue UseCompatible] False
MonthCalendar UseMnemonic True
Notifylcon UseVisualStyleB: False
NumericUpDown UseWaitCursor  False
Visible True

ListView
MaskedTextBox
Menustrip

OpenFileDialog
PageSetupDialog Enabled

Panel Indicates whether the control is
enabled.

MO0 EFEBYMm:

PerformanceCounter

Error List

Read, 1 AddtoSource Control « [}
ly Q

Se observa cum sunt selectate toate Controalele de tipul Button; selectarea se face astfel:
- click-stanga pe un Control
- tinutd apdsata tasta Ctrl
- click-stanga pe celelalte Controale pe care vrem sa le selectdm

Facem asta atunci cand vrem sa stabilim Proprietiti comune acelor Controale — in acest caz, Propeietatea
Enabled (activ, cu care utilizatorul poate interactiona prin mouse/tastaturd/un dispozitiv similar acestora).
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Am stabilit Proprietatea Enabled a tuturor butoanelor fiindca, bineinteles:
- aplicdm logica in proiectarea interfetei programului si Dialogurilor (Form-elor) individuale
- astfel incat, in acest exemplu, utilizatorul sa nu poata solicita prelucrarea textului "initial" — aflat
in caseta de editare din stdnga - dacad nu exista niciun astfel de text

Selectam ambele casete de editare a textului in acelasi fel cum am selectat toate butoanele, apoi:

Stabilim Proprietatea MultiLine a ambelor casete de editare a textului la: "True":
Ne asigurdm ca in fiecare casetd va fi afisat in mod corect un text intins pe mai multe linii/randuri.

Stabilim Proprietatea ScrollBars a ambelor casete de editare a textului la: "True":
Ne asigurdm ca in fiecare casetd va fi vizibild, la nevoiie, bara de derulare verticald a textului confinut.

0Q File Edit Project Buid Debug Analyze Tools Extensions View Window Help  Search (Ctri+Q) p curscs_texte Signin R
i5 - &8 B B SaveAll | © View Code &l signer BB Find in Files - Any CPU ~ Debug ~ _  CleanSolution Rebuild Solution P

Toolbo v 1x _Fonlhs[Deiyl] ~ % Properties

Search Toolbox po-

Wi a = )
4 All Windows Forms %10y 9y

X Pointer
i BackgroundWorker
@" BindingNavigator
@ BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox

[ =2

ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider

Eventlog

=
=]
B
=
=
X]
|
&l

FileSystemWatcher
FlowLayoutPanel
FolderBrowserDialog
FontDialog
GroupBox
HelpProvider
HScrollBar
ImageList

Label

LinkLabel

ListBox

> 2 mEE Y E

ListView
MaskedTextBox
MenuStrip
MessageQueue
MonthCalendar
Notifylcon
NumericUpDown
OpenFileDialog
PageSetupDialog

Panel

IR0V EFBYM:E

PerformanceCounter
List

Textul (String-ul) de modificat/manipulat:
fat o i

Textul (String-ul) rezultat:

Li¥u}
Numarul cuvintelor
Numarul spatilor blank

.
Cuvintele mai lungi de
4 caractere

0 L

o=
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoCompleteC
AutoCompletel, None
AutoCompleteS None
BackColor W Window
BorderStyle Fixed3D
CausesValidatior True
CharacterCasing Normal
ContextMenuSt: (none)
Cursor IBeam
Dock None
Enabled True
Font Microsoft Sans Se
ForeColor WindowText
GenerateMembg¢ True
HideSelection  True
ImeMode NoControl
Location
Locked False
Margin

laximumSize

MaxLength

Private
Multiline True
PasswordChar
ReadOnly
RightToLeft
Vertical

222,200

TabStop True
Tag
Text
TextAlign Left
U: mPassv False

VaitCursor False
Visible True
WordWrap True

Multiline

Controls whether the text of the edit
control can span more than one line.

1> Addto Source Control « [y
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Vrem ca butoanele de prelucrare a textului "initial" sa fie:
- activate atunci cand acel text va fi alcatuit din cel putin o literd/un caracter care nu este spatiul
liber/blank
- dezactivate cand textul "initial" este fie nul (absent), fie alcatuit numai din spatii libere/blank-uri

Ne dam seama ca este implicat un Eveniment al acelei casete de text — Eveniment referitor la ce anume
text scrie utilizatorul.

Intr-adevidr, un astfel de Eveniment al oricirui Control de tipul TextBox existdi si se numeste
"TextChanged".

Acest Eveniment este, de altfel, cel implicit al Controlului TextBox:

0Q File Edit Project Build Debug Analyze Tools Extensions View Window Help  Search (Ctri+Q) curscs_texte Signin R
~ & [E B saveAll > \ »de (3] View Designer BB FindinFiles 9 ~ Any CPU ~ Debug ~ _ CleanSolution Rebuild Solution P

Toolbox

Search Toolbox

4 All Windows Forms
Pointer

BackgroundWorker HideSelectiorfg

BindingNavigator 5
= 4 Textul (String ) de modficat/manipulat: Textul (String-ul) rezuitat eModeChang
BindingSource 5 o

Button KeyPress
Eheckiion Ntk ailor bl keviin

CheckedlListBox Layout
[

ColorDialog

ComboBox LocationChange

ContextMenuStrip Cuviicle ma kngi de :jar;;n?;:ged
caractere odifiedChang:

DataGridView MouseCaptureC

i MouseClck
DateTimePicker MouseDoubleCl

DirectoryEntry 0 MouseDown

o 1@ %

DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher

=
(x]
&
|

FlowLayoutPanel MuttilineChange

ParentChanged
FontDialog PreviewKeyDow

GroupBox QueryAccessibil

FolderBrowserDialog

HelpProvider QueryContinuel
HScrollBar ReadOnlyChang
ImageList RegionChanged
Label
LinkLabel
ListBox
ListView

Resize
RightToL eftChar

SizeChanged

StyleChanged

SystemColorsCF

MaskedTextBox i Chang

MenuStrip

MessageQueue

MonthCalendar

Notifylcon

NumericUpDown

OReneDiale VisibleChanged v
PageSetupDialog TextChanged

Event raised when the value of the Text

Panel
anel property is changed on Control.

erformanceCounter

1 Addto Source Control « (3
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Asadar:

Pentru a spune butoanelor sa devina active cand textul din TextBox contine cel putin o literd/un caracter:
Dublu-click pe TextBox-ul cu textul de prelucrat/investigat:

Caseta de editare a textului pe care am denumit-o "tbtxtinitial:

In modul de scriere a codului, in medoda Evenimentului TextChanged a lui "tbtxtinitial" scriem:

private void tbtxtinitial_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
/ltoate Butoanele vor fi active NUMAI DACA
[ITEXTUL INITIAL FARA A SOCOTI SPATIILE LIBERE/BLANK-URILE
/INU ESTE NUL.:
1
bcuvantul6.Enabled =
bcuvantulfinal.Enabled =
blistacuvintelor4plus.Enabled =
bnumarulcuvintelor.Enabled =
bnumarulspatiilor.Enabled =
(tbtxtinitial. Text. Trim() '=""""); //sau (tbtxtinitial. Text. Trim().Length > 0);
}

Ne intoarcem Tn modul de proiectare/Design al Form 1, unde solicitim Visual Studio si genereze metoda
asociatd Evenimentului Click pe fiecare buton.

Butonul cu fundal rosu din dreapta-sus:
- afost denumit "bexit"
- ofera utilizatorului posibilitatea de a confirma Inchiderea programului dupa ce raspunde afirmativ
la intrebarea dintr-o MessageBox
- face inutild prezenta/vizibilitatea butonului "X" din dreapta-sus, de inchidere a programului/a
Forml, astfel ca am stabilit Proprietatea ControlBox a Form1 la: False

Fiecare buton a fost denumit in acord cu functia pe care o indeplineste; in metodele urmaétoare, toare
asociate Evenimentului Click al butonului respectiv, denumirea butonului se afla inainte de particula
_Click:

Codul de mai jos este tot codul programului nostru, aflat in FormlI.

Poate fi copiat (Copy) si plasat (Paste) in modul de scriere a codului din Visual Studio

dupa ce se solicita generarea de catre Visual Studio pentru fiecare buton de pe Forml a metodei
asociate Evenimentului Click al acelui buton:

Comentariile explicé instructiunile:
Cititi-le cu atentie:

Atentie aparte trebuie acordatd metodei Split care Imparte un String in secvente separate de un caracter-
separator: urmdriti cum a fost folosita:

Split-area unui text dupa spatiul liber/blank (caracterul ' ")

considera secventa "\r\n" (CRLF=CarriageReturnLineFeed=Enter) drept parte a unui cuvint
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using System;
using System.Linq;
using System.Windows.Formes;

namespace curscs_texte

{

public partial class Forml : Form

{
public Form1()

{
}

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{

InitializeComponent();

/lacum Form1 este incarcata:
/IControalele sunt pregatite si Dialogul este afisat
i
/ldintru bun inceput stergem textul din caseta tbtxtfinal
/Ipentru a ne asigura ca locul este curat si pregatit pentru alt text:
i
tbtxtfinal.Clear();
I
/lacum stabilim textul din caseta tbtxtinitial la afisarea acestei Form-e:
1l
tbtxtinitial. Text = @"'Urmele craterului Chicxulub de la sud
de Golful Mexic atesta impactul,
de acum aproximativ 65 milioane de ani,
cu Pamantul al unui asteroid avand diametrul
de circa 10 kilometri.

Evenimentul a cauzat, printre alte dezastre planetare,
intreruperea lantului trofic util

marilor reptile (dinozaurienilor, in general)

si marcheaza inceputul erei mamiferelor.

900, 800, 700, 600, 500, 400, 300, 200, 100,
1000, 2000, 3 three one thousand.
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private void bexit_Click(object sender, EventArgs e)
{
/Ibutonul de inchidere a programului
I
/Ivrem ca utilizatorul sa inchida astfel programul
/lin loc de a apasa pe X-ul din dreapta-sus al Form1/al programului
/[fiindca atunci nu i se va cere confirmare
1
if (MessageBox.Show(
"Gata?",
"Confirmare",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxlIcon.Question,
MessageBoxDefaultButton.Button2) ==
DialogResult.Yes)

Application.Exit();

private void tbtxtinitial_TextChanged(object sender, EventArgs e)
{
/Itoate Butoanele vor fi active NUMAI DACA
/ITEXTUL INITIAL
/IFARA A SOCOTI SPATIILE LIBERE/BLANK-URILE
/INU ESTE NUL:
1
bcuvantul6.Enabled =
bcuvantulfinal.Enabled =
blistacuvintelor4plus.Enabled =
bnumarulcuvintelor.Enabled =
bnumarulspatiilor.Enabled =
(tbtxtinitial. Text. Trim() '=""";
/[sau (tbtxtinitial. Text. Trim().Length > 0);
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private void bnumarulcuvintelor_Click(object sender, EventArgs e)

{

/Isolicitam numarul cuvintelor din caseta de text tbtxtinitial
/[si odata obtinut il afisam in caseta de text tbtxtfinal
1
/Istergem textul din caseta tbtxtfinal
/lpentru a ne asigura ca nu va ramane acolo:
1
tbtxtfinal.Clear();
I
/Ipentru a NU efectua degeaba operatiunile din continuare
/Iverificam daca textul initial poate fi sectionat/impartit in cuvinte distincte
/Iseparate prin spatiul liber (blank):
1
if (tbtxtinitial. Text.IndexOf(** **) > -1)
{
int inumarulcuvintelor_dintextul_initial =
tbtxtinitial. Text. Trim().Split(" *).Length;
tbtxtfinal. Text = "Din textul initial --sectionat dupa spatiul

liber/blank-- pot fi separate:\r\n"* +

inumarulcuvintelor_dintextul_initial. ToString() +
" cuvinte';

private void bnumarulspatiilor_Click(object sender, EventArgs €)

{

/Isolicitam numarul spatiilor libere/blank-urilor)

/[din caseta de text tbtxtinitial

/[si odata obtinut il afisam in caseta de text tbtxtfinal

1

/Istergem textul din caseta tbtxtfinal

/lpentru a ne asigura ca nu va ramane acolo:

1

tbtxtfinal.Clear();

1

/Ipentru a NU efectua degeaba operatiunile din continuare
/Iverificam daca textul initial contine cel putin un blank:

1l
if (tbtxtinitial. Text.Contains(** ') == true)
{
int inumarulblankurilor_dintextul_initial =
tbtxtinitial. Text. Trim().Count(Char.IsSeparator);
tbtxtfinal. Text = "'In textul initial se afla:\r\n"* +
inumarulblankurilor_dintextul_initial. ToString() +
" spatii libere/blank-uri®;
}
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private void blistacuvintelor4plus_Click(object sender, EventArgs e)
{
/Isolicitam cuvintele mai lungi de 4 caractere din caseta de text tbtxtinitial
/[si odata obtinute le afisam in caseta de text tbtxtfinal
1
/Istergem textul din caseta tbtxtfinal
/lpentru a ne asigura ca nu va ramane acolo:
1
tbtxtfinal.Clear();
1l
/Ipentru a NU efectua degeaba operatiunile din continuare
/Iverificam daca textul initial contine cel putin un cuvant:
1l
if (tbtxtinitial. Text.Contains("' ') == true)
{
string[ ] sacuvinte_toate = tbtxtinitial. Text. Trim().Split(* *);
tbtxtfinal. Text = ""Cuvintele mai lungi de 6 caractere/litere din textul
initial --sectionat dupa spatiul liber/blank-- sunt:\r\n\r\n**;
for (inti =0; i <sacuvinte_toate.Length; i++)

{
if (sacuvinte_toate[i].Length > 4)
{
tbtxtfinal. Text +=
sacuvinte_toate[i] +
"\r\n \r\n™;
}
}
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private void bcuvantul6_Click(object sender, EventArgs e)
{
//solicitam al saselea - 6 - cuvant din caseta de text tbtxtinitial
/[si odata obtinut il afisam in caseta de text tbtxtfinal
1
/Istergem textul din caseta tbtxtfinal
/lpentru a ne asigura ca nu va ramane acolo:
tbtxtfinal.Clear();
1
/Ipentru a NU efectua degeaba operatiunile din continuare
/Iverificam daca textul initial are cel putin 6 cuvinte:
/lil sectionam dupa spatiile libere/blank-uri
/Isi aflam cat de lung este tabloul astfel rezultat:
1
if (tbtxtinitial. Text.Contains(** '") == true)

{
string[ ] sacuvinte_toate = tbtxtinitial. Text. Trim().Split(" ");

/Ivariabila sacuvinte_toate o putem DECLARA iarasi
/lfiindca este IN EXTERIORUL blocului PE CEL MAI
INALT NIVEL =
/ladica mai jos de locul unde am declarat-o pentru tot
(probabil tot) codul acestei Clase
if (sacuvinte_toate.Length >= 6)
{
/Ine referim la numarul
/IELEMENTELOR din tablou,
/Inumarand deci de la 1 incolo
/INU LA INDECSII/POZITIILE lor
/Ipentru care se numara de la 0 incolo
string scuv6 = sacuvinte_toate[5];
tbtxtfinal. Text =
""Cuvantul #6 din textul initial este:\r\n"* + scuv6;
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private void bcuvantulfinal_Click(object sender, EventArgs e)

{

astfel rezultat:

sultimulcuvant;

}

/Isolicitam ultimul cuvant din caseta de text tbtxtinitial

/[si odata obtinut il afisam in caseta de text tbtxtfinal

1

/Istergem textul din caseta tbtxtfinal

/lpentru a ne asigura ca nu va ramane acolo:

tbtxtfinal.Clear();

1

/Ipentru a NU efectua degeaba operatiunile din continuare

/Iverificam daca textul initial are cel putin 1 cuvant:

//il sectionam dupa spatiile libere/blank-uri si aflam cat de lung este tabloul

string stxtinitial = tbtxtinitial. Text. Trim();
if (stxtinitial.Contains("* ') == true)

{
int ilastindexofblank = stxtinitial. LastindexOf(" *);
string sultimulcuvant = stxtinitial.Substring(ilastindexofblank + 1);
tbtxtfinal. Text = "Ultimul cuvant din textul initial este:\r\n™ +
}

} lisfarsitul clasei Forml
} /lisfarsitul namespace curscs_texte

Pornim programul — tasta F5:
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Rezultatul ar trebui si fie asemandtor cu imaginea urmatoare:

Form1
Exit

Textul (String-ul) de modificat/manipulat: ‘ Textul (String-ul) rezultat:

Urmele cratenuiui Chicxulub de Iz sud de A ‘7 Cuvintele mai lungi de 4 caractere/litere A
Gol¥ul Mexic atesta impactu, X ~ | din textul initial ~sectionat dupa spatiul

de acum aproximativ 65 mijoane de arv, " liber/blank— sunt:
Pt ey alsi] wvart | Numarul spulor blak :

diametril de circa 10 kilometr. Umele

Evenimentul 3 cauzat, prntre afe craterului

dezastre planetare, intreruperea lantuli ; :

trofic uti marior reptie (dinozaurienior. in Cuvintele mai lungi de [leal= T

general) si ‘ 4 caractere | e

marcheaza inceputul erei mamierelor. : : Golful

900 800, 700 600, 500,400 300 200 | MEEEEXRETEN | (e

700, 71000 2000 3 three one thousand. ; <

MRl Utimul cuvant [l v
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Paradoxul logic al Mincinosului (sau al lui Epimenides)

Vom crea un program care ilustreazd asa-numitul Paradox al Mincinosului sau al lui Epimenides (nu ca
Epimenides ar fi fost neaparat mincinos).

Anume, avand la dispozitie doud afirmatii/propozitii succesive - A1 precedand-o pe A2 —

Al este: A2 este adevarata
A3 este: Al este falsa

Sau invers.

Rezultatul este un ciclu infinit in care valoarea de adevar a unei afirmatii se schimba Incontinuu la opusul
celeilalte si astfel logica este incerta si de altfel distrusa.

Sa Incepem.
Lansam Visual Studio, File -> New... Project...

Create a new project

Search for templates (Alt+5)

Recent project templates & Windows

rj Windows Forms App (NET . g pipcau=torm= oo

" Framework) A project template for creating a NET Windows Forms (WinForms) App.

. c# Windows Desktop
1 Windows Forms App a=l

A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user
interface

c# Windows Desktop

WPF Application
A project for creating a .NET WPF Application

cE Windows Desktop
WPF Class Library
A project for creating a class library that targets a NET WPF Application
c# Windows Desktop Library
# WPF Custom Control Library
A project for creating a custom control library for NET WPF Applications

c# Windows Desktop Library
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Pana acum stim cum sa proiectdm o interfatd adecvatd scopului (rostului) programului nostru, asa cd pe
Dialogul Forml plasam cateva etichete Label si un Button care de fiecare datd cand va fi apdsat
(Evenimentul Click, despre care de asemenea stim deja cd este cel implicit al unui Control de tipul
Button) va schimba valoarea afirmatiilor.

Pe etichete scriem strictul necesar.
Nu Incédrcam interfata/un Dialog (o Form-3) cu litanii, ci etichetele servesc la:
- indicarea unor operatiuni care trebuie efectuate de citre utilizator (deci, mesaje concise destinate
acestuia)
- marcarea unor portiuni/regiuni (mai) importante (decat altele) ale interfetei/Dialogului

Interfata ar putea arata astfel:

ol Form1 X

Afirmatia A1: Afirmatia umatoare A2 este adevarata.

Afirmatia A2- Afirmatia precedenta Al este falsa.

Afimatia 1 despre Afimatia 2: Afimatia 2 despre Afimatia 1:
=> All h3ll breaks loose
A2 = ADEVARATA ... -> Al =ADEVARATA .. >

M-am razgandit. larasi.

Asa ca acum care- treaba?

Denumirile Controalelor pot fi extrase din codul care urmeaza si care poate fi Copy-at si plasat Paste) In
codul programului nostru:
Astfel:

- butonul albastru din dreapta se numeste "bchangel"

- eticheta violet din dreapta-jos se numeste " lab_ala2_acum"

Inainte de a copia si plasa in Visual Studio codul care urmeazi:
- In modul de proiectare a interfetei: dublu-click pe "bchangel" pentru ca Visual Studio sa
genereze metoda asociatd Evenimentului Click al acestui buton

Dupd ce s-a ficut asta se poate copia si transfera codul din continuare
stergdndu-l pe cel existent in modul de scriere a codului:
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using System;

using System.Windows.Formes;

namespace cs_liarparadox

{

public partial class Form1l : Form

{

bool b_al =true; //afirmatia Al
bool b_a2 =true; //afirmatia A2

public Form1()

"Acum:\r\nA2 = adevarata =>\r\nAl = falsa"";

"Acum:\r\nAl = adevarata =>\r\nA2 = falsa"";

{
InitializeComponent();
}
private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{
lab_ala2 acum.Text =
"Initial:\r\n\r\nAl = adevarata =>\r\nA2 = adevarata';
}
private void bchangel_Click(object sender, EventArgs e)
{
/linitial:
/1Al : A2 = falsa
1
/llogica ruinata cu fiecare click pe buton
1
if (b_al == true)
{
b _al = false;
lab_ala2 acum.Text =
else if (b_al ==false)
{
b_a2 = false;
b al =true;
lab_ala2 acum.Text =
}
}

} [istarsitul clasei Forml
} [lisfarsitul namespace cs_liarparadox

Porniti programul — tasta F5. Apéasati butonul si urmariti cum nu se mai stie despre ce e vorba in cele doud

propozitii. Distractiv, dar nu e sdnatos sa se acorde prea mult timp de gandire la ce se intdmpla.
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Controlul ListView

Aici este prezentata functionalitatea de baza si de fapt cea mai utila a Controlului ListView in majoritatea
programelor unde se foloseste acesta.

” File Edit Project Build Debug Format An

@ - & [E B Save All <> View Code 3] View Designél

Search Toolbox P~

A Label e a5 Form1
A  LinkLabel

ListView
} Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation

Displays a collection of items in one of five different

VIEWS,

ListView ofera programatorului si utilizatorului posibilitatea ca, intr-un tabel cu informatii-text (deci,
String-uri):

- sd afigeze simultan numeroase valori numerice, mesaje si intr-adevér diverse texte

- sd ordone tabelul dupa valorile dintr-o anumita coloana a acestuia

- sdaprecieze dintr-o privire caracteristici fie i ale unor parti ale ansamblului prezentat

Informatia din acest Control poate fi afisatd in mai multe feluri, de exemplu ca perechi de (text si
imagine),

Teoretic, un tabel de prezentat intr-o ListView este proiectat Tncat sd contina — la fel ca un tabel obisnuit —
informatii structurate in colectii asemdndtoare §i unice
asociate unui anumit concept sau unei particule anume de informatie

Fiecare linie din tabel va fi prezentata ca o "inregistrare" distincta,
dar posibil duplicati oriunde in tabel.

De exemplu, avand la dispozitie o listd alcdtuitd din elemente cu caracteristici identice intr-o ListView pot
fi prezentate simultan:

- pentru persoane: numele, prenumele, adresa, varsta s. a.

- pentru o localitate: altitudinea, latitudinea, longitudinea, numarul locuitorilor s. a.

- pentru un numdr: tipul sau (intreg, rational s. a.), semnificatia pentru ceva anume s. a.

- pentru o emisiune radiofonica: postul de radio, ora de incepere, numele moderatorului s. a.
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In acest exemplu de program unde se foloseste o ListView:

- aceasta va fi populata cu:
o numele unor regiuni
o temperatura maxima (fard detalii, ca data observatiei care poate fi pe o coloana distincta)
o temperatura minima (idem)
o tipul precipitatiilor - daci 1n regiune au fost precipitatii si cu textul nul (
o cantitatea de precipitatii - dacd este cazul si cu textul nul ("") - dacad nu

- vor fi extrase si prezentate, intr-un TextBox, inregistrarile care contin informatii despre precipitatii

nn

) - dacd nu

Sa incepem.

Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

(deja stim ce sa selectdm din tipurile de aplicatii/programe propuse; v. si imaginea de la inceputul
exemplului care il preceda pe acesta).

Pe Forml plasim aceste Controale:

- o ListView pe care o denumim "lvinfodiagreg" (ListView-informatii-diagnoza-regiuni)

- un Button pe care pentru ca atunci cand citim propriul cod sa stim la ce se referd Buttonul il
redenumim cu un nume sugestiv: "bpoplv" (button-populare-ListView); acesta va raspunde la
Evenimentul sdu Click cu popularea "lvinfodiagreg"

- un TextBox pe care il denumim "tbregcuprecip" (TextBox-regiuni-cu-precipitatii) unde vor fi
afisate inregistrarile din "lvinfodiagreg" si unde se afla informatii despre precipitatii

Interfata ar putea arata astfel:

Dupad ce 1) redimensionam, 2) aliniem, 3) colordam Controalele, eventual stabilim si Proprietatea Cursor a
fiecaruia pana cand consideram cé interfata este proiectatd logic inclusiv pentru utilizator si ca are aspect
cat de cat decent (o putem schimba oricand pana trimitem programul la utilizator):

85 Form1 - m} X

Extrag din tabel numai

inregistrarile cu precipitatii
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Stabilim Proprietati ale ListView incat sa aiba un aspect prietenos:

Properties v X
lvinfodiagreg System.Windows.Forrr ~
Properties v I X oE: By |91 ;/‘

lvinfodiagreg System.Windows.Forrr ~ Columns (Collection)

Properties vl X

Ivinfodiagreg System.Windows.Forrr ~

%) #
. | e " z b 4
s ONER R - ContextMenuSti (none)

: Cursor Default ForeColor WindowText &~

Columns (Collection) Dock None FullRowSelect True

ContextMenuSti (none) Enabled i GenerateMembs True

Cursor Default
Dock None

Font Microsoft Sans Se GridLines True
Enabled True ForeColor WindowText Groups (Collection)
Fnat 5 r:_jc ft Sans S FullRowSelect True HeaderStyle Clickable

S
Fon Col |crc\>ﬁf 4 an; : GenerateMembe True HideSelection False
Eadien? R GridLines True HotTracking True
FullRowSelect  True - .
[ : Groups True E HoverSelection True

GenerateMembe¢ True :
GridLi HeaderStyle False ImeMode False
el Fabe HideSelection Lsece e

Pentru cazul in care vrem ca informatia si fie prezentata in format tabelar, Proprietatea " View" trebuie
stabilita la "Details":

Aceastd valoare semnifica faptul ca vor exista coloane si linii, pe fiecare linie urmand a fi prezentatd o
inregistrare despre un element:

N Details
VirtuallistSize  Largelcon
VirtualMode  [Bitaile

Visible Smallicon

List

Intrucat stim ce anume caracteristici ale unui element vor fi afisate in tabel:
stabilim Proprietatea "Columns" - in general asociatd (sau care decurge din Proprietatea) "View' —

Properties v K
lvinfodiagreg System.Windows.Form ~

o= 2y 93| B

BorderStyle Fixed3D
CausesValidatior True

CheckBoxes False
Columns (Collection) u
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Click-stanga pe cele trei puncte:

In dialogul care apare specificim numele coloanelor corespunzitoare caracteristicilor fiecdrui element:
- se apasd butonul "Add"

ColumnHeader Collection Editor ? X

Members: Properties:

- sortam alfabetic coloanei pe care tocmai am propus-o, pentru a le accesa mai rapid — apasand pe
pictograma ("A-Z") incercuitd in secundar din imaginea urmétoare:

ColumnHeader Collection Editor ? X
Members:
B courmteaderi [N
A |
4 |
(ApplicationSettin
Tag
v Design
(Name) columnHeader1
GenerateMember True
Modifiers Private
v Misc
Imagelndex |:| (none)
ImageKey |:| (none)
Text ColumnHeader [
Remove | Tethin L
OK Cancel
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- denumim prima coloana "Regiune". Acesta este textul afisat in dreptul fiecarei inregistrari:

ColumnHeader Collection Editor ? X

Members: columnHeader1 properties:

1} columnHeaderl r's oz gy

+ (ApplicationSettin
(Name) columnHeader1
Displaylndex 0
GenerateMember True

Imagelndex D (none)

ImageKey |:| (none)
Modifiers Private
Tag

Regiune
TextAlign Left
Width 60

Add Remove

- putem modifica Proprietatea "Width" — latimea 1n pixeli a oricdrei coloane incat si fie adecvata
celui mai lung text pe care il va contine; de asemenea, aceasta se poate face in cod si pentru toate
coloanele odatd. Daca totusi finem a stabili manual, aici, atunci putem aprecia latimea fiecarei
coloane inclusiv in functie de dimensiunea (Proprietatea "Size" a intregii ListView -> "Width")

- dupd ce am pus un text pe aceasta coloand apasam iardsi butonul "Add" pentru a adauga la tabel
restul coloanelor (aici, pentru caracteristicile fiecdrei Regiuni); stabilim un Text pentru fiecare
coloana, la fel cum am facut adineauri cu "Regiune"

- cand termindm adaugarea coloanelor si redenumirea acestor particule-cap de tabel:

- apasam "OK" si interfata se va schimba in consecinta:
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Se observa cum latimea fiecarei coloane poate fi modificatd trigand de marginea din dreapta a portiunii
de antet care contine textul/titlul acelei coloane:

85 Form1 . O X

Extrag din tabel numai

inregistrarile cu precipitatii

F ot Fat 0
Regiune UTempMax ) UTemp...UPrecip‘ﬁatiiw‘RR’? O:anmatea(_RR) O

Deci tocmai am pregétit Controlul ListView pentru a sustine elementele si caracteristicile lor pe care i le
vom trimite.

Asa cd Incepem a scrie codul asociat Controalelor:
Sa trimitem niste inregistrari in ListView:

Dublu-click pe buton, ceea ce desigur ne trimite In modul de scriere a codului, In metoda asociatd
Evenimentului implicit Click al oricarui Button:

v & Properties

Search Toolbox scs_li istvw. ‘abpoplv_Click(object sender, EventArgs ¢ ~ 5

4 General 1 2 = | o= fay

There are no usable controls in this group.
Drag an item onto this text to add it to the
toolbox.

Component();
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Un Control de tipul ListView contine obiecte de tipul ListViewltem (element-de-ListView).

Astfel, pentru a adauga Inreistrari in tabelul de afisat in ListView:
- cream astfel de obiecte ListViewltem
- le trimitem pe rand in ListView

Scriem astfel:

private void bpoplv_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (lvinfodiagreg.ltems.Count > 0)

Ivinfodiagreg.ltems.Clear();
}
ListViewltem Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Banat"";
Ivinfodiagreg. ltems.Add(lvi);
Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Crisana';
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Dobrogea'";
Ivinfodiagreg. ltems.Add(lvi);
Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Moldova™;
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Muntenia';
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Oltenia"";
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = "Transilvania-Nord"";
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = "Transilvania-Sud"";
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
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Citim instructiunile de mai sus:

if (lvinfodiagreg.Items.Count > 0)
Dacd acum 1n "lvinfodiagreg" exista cel putin un element, atunci:

Ivinfodiagreg.ltems.Clear();
Stergem toate elementele afigate acum din "lvinfodiagreg"

ListViewltem Ivi = new ListViewltem();
Credm un element de afisat in "lvinfodiagreg"

Ivi.Text = ""Banat"";
Am spectficat care va fi textul indicator, afisat al acestui element;
Acesta (proprietatea .Text) este textul din prima coloana a unei inregistrari

Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
Trimitem acest element 1n "lvinfodiagreg"

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Crisana’’;

[...] samd.

Repetdam operatiunile din cazul elementului precedent.

Se observa cum nu declaram iar si iar obiectul "lvi" de tipul ListViewltem,

fiindca I-am declarat la inceput, cAnd am initializat primul element de trimis in ListView —
adica l-am declarat pe acelasi nivel cu obiectele de acelasi tip.
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Sa verificam codul de pana acum: Pornim programul: Apdsam tasta F5:

Apasam butonul si Controlul nostru de tip ListView avand Proprietatea "View" stabilita la "Details" incat
sd prezinte informatia confinuta in format tabelar va arita astfel:

a5l Form1 — O X

Regiune | |TempM.. TempMi... Precipit.. Cantitat...

Banat
Crisana
Dobrogea
Moldova
Muntenia
Oltenia
Transilva
Transilva

Se vede cum numele unor regiuni nu sunt afisate complet: putem trage de marginea din dreapta a portiunii
de antet/cap de tabel corespunzitoare acelei coloane pana ce numele regiunii este afisat integral.

Inchidem programul ("X" din dreapta-sus al acestui Dialog/FormI) si ne intoarcem la cod:
unde incepem a scrie caractreisticile fiecdrei Regiuni:
pe care le vom trimite in ListView:

Pentru aceasta vom completa instructiunile precedente cu unele care construiesc fiecare inregistrare:

Codul din continuare este cel al metodei bpoplv_Click:
Poate fi copiat (Copy) de aici si plasat (Paste) peste cel existent al aceleiasi metode:
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private void bpoplv_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (lvinfodiagreg.ltems.Count > 0)

Ivinfodiagreg.ltems.Clear();
}
ListViewltem Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Banat™";
Ivi.Subltems.Add("'35™);
Ivi.Subltems.Add("'10"");

Ivi.Subltems. Add(*""");
Ivi.Subltems. Add("""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Crisana';
Ivi.Subltems.Add("'25");
Ivi.Subltems.Add("'8"");
Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Dobrogea"";
Ivi.Subltems.Add("'24");
Ivi.Subltems.Add("'12");

Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
I

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = "Moldova™;
Ivi.Subltems.Add(*'16"");
Ivi.Subltems.Add("'4"");

Ivi.Subltems. Add(*""");
Ivi.Subltems. Add(""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = "Muntenia'";
Ivi.Subltems.Add("'22");
Ivi.Subltems.Add(*'6"");
Ivi.Subltems.Add(""ploi slabe, izolat™);
Ivi.Subltems.Add(*'5 mm/mp*);
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);

1

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Oltenia'";
Ivi.Subltems.Add("*30"");
Ivi.Subltems.Add("'10");
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}

Ivi.Subltems.Add(**ploi in general slabe, pe alocuri®);

Ivi.Subltems.Add(**14 I/mp™);
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

Ivi = new ListViewltem();

Ivi.Text = "Transilvania-Nord"";

Ivi.Subltems.Add("'21"");
Ivi.Subltems.Add(*'3");
Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivi.Subltems. Add(*""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = "Transilvania-Sud"";
Ivi.Subltems.Add("'18");
Ivi.Subltems.Add("'2");

Ivi.Subltems.Add(""ploi slabe, sporadic/ocazional');

Ivi.Subltems.Add("'2 I/mp"’);
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

/Iredimensionam fiecare coloana a "'lvinfodiagreg" incat cel mai lung text

//de pe oricare inregistrare (din oricare element) a tabelului prezentat

/sa fie afisat integral:

for (byte b = 0; b < Ivinfodiagreg.Columns.Count; b++)

{
}

Ivinfodiagreg.Columns[b].Width = -1;

Ultimele doud instructiuni determind, dupd cum am si scris In comentariul care le preceda,
redimensionarea orizontala a tuturor coloanelor:

in functie de cel mai lung text dintr-un element al /inregistrare a tabelului,

nu de textul/titlul coloanelor

Proprietatea "Width" a acelei coloane din colectia Columns a ListView o stabilim la -1 (o unitate mai mica

decét zero).
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Pornim iardsi programul:

a5 Form1 — O X

Regiune T.. T.. Precipitati/RR ? Cantita...
Banat 35 10

Crisana 25 8

Dobrogea 24 12

Moldova 16 4

Muntenia 22 6  ploislabe, izolat 5 mm/mp
Oltenia 30 10 ploiin general slabe, pe alocuri 14 1/mp

Transilvania-Nord 21 3
Transilvania-Sud 18 2  ploi slabe, sporadic/ocazional 2 1/mp

Se vede cum stabilirea la "-1" pentru fiecare coloand a proprietatii. Width
nu a redimensionat-o in acord cu titlul coloanei,
ci cu cel mai lung text din acea coloand

Inchidem programul.
Acum scriem cod pentru separarea Inregistrarilor corespunzétoare acelor regiuni unde au fost precipitatii:
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Sub acolada de dupa instructiunea unde am redimensionat la "-1" coloanele adaugam acest cod:

1
1
/lacum separam/extragem din tabel acele inregistrari cu informatii despre precipitatii
nenule:
/lintai ne asiguram ca in TextBox-ul unde vom trimite acele inregistrari
/Inu exista niciun text: stergem textul din TextBox:
tbregcuprecip.Clear();
1
/lacum cautam acele inregistrari si le trimitem in TextBox:
for (inti =0; i < lvinfodiagreg.ltems.Count; i++)
{
ListViewltem lviregcuprecip = lvinfodiagreg.ltems[i];
if (Ilviregcuprecip.Subltems[3]. Text. Trim() !=""")

tbregcuprecip.Text +=
"Regiune:" + lviregcuprecip. Text + "\r\n"" +
"T_Maxima:" + lviregcuprecip.Subltems[1]. Text + "\r\n"* +
"T_minima:" + lviregcuprecip.Subltems[2]. Text + ""\r\n"* +
"Precipitatii:'* + Iviregcuprecip.Subltems[3]. Text + ""\r\n"* +
""Cantitatea maxima de apa din RR:" +

Iviregcuprecip.Subltems[4]. Text + "\r\n** + "\r\n"";

}

}
Dupa ultima acolada din acest cod se afld cea care inchide metoda bpoplv_Click.
Codul complet al programului se afla dupa imaginea urmatoare.

Nu copiati si plasati in program codul de aici inainte

de a solicita cu dublu-click pe Button-ul "bpoplv"
crearea metodei asociate Evenimentului Click al acestuia
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Pornim iaragi programul: tasta F5:

Apésam butonul:

Rezultatul:
o5 Form1 — (m} pad
Extrag din tabel numai
inregistrarile cu precipitatii

Regiune T. T.. Precipitati/RR ? Cantita... Regiune:Muntenia

T_Maxima:22
Banat 35 10 T_minima:6
Crisana 25 8 Prec@p'rtatii:ploi _slabe. izolat d
Dobrogea 2% 12 Cantitatea maxima de apa din RR:5 mm/mp
Moldova 16 4 Regiune:Oltenia
Muntenia 22 6  ploislabe, izolat 5 mm/mp ¥_M_a)_(ima 1 360

x 5 2 _minima:

Oltenl.a = 30 10 ploiin general siabe. pe alocuri 14 1/mp Precipitatii:ploi in general slabe, pe alocun
Transivania-Nord 21 3 Cantitatea maxima de apa din RR:14 |/mp

Transilvania-Sud 18 2  ploislabe, sporadic/ocazional  21/mp
Regiune:Transilvania-Sud

T_Maxima:18

T_minima:2

Precipitatii:ploi slabe, sporadic/ocazional
Cantitatea maxima de apa din RR:2|/mp

Codul complet al metodei bpoplv_Click incepe pe pagina urmétoare:
Bineinteles, liniile goale pot fi sterse:
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private void bpoplv_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (lvinfodiagreg.ltems.Count > 0)

{

Ivinfodiagreg.ltems.Clear();

}

ListViewltem Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Banat™";
Ivi.Subltems.Add("'35™);
Ivi.Subltems.Add("'10"");

Ivi.Subltems. Add(*""");
Ivi.Subltems. Add("""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Crisana';
Ivi.Subltems.Add("'25");
Ivi.Subltems.Add("'8"");
Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = ""Dobrogea"";
Ivi.Subltems.Add("'24");
Ivi.Subltems.Add("'12");

Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivi.Subltems.Add(*""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
I

Ivi = new ListViewltem();
Ivi.Text = "Moldova™;
Ivi.Subltems.Add(*'16"");
Ivi.Subltems.Add("'4"");

Ivi.Subltems. Add(*""");
Ivi.Subltems. Add(""");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);
1

Ivi = new ListViewltem();

Ivi.Text = "Muntenia'";
Ivi.Subltems.Add("'22");
Ivi.Subltems.Add(*'6"");
Ivi.Subltems.Add(""ploi slabe, izolat™);
Ivi.Subltems.Add(*'5 mm/mp*);
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);

1
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Ivi = new ListViewltem();

Ivi.Text = ""Oltenia’;

Ivi.Subltems.Add("'30"");

Ivi.Subltems.Add("'10"");

Ivi.Subltems.Add(**ploi in general slabe, pe alocuri®);
Ivi.Subltems.Add(*'14 I/mp");
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);

1

Ivi = new ListViewltem();

Ivi.Text = "Transilvania-Nord"";
Ivi.Subltems.Add(*'21");

Ivi.Subltems.Add(*'3");

Ivi.Subltems. Add(*""");

Ivi.Subltems. Add(*"""");

Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);

I

Ivi = new ListViewltem();

Ivi.Text = "Transilvania-Sud"";
Ivi.Subltems.Add(*'18");

Ivi.Subltems.Add("'2"";

Ivi.Subltems.Add(""ploi slabe, sporadic/ocazional'");
Ivi.Subltems.Add("'2 I/mp"’);
Ivinfodiagreg.ltems.Add(lvi);

1

/lredimensionam fiecare coloana a ""lvinfodiagreg' incat cel mai lung text
/Ide pe oricare inregistrare (din oricare element) a tabelului prezentat
/sa fie afisat integral:

for (byte b = 0; b < Ivinfodiagreg.Columns.Count; b++)

Ivinfodiagreg.Columns[b].Width = -1;
}
1
1
/lacum separam/extragem din tabel acele inregistrari
/lcu informatii despre precipitatii nenule:
1
/lintai ne asiguram ca in TextBox-ul unde vom trimite acele inregistrari
/Inu exista niciun text: stergem textul din TextBox:
tbregcuprecip.Clear();
1
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/lacum cautam acele inregistrari si le trimitem in TextBox:
for (inti =0; i < lvinfodiagreg.ltems.Count; i++)
{
ListViewltem lviregcuprecip = lvinfodiagreg.ltems[i];
if (lviregcuprecip.Subltems[3]. Text. Trim() !=""")

/ldeci, daca in a patra coloana (pozitia/indexul 3)

/lexista un text nenul, de exemplu "'ploi izolate™, atunci

/Ipreluam acea inregistrare/descriere:

1l

//la descrierile existente in TextBox

/ladaugam cu operatorul += noua descriere

1

tbregcuprecip.Text +=
"Regiune:" + lviregcuprecip.Text + "\r\n"* +
"T_Maxima:" + lviregcuprecip.Subltems[1]. Text + "\r\n"* +
"T_minima:" + Iviregcuprecip.Subltems[2]. Text + "\r\n"" +
"Precipitatii:** + Iviregcuprecip.Subltems[3]. Text + "\r\n"* +
""Cantitatea maxima de apa din RR:"" +

Iviregcuprecip.Subltems[4]. Text + "\r\n"* + "\r\n"";

1

/ldupa fiecare astfel de descriere

/l punem un rand liber: "\r\n"* + "\r\n"'

//(secventa de caractere echivalenta cu doua Enter-uri succesive

/la sfarsitul unui rand)

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 140 din 327



Controlul TreeView

Aici este prezentata functionalitatea de baza si de fapt cea mai utild a Controlului TreeView in majoritatea
programelor unde se foloseste acesta.

Toolbox

Search Toolbox

PerformanceCounter
PictureBox
PrintDialog
PrintDocument
PrintPreviewControl
PrintPreviewDialog
Process
ProgressBar
PropertyGrid
RadioButton
RichTextBox
SaveFileDialog
SerialPort

ServiceController

2
Pl
&
=]
Y2
(O]
23
=3
=
-
=]

SplitContainer
Splitter
StatusStrip
TabControl

o
7

'R

TableLayoutPanel
TextBox

Timer

ToolStrip

C)

ToolStripContainer
ToolTip
ackBar

TOooEE

| TreeView
000

Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation
NET Component

lays a hierarchical collection of labeled items to the
PRVERIY |ser that optionally contain an image.
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TreeView este util cand se intentioneaza afisarea
structurata dupa anumite criterii
a unor informatii de diverse feluri

In aceasta, TreeView difera de ListView prin aceea ci
numeroase informatii de diverse feluri pot fi grupate ramificat —
intocmai ca un arbore cu radicind/trunchi, ramuri si noduri —
dupa o caracteristicd a lor comund.

De exemplu:
- radécina sau trunchiul se poate numi "Bauturi"
- o ramura se poate numi "Sucuri de fructe" si poate avea mai multe Noduri derivate din/situate pe
acea ramurd numite, de exemplu, "Suc de cirese", "Suc de portocale"
- o ramurd se poate numi "Spirtoase" si poate avea mai multe Noduri derivate din/situate pe acea
ramura numite, de exemplu, "Scotch", "Champagne"
- samd

Vom construi un program in care la un TreeView vom adduga:
- tipurile/felurile de turd la serviciu
- datele calendaristice ale unor ture de fiecare fel

Intrucat vom lucra cu date calendaristice, evident ci vom avea nevoie de ceva care si ne ajute in
selectarea acelor date si a carui functionalitate relativ complexa (stabilirea unor date, schimbarea lor,
alegerea lor s.a.) sa fie deja pregatitd, dacd e posibil chiar de mediul de programare Visual Studio.

Un astfel de Control existd - anume, DateTimePicker:

Toolbox
Search Toolbox
=~
DateTimePicker

€3 ErrorProvider
EventlLog that date and time in a specified format.

Enables the user to select a date and time, and to display
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Mai departe, fiindcd vom folosi mai multe tipuri de turd la serviciu, putem presupune cd avem la
dispozitie un control care ne asista in selectarea unui tip anume de obiect, a unei optiuni din mai multe
(deci nu numai doud, ca de exemplu True si False).

Un astfel de Control existd - anume, RadioButton:

Toolbox

Search Toolbox

PerformanceCounter

ad PictureBox
&  PrintDialog

&) PrintDocument

51 PrintPreviewControl
B3 PrintPreviewDialog
& Process

=1 ProgressBar

RadioButton
Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation
YUEIGTal NET Component
" ServiceCont _ .
) ll Enables the user to select a single option from a group of
B SplitContairj e paired with other RadioButtons.

Mai departe, intrucét e posibil ca in programul nostru, pe un Dialog (o Form-a) putem folosi

mai multe grupuri de optiuni multiple —

fiecare grup referindu-se la ceva anume, distinct de celelalte,

putem prespune cd exista un Control in care intr-adevér pot fi gurpate cumva astfel de Controale oferind
optiuni — deci, cele de tipul RadioButton.

Un astfel de Control existd, de asemenea — anume, GroupBox:

Toolbox
Search Toolbox
&) FolderBrowserDialog
FontDialog

HelpProvider

GroupBox
HScrollBar Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation
ImageList .NET Component

Label Displays a frame around a group of controls with an
LinkLabel optional caption.
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De-acum, cand avem in imaginatie modelul interfetei, o si proiectdm:

Din Toolbox tragem pe Form1:
- cate unul din Controalele tocmai prezentate, in afard de RadioButton
- un Button la a carui apasare/actionare (Evenimentul Click) la TreeView va fi addugat un Nod (un
element)
Apoi, din Toolbox tragem in Controlul ""groupBox1""
- trei-3 Controale RadioButton; deci, toate 3 trebuie sa fie in interiorul lui "groupBox1"
Desigur, pot fi addugate etichete (Label) care, imediat in apropierea unor Controale, sa indice rolul
fiecdruia.

Dupa ce 1) redimensiondm, 2) aliniem, eventual 3) colordm fiecare Control si stabilim Proprietatea Text a
fiecaruia care are aceasta Proprietate (inclusiv "groupBox1" al carui Text 1-am stabilit la "Tipul turei":
Interfata ar putea arata astfel:

> 1 X

~ # Pproperties

rbtural2 System.Windows.Forms.Ra ~
os: (@

o [z
BackColor Il MintCream -
Backgroundima (none)

Backgroundima Tile

Selectez data inca unei ture:

Tipul turei:

Fiday . 5 May

- CheckAlign
B ‘ O 8ore

Checked
s oo e Msossadss
&® 12 ore

i B -0 Cursor

O 2xore Dock

Enabled
FlatAppearance
FlatStyle

ForeColor

CausesValidatior True

MiddleLeft

True

ContextMenuStiTrue

False

True

Standard
Microsoft Sans Se
ControlText

GenerateMembs True

Image
ImageAlign
Imagelndex
ImageKey
ImagelList
Location
Locked
Margin

MaximumSize

Denumim Controalele astfel:

- TreeView-ul: "tvdateleturelor"

- DateTimePicker-ul: "dtpdateleturelor”
- RadioButton-ul marcat cu textul "8 ore": "rbtura8"

- RadioButton-ul marcat cu textul "12 ore": "rbtural2"

- RadioButton-ul marcat cu textul "2x ore": "rbtura2x"

- Button-ul: "badaugaretura”
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In imaginea precedenti se observi cum pentru "rbtural2" am stabilit Proprietatea "Checked" la "True":
Aceasta Tnseamna cd, la pornirea programului/la afisarea Forml, aceasta optiune va fi bifata.

Ca toate Proprietdtile accesibile in sectiunea Properties din Visual Studio,
aceastd proprietate poate fi stabilitd In cod, anume:

rbtural2.Checked = true; //sau false

Sa incepem a scrie codul programului:

Orice fel de ture am adiduga la TreeView-ul "tvdateleturelor", acesta trebuie sé aiba dintru bun inceput trei
ramuri corespunzatoare celor trei tipuri de tura.
Astfel ca, la afisarea Forml, in "tvdateleturelor" addugam trei ramuri al ciror text va fi (de exemplu);:
- "Turade 8 ore"
"Tura de 12 ore"
"Tura de 2x ore"

Pentru aceasta:

in modul de proiectare/Design al FormI:

Dublu-click pe Form1I:

Aceasta ne trimite Tn modul de scriere a codului, in metoda generatd automat de citre Visual Studio
asociatd Evenimentului Load al Form1 — acesta fiind Evenimentul implicit pentru o Form-a.

Scriem instructiunile pentru adaugarea la "tvdateleturelor" a elementelor mentionate in aceasta metoda:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
tvdateleturelor.Nodes.Add(**Tura de 8 ore™);
tvdateleturelor.Nodes.Add(**Tura de 12 ore");
tvdateleturelor.Nodes.Add(*"Tura de 2x ore"");
}

Instructiunea aceasta:

tvdateleturelor.Nodes.Add(" Tura de 8 ore");

se citeste astfel:

la colectia de Noduri (.Nodes) a TreeView-ului "tvdateleturelor"
se adaugd - metoda .4dd a colectiei Nodes

un element avand textul "Tura de 8 ore"

samd.
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Pornim programul — tasta F5:

5! Form1 B
-~ Tura de 8 ore Selectez data inca unei ture: Tipul turei:
- Tura de 12 ore -
P A D Fiday . 5 May .2023 B~ | Gl
@® 12ore
O 2x ore

Desi cele trei tipuri de ture apar ca elemente/ramuri distincte In 7reeView-ul nostru, pentru a adduga
elemente/Noduri la fiecare din ele trebuie sa le putem identifica mai elegant si mult mai usor decat prin

parcurgerea intregului arbore si a verifica textul fiecarei ramuri.

Facem aceasta modificand instructiunile de mai sus:
Specificam numele sau cheia fiecdrei ramuri:

Fiecare element al unui TreeView
poate avea un nume/o cheie prin care poate fi identificat in cod

Metoda astfel schimbata va fi aceasta:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
tvdateleturelor.Nodes.Add(*'t8h"", *"Tura de 8 ore);
tvdateleturelor.Nodes.Add(*'t12h"", " Tura de 12 ore™);
tvdateleturelor.Nodes. Add(*'t2xh*, "*Tura de 2x ore");
}

Am atribuit un nume/o cheie fiecarui element adaugat:
De exemplu, elementul marcat "Tura de 8 ore" a primit numele/cheia "t8h".
De acum putem adéduga elemente la cele astfel identificabile, prin numele/cheia lor.
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Inapoi in modul de proiectare/Design al FormI: tastele Shift+F7.

Sa incepem a adduga la TreeView ture de diverse feluri, ca Noduri pe/sub ramurile corespunzitoare:
Dublu-click pe butonul "badaugaretura":

In metoda generati automat a Evenimentului Click al acestui buton scriem o instructiune pentru

addugarea unei ture:

private void badaugaretura_Click(object sender, EventArgs e)

{
TreeNode tn_turanoua =
new TreeNode(
dtpdateleturelor.Value. ToString(*'dddd, dd MMMM yyyy'")
);
if (rbtura8.Checked == true)
{
tvdateleturelor.Nodes["'t8h""].Nodes.Add(tn_turanoua);
else if (rbtural2.Checked == true)
{
tvdateleturelor.Nodes["'t12h""].Nodes.Add(tn_turanoua);
else if (rbtura2x.Checked == true)
{
tvdateleturelor.Nodes["'t2xh"'].Nodes.Add(tn_turanoua);
}
}
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Citim linie cu linie instructiunile:

TreeNode tn_turanoua =
new TreeNode(
dtpdateleturelor.Value. ToString(**dddd, dd MMMM yyyy"")

);

Cream un element/Nod ca variabild de tipul TreeNode —
obiect care poate fi addugat la colectia Nodes a unui TreeView)
care va avea textul:
data selectatd in Controlul "dtpdateleturelor” de tipul DateTimePicker
care datd va fi formatatd pentru afisare astfel:
dddd — numele, in cuvinte, al zilei datei selectate — de exemplu, Joi
dd — numarul zilei (de la 1 la 28/29/30/31) din luna datei selectate — de exemplu, 14
MMMM - numele, in cuvinte, al lunii datei selectate — de exemplu, "August"
yyyy — anul datei selectate — de exemplu, 2123

if (rbtura8.Checked == true)
Daca din grupul de optiuni asociate Controalelor de tipul RadioButton este selectat "rbtura8", atunci:

tvdateleturelor.Nodes["'t8h""].Nodes.Add(tn_turanoua);
La colectia de elemente/Noduri a elementuui/ramurii avand numele/cheia "t8h"
se adaugd Nodul "tn_turanoua" creat anterior

Celelate instructiuni ("else if...") — referitoare la cazurile cand utilizatorul a selectat
celelalte optiuni ("rbtural2.Checked == true", "rbtura2x.Checked == true")
sunt similare acesteia

Pornim programul — tasta F5:
Rezultatul dupa adaugarea mai multor ture ar fi similar acestuia:

- in prima imagine, din "dtpdateleturelor" a fost selectata data 20 iulie 2023 si a fost bifat "rb12h"

- apoi, a fost adaugata data 15 septembrie 2023 si tura de tipul "8 ore"

- apoi, a fost selectatd data 10 decembrie 2023 si tura de tipul "2x ore"

- apoi, a fost selectatd data 16 septembrie 2023 si tura de tipul "8 ore": deci pe/sub ramura "8 ore"
din TreeView vor fi doud elemente/Noduri — date calendaristice

In a doua imagine din continuare se observa rezultatul acestor operatiuni:
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=l Form1
- Tura de 8 ore Selectez data inca unei ture: Tipul turei
----- Tura de 12 ore
,,,,, Tita de x oo Saturday . 1 Juy 2023
4 July 2023
Mon Tue Wed Thu Fri
%6 27 2 2 30[
3 4 5 6 7
0 11 12 13 14
17 18 19 20 21
24 25 26 27 28 7
" ey | g acoasiara_|
[ Today: 2023-May-05 ke acroma tea |
o=l Form1 - O X
- Tura de 8 ore ’ Selectez data inca unei ture: Tipul turei:
i Friday. 15 September 2023
. Saturday. 16 September 2023 |Wednesday. 20 December, 2023 B | Gl
=) Tura de 12 ore
. Thursday. 20 July 2023 O 12ore
- Tura de 2x ore
5 ® 2xore

==
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Intrucat intentiondm ca la alte ruliri ale programului nostru si mai adiugim elemente la cele existente
(colectia .Nodes a TreeView-ului) si eventual sd modificim sau sd stergem din acelea si apoi sd le
accesam iar i iar:

Si Intrucét cele pe care le-am adaugat pana acum se pierd la inchiderea programului:

Salvam intr-un loc structura si elementele arborelui astfel populat:

Bineinteles, intr-un loc de unde pot fi recuperate:

Anume, Intr-un figier pe care il putem transporta impreuna cu programul (executabilul .exe) oriunde va fi
nevoie de informatiile din TreeView.

Trebuie sd modificam programul nostru.
Astfel cd trebuie incdrcat in Visual Studio:
- fie din meniul File -> Open -> Project/Solution...
- fie din meniul File -> Recent Projects and Solutions:

w File Edit Project Debug Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ct

er ﬁ Start Window
L

EZ Find in Files
New

Project/Solution... Ctrl+Shift+ 0O
Save All : e Ctrl+ Shift+Alt+ 0
Web Site... Shift+Alt+0

File... Ctrl+O

Recent Files
Account Settings...

Exit Alt+F4
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Dupa ce Proiectul programului este astfel incarcat, daca Forml nu este afisatd imediat facem asta:

- din meniul "View" selectam intrarea "Solution Explorer":
0@ File Edit Project Debug Analyze Tools Extensions
qﬁ] - S ‘ B Solution Explorer
Team EXpTo
Toolbox Server Explorer
Search Toolbox SQL Server Object Explorer

4 General % Test Explorer

Call Hierarchy
< % Y
ere are no usable controls in this group.

Drag an item onto this text to add it to the Class View

toolbox. Code Definition Window

Object Browser
Error List
Output

Task List
Toolbox
Notifications
Terminal

Other Windows

Toolbars

Full Screen

A Properties Window

La toate cele care in majoritatea cazurilor sunt prezentate in sectiunea care va apdrea a mediului de

programare ne vom intoarce.
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Ctrl+W, O
Ctrl+W, T
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Ctrl+\, Ctrl+N

Ctrl+"

Shift+Alt+Enter
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Acum, 1nsd, ne intereseaza sa modificam interfata programului care consta in Dialogul FormI:
Asa cd in Solution Explorer dublu-click pe Form1:

Search Solution Explorer (Ctrl+;)
53 Solution 'curscs_tvw' (1 of 1 project)
4 curscs_tvw
A Properties

orm1.Designer.cs
17 Forml.resx
P C# Program.cs

Ceea ce ne trimite in modul de proiectare/Design al acelui Dialog, unde incepem a-1 modifica

Asadar, vom lucra cu fisiere.

Revedem:

- obiectele StreamWriter si StreamReader

- Controalele SaveFileDialog si OpenFileDialog
despre care strictul necesar s-a expus sumar in exemplul despre programul-editor de text asemanator lui
Notepad — click aici pentru a citi acel exemplu.

Mergem in modul de proiectare/Design al Formli, unde se afld TreelView-ul pe care vrem sa-1 salvam:
tastele Shift + F7.

Din Toolbox tragem pe Form1:
- un Control de tipul SaveFileDialog: acesta va folosi la salvarea elementelor din TreeView
- un Control de tipul OpenFileDialog: aceata va servi la Incircarea/recuperarea elementelor salvate
din(tr-un) TreeView.
- un Button pe care scriem "Salvez elementele din TV" sau ceva cu acelasi inteles
- un Button pe care scriem "Incarc elementele pentru TV" sau ceva cu acelasi inteles

Redenumim:
- SaveFileDialog-ul: "sfdtv"
(sau similar, oricum cat de cat sugestiv pentru a sti noi insine ce anume face acest control)
- OpenFileDialog-ul: "ofdtv"
(aceeasi observatie ca mai sus)
- Button-ul pentru salvarea intr-un fisier a elementelor din 7reeView: "bsavetv"
- Button-ul pentru incéarcarea dintr-un fisier a elementelor de plasat in TreeView: "bloadtv"
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Search Toolbox

4 All Windows Forms
Pointer
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher
FlowLayoutPanel
FolderBrowserDialog
FontDialog
GroupBox
HelpProvider
HScrollBar
ImageList

Label

LinkLabel

ListBox

ListView
MaskedTextBox
MenuStrip
MessageQueue
MonthCalendar
Notifylcon
NumericUpDown
OpenfileDialog
PageSetupDialog

Panel

DO EFBYMmE:

PerformanceCounter
Error List

] Ready

Build

©

Debug

Acum Form] ar arata astfel:

Format

a5 Form1

Tools Extensions View Window Help  Search (Ctr+Q)

BB FindinFiles 9 ~ Any CPU

Selectez data inca unei ture:

| Saturday . 6 May 2023

ofdtv

yel curscs_tvw

Debug ~ -

[ e s
Salvez elementele din TV
{ncarc elementele pentru TV

Sign in

Clean Solution  Rebuild Solution

erties

>

v ax

Form1 System.Windows.Forms.Form ~

Eadilc)

(DataBindings)

(Name)

AcceptButton

Form1
(none)

AccessibleDescr

AccessibleName

AccessibleRole

AllowDrop

DEET
False

AutoScaleMode Font

AutoScroll

False

AutoScrollMargi 0, 0
AutoScrollMinSi 0, 0

AutoSize

AutoSizeMode

AutoValidate
BackColor

Backgroundima

False
GrowOnly
EnablePreventFoc
Il Control

(none)

Backgroundima Tile

CancelButton

(none)

CausesValidatior True

ContextMenuSt: (none)

ControlBox
Cursor

True
Default

DoubleBuffered False

Enabled
Font
ForeColor

True
Microsoft Sans Se
ControlText

FormBorderStyle Sizable

HelpButton
Icon
ImeMode

False

K (con)

NoControl

IsMdiContainer False

KeyPreview
Language
Localizable
Location
Locked

False
[{
E
0
FEES

MainMenuStrip (none)

MaximizeBox

True

MaximumSize 0,0

MinimizeBox

(Name)
Indicates the name used in code to
identify the object.

True

1 Addto Source Control « [

Sa scriem codul pentru aceste operatiuni:
Fiindca vom lucra cu figiere (obiecte derivate din obiectul Stream), in grupul de directive using de pe
primele randuri ale codului Forml scriem o directiva pentru accesarea din acest cod a spatiului de nume

System.IO:

using System.1O;

G
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Acum scriem codul pentru salvarea intr-un fisier a elementelor din 7reeView:

Dublu-click pe "bsavetv":

In metoda generata automat de Visual Studio asociatd Evenimentului implicit Click a acestui buton
scriem:

In comentarii (liniile marcate "//") scriem ce anume avem de gand sa facem si ce anume se intampla in
instructiunile respective:

Daca plasati acest cod in Visual Studio

Dupd ce dublu-click pe ""bsavetv"
liniile goale pot fi sterse:

private void bsavetv_Click(object sender, EventArgs €)
{
/Isalvam elementele din TreeView-ul ""tvdateleturelor™
sfdtv.Filter = ""Fisiere-text|*.txt";
if (sfdtv.ShowDialog() !'= DialogResult.Cancel)
{
/Ipregatim fisierul in care vor fi salvate elementele din ""tvdateleturelor:
StreamWriter sw = null;
/lin aceasta versiune de compilator de cod,
/lun obiect de tipul StreamWriter trebuie initializat fie si cu null
try
{ . o
/llucram cu fisiere, astfel ca e obligatoriu sa incadram
/loperatiunile in blocuri try-catch(-finally)
I
sw = new StreamWriter(sfdtv.FileName);
I
I
/lparcurgem elementele din ""tvdateleturelor™ si le trimitem in fisierul
/al carui nume tocmai I-am specificat:
1
for (inti=0; i < tvdateleturelor.Nodes.Count; i++)
{
/ldaca elementul din aceasta iteratie are un Nume/o Cheie
/lin acest caz - unul din cele trei Noduri avand ca Text
[ltipurile turelor:
I
if (tvdateleturelor.Nodes[i].Name != null)
{
/I[separam textele cu caracterul #
/ltrebuie sa alegem un caracter sau o secventa de caractere
/lcare nu exista in Text-ul elementelor
sw.WriteLine(
tvdateleturelor.Nodes[i].Name + "#" +
tvdateleturelor.Nodes[i]. Text

);
1
if (tvdateleturelor.Nodes[i].Nodes.Count > 0)

//daca Nodul din aceasta iteratie
/lare Noduri/elemente-descendent:
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/lparcurgem colectia acelor Noduri-copil:
/ldeci parcurgem colectia .Nodes din obiectul
//Node curent avand Name/Cheie aflat la indexul i:

/ladica, Nodes[i].Nodes

for (intk =0;

k < tvdateleturelor.Nodes[i].Nodes.Count; k++)

{
/lelement simplu, aflat sub unul din Nodurile
/lcu Name/Cheie:
/[----- Nodul aflat imediat deasupra
/lcelui curent pe care il si contine -----
/leste referit ca .Parent:
sw.WriteLine(
tvdateleturelor.Nodes[i].Nodes[k]. Text +

HY 4
tvdateleturelor.Nodes[i].Nodes[k].Parent.Name
);
}
}
}
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(""EROARE la salvarea TreeView:\r\n\r\n** + ex. ToString());
}
finally
{
if (sw I=null)
{
sw.Close();
/lobligatoriu pentru inchiderea si accesarea ulterioara a acestui fisierul
sw.Dispose();
/leliberarea memoriei ocupate de acest obiect
}
}

}

In cele doud imagini care urmeaza se vede cum cu acest cod au fost salvate in figierul .txt specificat
elementele din TreeView:

A doua imagine este o parte din captura de ecran surprinzand Notepad cu care am deschis acel fisier
pentru a-i inspecta continutul:

Marcat cu rosu este caracterul # folosit pentru separarea Numelui/Cheii unui Nod de Text-ul sdu sau al
unui element-descendent:

Datele calendaristice nu sunt aceleasi in cele doud imagini, dar functionalitatea este cea care conteaza:
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85 Formi1

Tura de 2x ore
- Friday. 26 May 2023
- Saturday. 27 May 2023
‘. Sunday. 28 May 2023

=~ Tura de 8 ore |Selectez data inca unei ture: Tipul turei:
----- Saturday. 06 May 2023
T o 42 ara | Sunday .28 May 2023 B | s
i Friday. 12 May 2023
- Saturday. 13 May 2023 O 12 ore

aceasia tura

Salvez elementele din TV

{ncarc elementele pentru TV

| ftv_ture - Notepad

Edit Format View Help

t8®’ura de 8 ore
Saturday, 06 May 202%#§8h
t1 2!@'u rade 12 ore
Sunday, 07 May mz%‘zh
Monday, 08 May 202
t2xH@lura de 2x ore
Thursday, 25 May 2023#2xh
Friday, 26 May 2023&2xh
Saturday, 27 May 20282xh

2h

Acum si scriem codul pentru incércarea/recuperarea acestor informatii din figierul tocmai salvat:
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Inapoi in modul de proiectare/Design al Form I, unde:

Dublu-click pe "bloadtv":

In metoda generata automat de Visual Studio asociatd Evenimentului implicit Click a acestui buton
scriem:

In comentarii (liniile marcate "//") scriem ce anume avem de gand sa facem si ce anume se intampla in
instructiunile respective:

Dacd plasati acest cod in Visual Studio

Dupd ce dublu-click pe "bloadtv"

liniile goale pot fi sterse:

private void bloadtv_Click(object sender, EventArgs e)
{
/lincarcam elementele pentru popularea TreeView-ului ""tvdateleturelor™
1
/le bine ca atunci cand prelucram un fisier-text
/Isa punem in cod o portiune din acel text relevanta pentru codul nostru,
/Ipentru a confrunta codul cu structura acelui text:
/Ide exemplu, in acest caz:
1l
1l
/t8h, Tura de 8 ore
/[Saturday, 06 May 2023,t8h
/t12h, Tura de 12 ore
//Sunday, 07 May 2023,t12h
1
1
ofdtv.Filter = ""Fisiere-text|*.txt";
if (ofdtv.ShowDialog() != DialogResult.Cancel)
{
[lacesta este fisierul din care vor fi citite elementele
/lde plasat in TreeView,
/lpresupuse a fi scrise fiecare pe o linie
/[confruntam codul cu continutul fisierului
/ldin care am adus aici in cod portiunea de mai sus:
1
StreamReader sr = new StreamReader(ofdtv.FileName);
1
/Ipregatim o variabila pentru liniile ce vor fi citite din fisier:
1
string slinie = """;
1
/linainte de a popula TreeView-ul stergem toate elementele din el:
1
tvdateleturelor.Nodes.Clear();
1
try
{
/[cat timp mai poate fi citita o linie din fisier:
/Minie al carei text integral il atribuim (cu semnul = egal)
/Ivariabilei slinie declarate mai sus:

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 157 din 327



while ((slinie = sr.ReadLine()) '= null)

{
/[din linia curenta cream un tablou de string-uri
/Isectionand linia dupa caracterul # sau dupa secventa de caractere
/[folosit/a cand am salvat elementele din TreeView:
string[ ] sa_linie = slinie.Split("#");
1
if (sa_linie.Length > 1)
{
/Iverificam pentru a nu fi executate inutil instructiuni:
//daca tabloul acestei linii contine
/12 string-uri separate prin caracterul #
/Iverificam daca primul string de pe aceasta linie
/leste un Nume/o Cheie, de exemplu *"t8h"":
if (sa_linie[0].StartsWith(*'t"") == true)
/lacesta este un nod sub care se afla altele:
/lare Nume/Cheie care incepe cu "'t"":
tvdateleturelor.Nodes.Add(sa_linie[0], sa_linie[1]);
else if (sa_linie[1].StartsWith(*'t"") == true)
/lacesta este un nod aflat sub altul:
/Inu are Nume/Cheie, insa are Parent-ul sau,
/lanume string-ul de la pozitia/indexul 1
/lin tabloul creat prin sectionarea liniei dupa caracterul #
tvdateleturelor.Nodes[sa_linie[1]].Nodes.Add(sa_linie[0]);
}
}
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(""EROARE la incarcarea/recuperarea TreeView:\r\n\r\n** +
ex.ToString());
}
finally
/linchidem fisierul citit si distrugem obiectul corespunzator:
if (sr !=null)
sr.Close();
sr.Dispose();
}
}

}

Astfel am recuperat elementele salvate mai devreme ale TreeView-ului.

Desigur, codul poate fi presdrat cu MessageBox-uri care sd afiseze mesaje despre stadiul programului 1n
acea zond.
De fapt, chiar e recomandat sd se faca astfel; cel putin panad cand vom folosi Breakpoint.
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85 Formi1

- Thursday. 25 May 2023
- Friday. 26 May 2023
- Saturday. 27 May 2023

Tura de 8 ore |Seledezddaincau1eitue: Tipul turei:
..... Saturday. 23
| e i [Satuday . 6 My 2023 5] g
----- Sunday. 07 May 2023
----- Monday. 08 May 2023 @® 12ore
[=1f Tura de 2x ore
O 2x ore

aceasia tura

Salvez elementele din TV

‘| Incarc elementele pentru TV

i
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Modificarea interfetei

In acest exemplu se prezinti cum aspectul unei Form-e poate fi schimbat in timpul ruldrii programului.
Aceasta se va face astfel:
- creand Controale care vor fi plasate pe Dialog

- stabilind unele Proprietati atat ale noilor Controale, cét si ale unor Controale deja existente

Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Create a new project

Search for templates (Alt+5)

Recent project templates Windows

i Windows Forms App (.NET Windows o= App
“ Framework) : A project template for creating a .NET Windows Forms (WinForms) App.

. c# Windows Desktop
1 Windows Forms App

Windows Forms App (.NET Framework) :

A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user
interface

Windows Desktop
WPF Application
A project for creating a NET WPF Application
c# Windows Desktop
WPF Class Library
A project for creating a class library that targets a NET WPF Application
cE Windows Desktop Library
% WPF Custom Control Library
A project for creating a custom control library for NET WPF Applications

c# Windows Desktop Library

Pe Forml tragem din Toolbox cateva Controale:
Dupa ce fiecare Control este plasat pe Forml, apdasam tasta F4 -> sectiunea Properties:
unde stabilim acum, cind proiectdm Forml, cateva Proprietati ale acelui Control, respectiv:

- 0 MenuStrip unde credam pe nivelul principal al meniului elementul "Program" si sub acesta
intrarea de meniu "Exit" sau un text care sd indice operatiunea de inchidere a programului ce va fi
infiatd la selectarea acestei optiuni/intrari; denumim aceasta intrare de meniu "miprogramexit"

- o casetd TextBox de editare a textului. Name: "tbstart"; Multiline: True; ScrollBars: Vertical

- un Button. Name: "badaugarelcontrol”

- o casetd/listd derulanta ComboBox. Name: "cbtipulcontroluluideadaugat";

DropDownStyle: DropDownList
- imediat In preajma acesteia, o etichetd Label pe care scriem ceva despre rostul listei derulante
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Interfata ar putea arata astfel:

” File  Edit Debug

H-e B

Search Toolbox

4 All Windows Forms
Pointer
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher

=
]
&
5
)
m
b

FlowLayoutPanel
FolderBrowserDialog
FontDialog
GroupBox

EEEY

HelpProvider
HScrollBar
ImageList
Label
LinkLabel
ListBox
ListView
MaskedTextBox
MenuStrip

2
E

> > &

MessageQueue
MonthCalendar
Notifylcon
NumericUpDown
OpenFileDialog
PageSetupDialog
Panel

PerformanceCounter

t Error List

ctIEOVUEFBOME:

[] ttem(s) Saved

Format Analyze Tools Extensions View Window Help  Search (Ctri+Q)

BB FindinFiles 9 Any CPU

Form1.cs [Design] & X

a5 Form1

Program

Selectez tipul Controlului de adaugat pe acest Dialog (Form1)

Sl ADAUG Controlul <- selectat
Ia acest Dialog

menuStrip1

»

~ Debug

curscs._diaplus Signin R

Clean Solution Rebuild Solution P

AutoSizeMode  GrowOnly
AutoValidate  EnablePreventFoc
BackColor Il Control
Backgroundima (none)
Backgroundima Tile
CancelButton  (none)
CausesValidatior True
ContextMenuSti (none)
ControlBox  True
Cursor Default
DoubleBuffered False
Enabled True
Font Microsoft Sans Se
ForeColor ControlText
FormBorderStyl¢ Sizable
HelpButton  False
Icon F® (con)
ImeMode NoControl
IsMdiContainer False
KeyPreview  False
Language (Default)
Localizable False
Location 0,0
Locked False
MainMenuStrip menuStrip1
MaximizeBox  True
MaximumSize 0,0
MinimizeBox  True
MinimumSize 0,0
Opacity 100%
Padding 0,0,0,0
RightToLeft  No
RightToLeftLayo False
Showlcon True
ShowlnTaskbar True
Size 816, 489
SizeGripStyle  Auto
StartPosition  WindowsDefaultL
Tag
Text Form1

Text

The text associated with the control.

1 Addto Source Control « [

In lista "cbtipulcontroluluideadaugat” vom pune denumirile tipurilor de Control din care vom putea

selecta cate unul pentru a adduga un astfel de Control pe Forml.

Facem aceasta chiar la pornirea programului care, in acest caz, coincide cu afisarea FormI:

Asadar, dublu-click pe suprafata Form! — nu in interiorul unui Control:
Ceea ce ne trimite in modul de scriere a codului metodei generate automat de citre Visual Studio asociate

Evenimentului Load,

cel implicit pentru o Form-a:

unde scriem:
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private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
cbtipulcontroluluideadaugat.ltems.Add(**'un TextBox™);
cbtipulcontroluluideadaugat.ltems.Add(""'un TreeView");
cbtipulcontroluluideadaugat.ltems.Add(*'o ListBox™);

}

Acum, Tnapoi In modul de proiectare/Design al FormI: simultan, tastele Shift si F7:
Unde vrem sd instruim butonul pentru a executa cod pentru adaugarea la Form/ a unui Control de tipul
selectat In ComboBox:

Deci, dublu-click pe butonul " badaugarelcontrol":
Ceea ce, dupa cum deja stim, ne trimite in modul de scriere a codului, In metoda generata automat
asociatd Evenimentului Click la care raspunde numai acest buton:

Unde scriem codul care incepe pe urmatoarea pagina:

pentru inlesnirea Copy de aici — Paste in cod

unde trebuie ca inainte sa solicitam cu dublu-click pe butonul "badaugarelcontrol*
generarea de catre Visual Studio a metodei asociate Evenimentului Click al acestui buton:
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private void badaugarelcontrol_Click(object sender, EventArgs €)

{

}

switch (cbtipulcontroluluideadaugat.SelectedItem.ToString())

{

case "'un TextBox"":

TextBox tb_noua = new TextBox();
tb_noua.Name = ""tbonouacasetadetext';
tb_noua.Multiline = true;

tb_noua.Width = badaugarelcontrol.Width;
tb_noua.Height = 140;

tb_noua.Text =

tb_noua.Location = new Point(
badaugarelcontrol.Left,

""Acesta este textul\r\ndin caseta de editare a textului\r\n\r\ntocmai adaugata'";

badaugarelcontrol. Top + badaugarelcontrol.Height + 20);

/lin cele doua instructiuni care urmeaza, ""this" inseamna
/[""aceasta Form-a'', deci Form1l

tb_noua.Parent = this;

/I altfel nu se va sti unde anume exista acest nou Control
tb_noua.Visible = true;

/I altfel acest nou Control nu va fi vizibil

break;

case "'un TreeView":

/Isimilar cream un Control de tipul TreeView

/Nla care adaugam cateva Noduri dupa modelul:
/ltv_nou.Nodes.Add(*"'numelenoduluil®," Textul Nodului 1™);
/itv_nou.Nodes.Add(*'numelenodului2", ""Textul nodului 2');
1

/[fiind valabile aceleasi observatii despre instructiuni

/lca pentru noul TextBox

1

/ltv_nou.Parent = this;

/ltv_nou.Visible = true;

break;

case ""un ListBox"":

/[similar cream un Control de tipul ListBox

/lla care adaugam cateva elemente dupa modelul:
//Ib_noua.ltems.Add(""'elementul 1 din Ibox);
/lIb_noua.ltems.Add(**elementul 2 din Ibox);

1

/[fiind valabile aceleasi observatii despre instructiuni
/lca pentru noul TextBox

1

/lb_noua.Parent = this;

/Nlb_noua.Visible = true;

break;

break;
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Sa citim instructiunile care stabilesc unele Proprietiti ale TextBox-ului creat cu acest cod:

TextBox tb_noua = new TextBox();
Declaram/initializam/Propunem un nou Control de tipul TextBox
ca variabila tb_noua de tipul TextBox

De acum, aceasta variabila (tb_noua) / acest obiect
are toate atributele — Proprietati, Evenimente —
tipului sdu — anume, pe cele ale unui Control de tipul TextBox
Astfel cd pot fi accesate din codul ulterior declardrii sale:

tb_noua.Name = ""tbonouacasetadetext'";
Denumim astfel noul TextBox: Proprietatea Name a acestui Control

tb_noua.Multiline = true;
Stabilim Proprietatea MultiLine a acestui Control: noul TextBox va putea afisa text pe mai multe radnuri

tb_noua.Width = badaugarelcontrol.Width;
Stabilim Proprietatea . Width — Latimea noului TextBox:
anume, aceeasi cu cea a butonului "badaugarelcontrol”

tb_noua.Height = 140; R
Stabilim Proprietatea .Height — Indltimea noului TextBox:
anume, 140 pixeli

tb_noua.Text =
"Acesta este textul\r\ndin caseta de editare a textului\r\n\r\ntocmai adaugata'";
Stabilim Proprietatea .7ext — desigur, textul afisat initial in noul TextBox:
anume, aceeasi cu cea a butonului "badaugarelcontrol”

tb_noua.Location = new Point(
badaugarelcontrol.Left,
badaugarelcontrol. Top + badaugarelcontrol.Height + 20
);
Stabilim Proprietatea .Location — Pozitia pe Form1 a noului TextBox:
anume,
o structura de tip Point
declaratd ca avand:
- coordonata Ox/pe abscisd aceeasi cu cea a butonului "badaugarelcontrol":
adica, noul TextBox va fi aliniat la stanga cu butonul "badaugarelcontrol"
- coordonata Oy/pe ordonatd — suma dintre:
coordonata Oy a butonului "badaugarelcontrol" (.Top) +
,indltimea butonului "badaugarelcontrol" (.Height) +
20 pixeli
Adica, noul TextBox va fi:
- aliniat la stanga cu butonul "badaugarelcontrol"
- mai jos cu 20 pixeli decat butonul "badaugarelcontrol"
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Pornim programul: tasta F5:

Rezultatul dupa crearea unui Control de tipul TextBox ca in codul de mai sus ar fi aseméanétor acestuia:

85 Form1 - O X

Program

Selectez tipul Controlului de adaugat pe acest Dialog (Form1):

un TextBox hall| ADAUG Controlul <- selectat
la acest Dialog

Acesta este textul
din caseta de editare a textului

tocmai adaugata

Fiind accesibile i din cod toate Proprietitile accesibile din sectiunea Properties a unui Control,
putem scrie instructiuni care sa modifice mai departe Controalele nou adiugate,
de exemplu:

tb_noua.ForeColor = System.Drawing.Color.Red;

//aici se vede cum obiectul '""Color"

//se acceseaza prin spatiul de nume (namespace-ul) System.Drawing

I

//in loc de a scrie System.Drawing.Color

//putem scurta instructiunile ca aceasta, unde este folosit un obiect dintr-un spatiu de nume,
/Ispecificand la inceputul codului, in secventa declaratiilor using,

//faptul ca vor fi accesate entitatile din spatiul de nume System.Drawing, anume:
//using System.Drawing;

//apoi, in cod ne vom putea referi direct la entitati din acel spatiu de nume, de exemplu:
//tb_noua.ForeColor = Color.Red;

In codul programului, la fel cum pot fi stabilite Proprietatile unor Controale inexistente pana atunci
la fel pot fi schimbate Proprietati ale unor controale existente, in afard uneori de Proprietatea ""Name"
de exemplu, Text-ul de pe butonul "badaugarelcontrol":

badaugarelcontrol.Text = "ADAUG UN CONTROL";

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 165 din 327



Intrarea de meniu "Gata" sau similar, din "Program", odatd actionatd/selectata solicitd confirmare pentru
inchiderea programului:

Form1.cs [Design]* & X

a-! Form1
[[Program |

Selectez tipul Controlului de adaugat pe ace
v

In modul de proiectare/Design al Form!I:
dublu-click pe acel text:
apoi, in codul metodei asociate Evenimentului Click al acelei intrdri de meniu scriem:

private void miprogramexit_Click(object sender, EventArgs e)

{
if (MessageBox.Show(
"Gata?",
"Confirmare",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxlcon.Question,
MessageBoxDefaultButton.Button2) ==
DialogResult.Yes)
{
Application.Exit();
}
}
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Recapitulare (Reamintire)

Pentru a putea purcede cu incredere la crearea unui program cu pretentia de a fi distribuit — folosit de alti
oameni decat de noi ingine care l-am facut:

Din cele prezentate pand acum trebuie retinute-avute in vedere acestea:

1. Orice operatiuni cu fisiere:

a. necesitd directiva using System.IO; in grupa directivelor using de la inceputul codului
oricdrei Form-e/clase

b. se pun in blocuri try-catch(-finally)

c. obliga la specificarea caii spre un figier separand directoarele cu secventa de caractere \\ -
doud slash-uri "inverse". De exemplu: fisierul "untext.txt" trebuie furnizat programului ca
"D:\\testeWuntext.txt". Dacd nu este specificatd calea cdtre un fisier, atunci programul
presupune cd fisierul se afld in acelagi director cu programul (cu fisierul .exe).

2. Cel mai/ foarte frecvent.
a. din fisiere se citeste folosind un obiect StreamReader

b. din fisiere-text se citeste cu ReadLine(), ReadToEnd()

c. 1in fisiere se scrie folosind un obiect StreamWriter

d. 1in fisiere-text se scrie cu Write(... si WriteLine(...

e. pentru a putea fi accesat, un StreamWriter (figsier in care s-a scris) trebuie inchis cu
metoda Close(), de exemplu: sw.Close();

f. de asemenea, dupa ce s-a citit din confinutul sau (al fisierului asociat), un StreamReader

trebuie inchis folosind metoda Close(), de exemplu: sr.Close();
g. pentru a elibera memoria ocupati de aceste doud obiecte se foloseste metoda Dispose(),
comund amandurora, de exemplu: sw.Dispose(); si sr.Dispose();

3. Secventa \r\n este echivalentul apasarii tastei Enter dupa textul care o precede.
a. astfel, \r\n\r\n reprezintd doua taste Enter, adicd o linie/un rand gol dupa textul care
precede aceastd secventa.
b. 1in unele sisteme de operare este folositd numai: \n
c. System.Environment.NewlLine este acelasi lucru, depinzand de sistemul de operare unde
ruleaza programul; deci, nu trebuie sd stim care anume secventa denotd sfarsitul de linie

4. Programele lansate cu tasta F5 sunt transformate in figsiere cu extensia .exe - programe
executabile care pot fi distribuite-transportate:

a. locul unde se afld acel fisier executabil (programul propriu-zis) se afld in directorul
(folderul) unde am creat Proiectul/Solutia respectiv/a si pe care l-am specificat cand in
Visual Studio am ales tipul programului pe care vrem sa-1 construim, de exemplu:

b. dacd in directorul "D:\teste" am creat un Proiect/Solutie cu denumirea "programulmeu",
atunci executabilul se afla in directorul "D:\teste\programulmeu\bin", intr-unul din
subdirectoarele lui "bin": "Debug" si "Release" (fiecare, prezenta daca in Visual Studio
am selectat acea versiune de executabil care trebuie compilata)

5. O casetd de dialog MessageBox intrerupe interactiunea programului cu utilizatorul pand cand
acesta din urma reactioneazd la acel dialog, inchizandu-1.
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6. Blocul switch-case este util si recomandat cand este evaluatd indeplinirea mai multor conditii
decat numai a catorva care pot fi evaluate cu blocuri if...-else if... -else if...-else..., de exemplu este
recomandat pentru cazul cand o variabila numericd sau de tip String poate avea 15 valori
preconizate/acceptabile si mult mai multe valori necunoscute.

7. Cronometrul - Controlul Timer solicitd periodic, la fiecare Tick-ait (Evenimentul Tick),
executarea unor instructiuni, inclusiv afisarea unor MessageBox-uri (atentie la situatia aceasta!)

8. Nu orice program necesitd un Meniu; deseori, un Meniu este inutil si poate fi inlocuit cu doua-trei
Controale care insd nu trebuie a aglomera interfata si incomoda utilizatorul; de exemplu, in loc de
Meniu cu doud intrari si doud comenzi (deci, patru texte pe "bara de sus" a Form-ei respective)
pot fi plasate pe Form-a doua (deci 2 in loc de 4) butoane — unul pentru inchiderea programului si
celalalt pentru afisarea unei MessageBox cu informatii.

9. Controlul TreeView ofera posibilitatea de a prezenta informatii grupate dupd caracteristici
comune intr-o structurd arborescentd/ramificatd, unde pe "trunchi" existd "ramuri" si "Noduri".
De exemplu, ramurile ar putea fi denumirile dinastiilor din Egiptul antic si Nodurile fiecarei
ramuri - numele faraonilor; sau, ramurile ar putea fi titlurile unor cérti si Nodurile fiecdrei ramuri

— numele autorului, editura, anul editiei, codul ISBN.

10. Controlul ListView ofera posibilitatea de a prezenta informatii grupate dupa caracteristici comune
intr-o structurd tabelard, unde pe coloane se afla "capul de tabel" si pe linii se afld "Inregistrarile".
De exemplu, o ListView este adecvatd prezentérii cartilor mentionate mai sus, la TreeView.

11. Accesarea unor informatii despre sistemul de operare (Windows) pe care va rula programul se
face folosind obiecte/membri (Proprietati, metode) din spatiul de nume (namespace)
Environment. Adicd, in grupa directivelor using de la inceputul codului oricarei Form-e/clase
trebuie scrisa directiva using Environment; daca nu se face acest lucru, atunci entitatile din acest
spatiu de nume vor fi accesibile scriind in instructiunile respective calea spre membrii folositi, de
altfel ca in cazul oricirui membru al wunui spatiu de nume; de exemplu:
Environment.SpecialFolder

12. Pentru afisarea imaginilor se foloseste controlul PictureBox

13. Operatiuni frecvente cu text (cu String-uri) sunt:
a. identificarea (pozifiei) unui caracter folosind metodele ./ndexOff... si .LastIndexOff...
b. extragerea/separarea unei particule dintr-un text folosind metoda .Substring(...
c. trunchierea textului initial la o secventd de caractere care nu este nici precedatd, nici
urmatd de spatii libere (blank-uri) — folosind metoda .7rim()

14. Pentru organizarea unor informatii in colectii se pot folosi:
a. tablourile (Array) de valori fie de acekasi tip, fie de diverse tipuri (atunci, tabloul va fi
declarat object[] tabloudediversevalori=...)
b. NameValueCollection, unde sub o cheie se afla mai multe valori
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Construirea unui text folosind particule alese la intamplare

Vom face un program care din cuvinte aparent disparate vor fi alese la intamplare unele care, odata
inlantuite, vor alcétui un text daca nu logic, atunci macar corect din punct de vedere sintactic.

Pentru aceasta, vom folosi:

- tablouri (A4rrays) de String-uri, anume patru (4) tablouri dedicate unul subiectelor (ori,
substantivelor) de interes, altul atributelor, altul verbelor (ori, predicatelor), altul adverbelor

- Controlul ListBox. Acesta este un control vizibil pe interfatd (pe Dialog/Form-d) si care poate
sustine/afiga in listd un numar oarecare de texte (String-uri), de exemplu cuvinte care sd denote
optiuni selectabile ca intr-o ComboBox.
Acest Control este util atunci cand utilizatorul trebuie sé aiba la indeménd informatii care pot fi
structurate intr-o lista si vizibile mai multe odatd - deci nu numai una (elementul selectat) sau
niciuna (niciun element selectat), cum este cazul ComboBox.

Sa pregitim interfata, adica Dialogul Form1:
Din ToolBox tragem pe Forml patru Controale ListBox pe care:
- le redimensiondm
- le aliniem cumva
- le coloram dupa bunul plac, dar nu strident incat sa deranjeze

Pe FormI mai plasam:
- etichete Label care sa indice rostul fiecarei ListBox
- un Button cu care vom solicita crearea textului din elemente alese aleator, la intdmplare din cele
patru ListBox-uri

” File Edit Project Build Debug Analyze s Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)
L@ - BF "jj [l Save All <> View Code D'—_l View Designer B3 Find in Files

Toolbox v ax For s [Design)] VF-:vr:ﬂ.::

Search Toolbox

HelpProvider
HScrollBar

Imagelist

Subiecte

Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation
.NET Component

MonthCalendar
Notifylcon

NumericUpDown

OpenFileDialog

PageSetupDialog
Panel
PerformanceCounter
PictureBox
PrintDialog
PrintDocument

PrintPreviewControl

=]
=
i)
=5
|
i
B
il
&l
&
A
A

PrintPreviewDialog

Process
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Vrem ca la pornirea programului — care in acest caz coincide cu afisarea Forml, ListBox-urile sd fie
populate cu elementele care vor fi disponibile in program:

Astfel ca ne gandim la Evenimentul Load, implicit al unui Dialog/al unei Form-e:

Deci ListBox-urile vor fi populate in metoda acestui Eveniment:

Asa cd invocam metoda asociata acestui Eveniment:

Dublu-click pe Forml, ceea ce ne duce in modul de scriere a codului, unde scriem:

Intai declarim tablourile cuvintelor — pe acelasi nivel cu metoda "private void Form1_Load(..." (sau
similar), pentru a fi disponibile pe toate nivelurile de cod inferioare:, inclusiv in aceastd metoda:

Nu copiati (Copy) in intregime acest cod pentru a-1 plasa (Paste) in cel din Visual Studio:
Puteti copia numai de la comentariul "//declaram tablourile...
Respectati intocmai nivelurile instructiunilor prezentate aici:

namespace curscs_rand

{
public partial class Form1l : Form
{
//declaram tablourile de String-uri cu cuivntele/termenii/particulele/expresiile
//din care vor fi alese la intamplare elemente cu care va fi alcatuit un text:
/Ise observa cum fiecare tablou are un numar de elemente distinct
/[diferit ce cel al celorlaltor tablouri:
string[ ] sa_subiecte =
{"apa", "pisica’, "aerul", "vorba" };
string[ ] sa_atribute =
{"rece", "fierbinte", ""cu parfum de liliac™, ""dulce", ""cool" };
string[ ] sa_verbe =
{"alearga'’, "'se apropie", ""zboara" };
string[ ] sa_adverbe =
{"mult prea repede', "aiurea", ""pe deasupra orasului,

"oarecum', ""'uneori'’, ""adesea" };

Dupad ce am declarat tablourile in acest fel, in metoda Form1_Load scriem:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
Ibsubiecte.DataSource = sa_subiecte;
Ibatribute.DataSource = sa_atribute;
Ibverbe.DataSource = sa_verbe;
Ibadverbe.DataSource = sa_adverbe;
}

Proprietatea .DataSource a Controlului ListBox asociazd o sursd de elemente acelui ListBox:
In acest caz, .DataSource a fiecarei ListBox o stabilim la tabloul cu elemente cu care vrem s fie populata
acea lista.
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Pentru a verifica, lansdm programul: tasta F5.
Rezultatul de pana acum:

o=l Form1 — O X
Subiecte Atribute Verbe Adverbe
L P e ——

pisica fierbinte
aerul cu parfum de liliac
vorba dulce

cool

Click aici pentru a constri un text cu particule alese Iz intamplare din “listele de deasupra

Acum inchidem programuil si ne intoarcem in modul de proiectare/Design al FormlI:

Unde instruim butonul ca la fiecare apésare a sa si fie generat un text din elemente alese la intamplare din
cele patru ListBox-uri.

Deci, alegerea nu va fi facuté de catre utilizator:
Elementele vor fi alese din cod:

Pentru aceasta, dublu-click pe buton, ceea ce ne trimite iardsi in modul de scriere a codului, in metoda
asociatd Evenimentului Click — implicit al unui Control de tipul Button:

Metoda in care vor fi aceste instructiuni care de aici pot fi copiate si plasate in Visual Studio:
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private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
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{
/[din fiecare tablou de string-uri selectam
/Nla intamplare
/[cate un element
/Isi cu cele 4 elemente astfel alese incropim un text
/Ipresupus a avea o structura logica --- data bineinteles de ordinea elementelor ---
1
/11 - alegem un subiect:
Random rand_subiect = new Random(DateTime.Now.Millisecond);
inti_indexulelementului_subiect = rand_subiect.Next(sa_subiecte.Length);
string s_subiect = sa_subiecte[i_indexulelementului_subiect];
1
/12 - alegem un atribut:
Random rand_atribut = new Random(DateTime.Now.Millisecond);
int i_indexulelementului_atribut = rand_atribut.Next(sa_atribute.Length);
string s_atribut = sa_atribute[i_indexulelementului_atribut];
1
/13 - alegem un verb (poate fi predicatul asociat subiectului):
Random rand_verb = new Random(DateTime.Now.Millisecond);
inti_indexulelementului_verb = rand_verb.Next(sa_verbe.Length);
string s_verb =sa_verbe[i_indexulelementului_verb];
1
/14 - alegem un adverb (asociat verbului):
Random rand_adverb = new Random(DateTime.Now.Millisecond);
int i_indexulelementului_adverb = rand_adverb.Next(sa_adverbe.Length);
string s_adverb = sa_adverbe[i_indexulelementului_adverb];
1
1
string sTextulConstruitLalntamplare =
S _subiect+" " + /ldupa fiecare cuvant punem un spatiu/blank
s_atribut+ """ +
s verb+""+
s_adverb;
1
/lcuratam caseta de editare a textului in care plasam textul tocmai construit:
tbtext.Clear();
1
/Isi plasam textul acela:
tbtext. Text = sTextulConstruitLalntamplare;
}
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Citim linie cu linie:

Random rand_subiect = new Random(DateTime.Now.Millisecond);

Random este un obiect din spatiul de nume/namespace-ul System si care foloseste la crearea/generarca
unor numere aleatoare.
Initializarea sa poate fi facuta:
- fie fard argumente/parametri, astfel:
o Random r= new Random();
- fie cu un parametru numeric in functie de care va fi generat un numar, astfel:
o Random r=new Random(valoaredecarevadepindenumarulgenerat);

Am creat o variabild de tipul Random:
- pe care o si initializim ca fiind o valoare dependentd de numarul milisecundelor din data-ora
curente. Dacd nu furnizim un astfel de argument numeric, generatorul Random de numere
aleatoare va produce de fiecare dati aceleasi numere. Incercati.

int i_indexulelementului_subiect = rand_subiect.Next(sa_subiecte.Length);
Am creat o variabild de timp numeric intreg:
- care va fi folosita la alegerea unui element din tabloul sa_subiecte
- sia cdrei valoare o stabilim la numarul elementelor din acel tablou; numerele generate vor fi mai
mici decat acel numar, deci cel mai mare numar generat aleator va fi egal cu numarul elementelor
din acel tablou

string s_subiect = sa_subiecte[i_indexulelementului_subiect];

Am folosit numarul generat cu instructiunea precedentd pentru a alege elementul aflat la acea
pozitie/index 1n tabloul respectiv

Astfel am definit "subiectul" din textul final.drept valoarea variabilei s_subiect

samd.

Pornim iaragi programul: tasta F5.

Rezultatul, dupd apasarea iar si iar a butonului, va fi aseméanator celui din imaginea urmatoare:

Bineinteles, textul din TextBox poate fi copiat, modificat, sters la fel ca orice text dintr-un astfel de
Control.

Construiti alte tablouri cu elemente care pot fi inldntuite-insirate-dispuse Intr-o expresie complexa-ish.
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ol Form1

— O X
Subiecte | Ambute | Verbe Adverbe
pisica fierbinte
aerul cu parfum de liliac
vorba dulce
cool

pisica cu parfum de liliac se apropie pe deasupra orasului
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Dupa ce considerdm ca am terminat cu programul (cu orice program la care am lucrat) asa cum este,
salvam toatd munca din meniul File -> Save All.

W Edit Project Debug Analyze Tools Ext

51 Start Window

New

Open

Save All Ctrl+Shift+S

Dup4 un timp, vrem sa schimbam ceva la programul acesta; sau la unul recent.
Pentru asta, trebuie desigur sd deschidem tot Proiectul/Solutia programului:

Aceasta se face selectand intrarea de meniu
File -> Recent Projects and Solutions
si Proiectul/Solutia respectiv/a:

Project Debug Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)
it Wincoy) EZ Find in File
. €s
New

Open

Ctrl+Shift+S

1 curscs_rand.sln (D:\Programe\Programe NET 2022\curscs_rand)

2 curscs_diaplu (D:\Programe\Programe NET scs_diaplus)

Account Settings... 3 v (D:\Programe\Programe NET

Exit Alt+F4 Programe\Programe NE

5 cs_liarparadox.sin (D:\Programe\Programe NET 2022\cs_
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Colectii de String-uri: StringCollection

Aici se prezintd sumar functionalitatea obiectului StringCollection, incat sd putem crea un program
simplu, functional unde va fi folosit.

Obiectul StringCollection este un membru al/face parte din spatiul de nume
System. Collections.Specialized
deci, este 1n acelasi spatiu de nume cu obiectul NameValueCollection prezentat sumar mai devreme.

Desi acest obiect, ori o variabila de acest tip poate sustine o multime (in sensul de ansamblu) de String-uri
la fel ca un tablou string[], diferenta dintre aceste doud entitati consta in aceea ca:
- un tablou string[] trebuie redimensionat pe masura ce la el se adauga elemente — programatorul
mariudu-i, deci, dimensiunea cu o unitate (1) Tnainte de a adauga un element, pe cand:
- StringCollection este redimensionatd automat pe masura ce la ea se adaugi elemente

Astfel, StringCollection poate sustine un numdr nespecificat de String-uri (de texte).

Metoda .Add a unui obiect de acest tip este cea care plaseaza un String 1n colectie.

De exemplu: se adauga String-ul: "textul 15" intr-un StringCollection denumit sctexte:
sctexte. Add("textul 15");

Memoria .Clear elibereazd memoria ocupatd de un astfel de obiect - stergand toate elementele aceluia,
astfel:

sctexte.Clear();
Sa vedem StringCollection in actiune.
Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Deja stim a proiecta o interfatd in mod logic, sugestiv si comod pentru utilizatorii programului nostru.
Asadar, pe Form1 plasam — bineinteles, tragandu-le din Toolbox — aceste Controale:
- un Button pe care il redenumim: "badaugaretextlastrcol".

In sectiunea Properties a sa (click-stanga pe el, apoi tasta F4):

Stabilim Proprietatea Enabled la: False. Vom scrie cod incét acest buton sa fie activ numai daca

exista un text nenul de adaugat la StringCollection.

Aceasta se poate face si din cod, la pornirea programului (la afisarea Forml), In metoda

Forml Load(..., astfel:

badaugaretextlastrcol.Enabled = false;

Ne amintim ca orice Proprietate
accesibila in sectiunea Properties (pentru un Control) din Visual Studio
poate fi modificata in cod dupa modelul:
DenumireaControlului.DenumireaProprietatii = ValoareaProprietatii;

Astfel pot fi stabilite/modificate unele Proprietati

in timpul rularii programului
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Fiecare Click pe acest buton va solicita addugarea unui String (text) la obiectul StringCollection
ale carui elemente vor fi afigate in:

- o ListBox pe care o redenumim: "Ibstringuriledinstrcol"
Aceasta casetd va afisa in listd elementele/String-urile/textele din obiectul StringCollection
In sectiunea Properties a sa (click-stanga pe ea, apoi tasta F4):
Stabilim Proprietatea Sorted la: True

Properties >+ o X
Ibstringuriledinstrcol System.Windo ~

Size 379, 160 -
Sorted True
Tablndex True
TabStop False
Ta

Elementele din aceasta lista vor fi sortate alfabetic crescdtor (de la A la Z).
Aceasta se poate face si din cod, astfel:
Ibstringuriledinstrcol.Sorted = true;

- o TextBox pe care o redenumim: "tbtextuldeadaugatlastrcol"
In aceasti casetd de editare a textului vom scrie textele de adiugat la StringCollection.
Putem stabili Proprietatea sa MultiLine la True; nu conteaza pe cate randuri este intins textul
trimis 1n StringCollection — fiindca este un text "generic/obignuit"

- etichete Label cu Text explicativ plasate logic imediat in apropierea celorlaltor Controale
De obicei, nu trebuie sd redenumim etichetele — de la denumirile lor implicite; asta fiindca de
obicei etichetele raméan asa cum sunt afisate dintru bun inceput si astfel redenumirea lor ¢ la
alegerea programatorului.

- o etichetd Label pe care o redenumim la: "labinfostrcol".
Pe aceasta vom scrie cate elemente se afld in StringCollection.
Mai mult, In imaginea urmatoare se vede cum cu aceastd etichetd am umplut spatiul gol de pe
interfata - n stanga ListBox-ului.
Asa ceva nu este recomandat — adicd, nu se ocupd cu o Label, sau cu un Button, 10% sau mai
mult din spatiul unei Form-e.

- in sectiunea Properties a Forml (click-stanga pe Forml, apoi tasta F4):
Stabilim Proprietatea Text a sa la: "Program — exemplificarea StringCollection".
Se observa cum am pus numele unei entitati .NET intr-un String; este OK, String-ul este viabil.
Aceasta se poate face si din cod, astfel:
Form1.Text = "Program — exemplificarea StringCollection";
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Acum, interfata (Dialogul/Form-a Forml) ar putea arata astfel:

Form1.cs [Design] + X | [RRS

a5 Program — exemplificarea StringCollection =Rl <

Adaug acest text la
StringCollection:

Elementele/String-urile/Textele curente din StringCollection:

Ibstringuriledinstrcol

In StingCollection
sunt:

Sa cream un StringCollection si sa adaugam texte la el.

Deci, in acest exemplu uitdm ca existd tablourile string[].
Lucram numai cu tipul de colectie StringCollection, mai flexibil si de altfel mai accesibil.

Mergem in modul de scriere a codului: tasta F7.

Inainte de blocul care initializeazi clasa Forml
declaram obiectul StringCollection cu care vom lucra:

System.Collections.Specialized.StringCollection sc =
new System.Collections.Specialized.StringCollection();

Acum, acea portiune de cod este:

System.Collections.Specialized.StringCollection sc =
new System.Collections.Specialized.StringCollection();

public Form1()
{

}

InitializeComponent();
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Sa instruim TextBox-ul "tbtextuldeadaugatlastrcol" unde propunem textul de addugat la StringCollection
incat sa activeze butonul care adauga acel text:

Dublu-click pe TextBox-ul "tbtextuldeadaugatlastrcol” in a carui metodd generatd automat pentru
Evenimentul implicit TextChanged al acestuia scriem:

private void tbtextuldeadaugatlastrcol_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
}

badaugaretextlastrcol.Enabled = (tbtextuldeadaugatlastrcol. Text. Trim() '=""");

Acum scriem codul pentru addugarea unui text la obiectul/variabila sc de tipul StringCollection, declaratd
si initializatd cum s-a prezentat.

Dublu-click pe butonul "badaugaretext" in a carui metodd generatd automat pentru Evenimentul implicit
Click al acestuia scriem (se poate face Copy-Paste) codul de pe pagina urmatoare.

Comentariile (liniile marcate //) ofera detalii despre unele instructiuni:
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private void badaugaretextlastrcol_Click(object sender, EventArgs e)
{
sc.Add(tbtextuldeadaugatlastrcol. Text. Trim());
1
/lam trimis un element/String/text in StringCollection, asa ca
/Itrebuie sa il si afisam in ListBox:
/lafisam in ListBox toate elementele din StringCollection:
1
/linainte de a popula un Control cu o colectie integrala de entitati/texte
/Itrebuie sters continutul acelui Control:
/lastfel ca inainte de a popula ListBox-ul cu toate elementele din StringCollection
/Istergem toate elementele din ListBox:
1
Ibstringuriledinstrcol.ltems.Clear();
1
/lacum trimitem in ListBox elementele din StringCollection:
/literarea (for...) se face pe toate elementele din StringCollection:
/lacel numar este Proprietatea .Count a unui StringCollection:
1
for (ints = 0; s < sc.Count; s++)

{

}
i

/lactualizam textul de pe eticheta

/[care prezinta numarul curent al elementelor din StringCollection:

/Ise observa folosirea secventei \r\n (echivalentul efectului tastei Enter)

/Ipentru a face mai lizibil textul relativ lung de pe eticheta:

1

labinfostrcol. Text = "*Acum, in StringCollection (variabila sc)\r\nsunt:\rin\r\n** +
sc.Count.ToString() +
"\r\n\r\nelemente";

Ibstringuriledinstrcol.ltems.Add(sc[s]);

Pornim programul — tasta F5:
Rezultatul dupa adaugarea unor texte la StringCollection — adicd, la variabila sc va fi asemanator acestuia:
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85! Program - exemplificarea StringCollection — O X

2 e acesta este al 3Hea text trimis, dar ListBox este Sorted
Adaug acest text la alfabetic
StringCollection:

Elementele/String-urile/Textele curente din StringCollection:

acesta este al 3ea text timis, dar ListBox este Sorted alfabetic
acesta este textul 1 din cele trimise in StringCollection
Acum, in acesta este textul al 24ea din cele timise in StringCollection
StangCollection
(vanabia sc)

3

Odata ce am terminat treaba cu un obiect/ o variabila de tipul StringCollection,
putem folosi metoda Clear() de curdtare/stergere a Intreg continutului sau:

in codul de mai sus, al acestui program,

eventual nainte de instructiunea Application.Exit();

am scrie instructiunea: sc.Clear();
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Fisiere contindnd text in format XML

XML (Extended Markup Language) este un model de structurare a unor informatii de tip text
(deci, String-uri) intr-o forma aseménatoare celei afisate intr-un Control TreeView (v. mai sus).

Diverse portiuni de informatie caracterizand un anumit concept sunt stocate/inregistrate in figierul XML
pe niveluri, primul nivel fiind asa-zisa raddcind a intregului Document XML (acesta fiind intreg
continutul fisierului XML), din care deriva Noduri/Elemente care contin acele secvente de informatie
despre nodul imediat superior lor.

De exemplu, pe raddcina numita "Biblioteca mea"

pot exista elemente care pot fi duplicate §i identificabile de asemenea ca elemente unice sau nu
prin grupele de particule de informatie caracterizand fiecare element care denota o carte:

toate elementele individuale ar putea fi numite "carte"

si fiecare astfel de element ar avea Atribute: titlul cartii, autorul, anul editiei s. a.

Astfel, fisierul va avea structura arborescenta, cu:
- oradicina: XmlRoot
- elemente: XmlElement, XmINode

La data acestui document (mai, 2023 A. D.),
intr-un fisier formatat (ori, de tipul) XML poate fi stocat numai text.

Astfel, un fisier XML continand informatii ca text simplu poate servi ca o bazd de date referitoare la
colectii de caracteristici ale unor diverse entitati.

Dupa alcatuirea unui figier XML, elementele pot fi accesate pentru folosire si modificare.

Vom alcatui un program care:
- prezintd un formular care trebuie completat cu informatii despre cel putin trei persoane cu: nume,
prenume, localitatea de domiciliu
- salveaza intr-un fisier XML informatiile din formularul completat
- acceseaza informatiile salvate in fisierul XML

Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Pe Form1 plasam:

- casete TextBox de editare a textului, corespunzitoare acestor porfiuni de informatie: numele,
prenumele, localitatea de resedinta

- etichete Label cu Text descriptiv pentru fiecare TextBox

- un Button cu care se va solicita retinerea in memorie a informatiilor scrise, in vederea
inregistrarrii lor toate odata intr-un fisier XML. Stabilim Proprietatea sa Enabled la: False.

- un Button cu care se va solicita salvarea informatiilor intr-un figier XML. Stabilim Proprietatea sa
Enabled la: False.

- un Button cu care se va solicita recuperarea informatiilor dintr-un fisier XML

- un Button cu care se va solicita afisarea informatiilor recuperate dintr-un fisier XML. Stabilim
Proprietatea sa Enabled la: False. Il redenumim "bciclareprinelemxmldinfisier".
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- un Control SaveFileDialog de salvare a unui fisier; il redenumim "sfd"

- un Control OpenFileDialog de selectare pentru deschidere a unui fisier; 1l redenumim "ofd"
In sectiunea Properties stabilim Proprietatea "Filter" a celor doui Controale xFileDialog la
(fara ghilimele): Fisiere XML [*.xml

- un Button cu care se va solicita afigsarea informatiilor despre /urmaétoarea serie de informatii
recuperate (incarcate) dintr-un figsier XML

- o eticheta Label pe care va fi afisat numarul elementelor de Inregistrat in fisierul XML

Denumim (Proprietatea Name) fiecare din aceste Controale in acord cu rolul sau.

Pentru fiecare TextBox unde utilizatorul programului va scrie ceea ce este solicitat acolo (nume etc.):
Stabilim Proprietatea sa MaxLength 1a un numadr care reprezinta:

Lungimea maxima acceptabild a textului trimis cumva (fie scris, fie cu comanda Paste, fie 1n alt fel) Intr-o
casetd TextBox de editare a textului:

Click-stanga pe acea TextBox, apoi tasta F4 pentru a afsa sectiunea Properties din Visual Studio:

Acolo modificam proprietatea MaxLength a TextBox-ului:

In imaginea urmitoare se observa cum pentru TextBox-ul denumit "tbnume" am stabilit la 100
lungimea maxima a textului acceptat de aceastd caseta:
Se observa si cum ne-am asigurat ca in "tbnume" se poate scrie, deci cd textul poate fi editat:
Aceasta este Proprietatea "ReadOnly" si bineinteles are doud valori de adevar:
o False — textul din TextBox poate fi editat/modificat
o True —textul va ramane asa cum a fost plasat in TextBox
inainte de stabilirea la 7True a acestei Proprietéti.

Properties v 0 X
System Windows.Forms.Tex{ ~

E MinimumSize
Modifiers anate
Multiline False
PasswordCha
ReadOnly False
RightToLe o
ScrollBars None
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Interfata ar putea arata astfel:

! Exemplu de formular salvat in fisier XML - O X

Numele:

| | | gt
Prenumele: Acum in memorie sunt:

‘ 1 elemente
Localitatea de resedinta:

Click aici pentru ciclare prin “colectie Incarcare din fisier XML

Butonul dedicat inregistrarii in memorie a unei inregistrari va fi activ numai daca
in toate casetele TextBox existd un text nenul (adicd, diferit de ""):

Pentru aceasta se monitorizeaza Evenimentul TextChanged — cel implicit al unui Control TextBox:
Astfel, dublu-click pe caseta denumiti aici "tbnume" si in care utilizatorul va scrie numele persoanei:

private void tbnume_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{

binregmemorieinfoafisate.Enabled =
gtbnume.Text.Trim() 1=
E%bprenume.Text.Trim() 1= ")
nglocalitate.Text.Trim() ="

);
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Procedam la fel cu celelalte doud TextBox-uri, de asemenea denumite sugestiv pentru rolul in program:

private void tbprenume_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{

binregmemorieinfoafisate.Enabled =
(
(tbnume.Text.Trim() I=""")
&
(tbprenume.Text. Trim() I=""")
&
(tblocalitate. Text. Trim() !="""")
);
}

private void tblocalitate_ TextChanged(object sender, EventArgs e)
{

binregmemorieinfoafisate.Enabled =
Etbnume.Text.Trim() 1=
g‘bprenume.Text.Trim() 1= ")
thLblocaIitate.Text.Trim() ="

);

Acesta nu este un mod elegant si nici cdt de cdt profesional de a scrie cod,
ci este asa-zis ""cod spaghetti” si un semn de diletantism.

Astfel ca: in loc de a scrie de trei ori aceleagi instructiuni
se poate crea o metodd in care sd existe acele instructiuni, de exemplu:

private void ActivareaButonului_DelnregistrarelnMemorie()

{

binregmemorieinfoafisate.Enabled =
Etbnume.Text.Trim() 1=
gbprenume.Text.Trim() 1=
ngIocalitate.Text.Trim() ="

);
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Apoi, acea metoda va fi apelatd/invocatd in metodele Evenimentului TextChanged de mai sus, 1n locul
scrierii repetate a acelui blocul relativ lung de evaluare a unor conditii pe care I-am pus in metoda, astfel:

private void tbnume_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
}

ActivareaButonului_DelnregistrareInMemorie();

Acum in secventa using de la inceputul codului Forml adaugdm aceastd instructiune care va deschide
accesul spre membrii spatiului de nume dedicat entitatilor referitoare la lucrul cu XML:

using System.Xml;

Forml.cs* & x-
[&#] curscs_xml ~ 48 curscs x

[Flusing System;
L System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
using System.Data;
System.Drawing;
] System.Ling;

1sing System. Text;
Windows.Forms;

Vedem aici spatii de nume despre care ori nu stim nimic, ori nu stim dacd membri ai lor vor fi folositi in
programul nostru:

Secventa initiald a spatiilor de nume care vor putea fi accesibile din program este generatd automat de
cdtre Visual Studio.

Dacd vrem sd reducem acea secventd la spatiile de nume folosite acum in codul programului:
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Click-dreapta 1n cod, apoi selectdm "Remove and Sort Usings":

System;
ystem. Collections.Generic;
a System.ComponentModel;
g System.Data;
g System.Drawing;
] View Designer Shift+F7

® Quick Actions and Refactorings... Ctrl+.
Rename.. F2

Ctrl+R, Ctrl+G
F7

- Olgcurscs_xml.F

g System;
g System.Windows.Forms;

Vedem ca instructiunea tocmai scrisd despre spatiul de nume System.Xm/ a fost stearsa.

Aceasta s-a intdmplat fiindca Visual Studio nu a detectat nicio referire explicitd sau implicita la vreun
membru al acelui spatiu de nume, ¢i numai la spatiile de nume System si System. Windows.Forms.

Dar 1intrucat stim cd vom apela membri ai spatiului de nume System.Xml, in secventa using addugim
iardsi instructiunea care ne va asigura accesul la membrii aceluia:

using System.Xml;

Acum scriem cod pentru inregistrarea in memorie a informatiilor furnizate in TextBox-uri:

In vederea inregistrérii/salvarii lor intr-un fisier XML, vom stoca in memorie fiecare secventd de
informatii furnizate in TextBox-uri:

Pentru aceasta folosim un obiect/o variabild de tipul StringCollection (v. mai sus) la care vom adduga
acele trei portiuni/particule de informatie aldturate intr-un String distinct si desigur delimitate printr-un
separator.
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Pentru a accesa obiectul StringCollection trebuie sd "importdm" in cod spatiul de nume care contine acest
membru, anume System. Collections.Specialized:
Asadar, in secventa using de la inceputul codului scriem:

using System.Collections.Specialized;

Acum definim acel obieect de tipul StringCollection care va sustine toate informatiile furnizate de catre
utilizatorul programului:

Scriem aceasta instructiune inainte de prima metoda _TextChanged a unui TextBox, pe acelasi nivel cu
acea metoda:

StringCollection scinfo_persoane_memorie = new StringCollection();

Inapoi in modul de proiectare/Design al FormI unde:
Dublu-click pe butonul marcat in acest exemplu "Inregistrare":

Comentariile detaliaza instructiunile respective:

La Paste, dupa Copy-erea codului din continuare, liniile libere pot fi sterse:

private void binregmemorieinfoafisate_Click(object sender, EventArgs e)
{
string snume = tbnume.Text. Trim();
string sprenume = tbprenume.Text. Trim();
string slocalitate = tblocalitate. Text. Trim();
1
/Ipentru a delimita/separa aceste particule de informatie
/[folosim un separator complex, de exemplu "#@#""
/lacesta ar fi 0 secventa de caractere
/la carei prezenta este foarte improbabila
/lin oricare din particulele astfel delimitate separate:
1
string ssep = ""#'";
1
/IString-ul, textul de adaugat la colectia StringCollection
//din memorie
/lcu informatii despre /persoane
/Iva fi construit din cele trei particule de informatie (tot String-uri, texte):
1
string sinfo_persoana_pentru_sc_memorie =
snume + ssep +
sprenume + ssep +
slocalitate;
I
/trimitem/adaugam acest String la variabila de tip StringCollection definita mai devreme:
1
scinfo_persoane_memorie.Add(sinfo_persoana_pentru_sc_memorie);
I
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/lodata plasate in memorie, stergem textele din TextBox-uri:
1

tbnume.Clear(); tbprenume.Clear(); tblocalitate.Clear();

1

/lactualizam Text-ul din eticheta care afiseaza numarul elementelor din StringCollection:

labinfonumelemsc.Text = ""Acum in StringCollection sunt:\r\n"* +
scinfo_persoane_memorie.Count.ToString() +

"\r\nelemente"’;

/lam adaugat o secventa de informatii/texte despre o /persoana

/[care acum se afla in memorie:

/lin variabila scinfo_persoane_memorie

/Isi care vor putea fi inregistrate intr-un fisier XML

Intrucat in figierul XML vrem sa inregistrim mai multe astfel secvente de informatii odatd, nu céte una pe
rand, monitorizim numarul elementelor din obiectul StringCollection scinfo_persoane_memorie
Astfel incat sa activim butonul de salvare 1n fisier XML numai daca este nimerit, dacd avem ce:

Deci, vrem sd fie inregistrata o colectie de texte de tipul StringCollection avand mai mult de 2 elemente.

Astfel, dupa fiecare adaugare la variabila noastra StringCollection
trebuie obtinut numarul elementelor sale:
Asa cd la sfargitul metodei de mai sus, Tnainte deci de acolada sa de inchidere scriem:

1

/lactivam butonul pentru salvarea intr-un fisier XML a informatiilor

/ldaca StringCollection folosita aici are mai mult de 1 element:

1

bfisierxmlinregistrare.Enabled = (scinfo_persoane_memorie.Count > 2); //sau, .Count >= 3

Acum scriem codul pentru salvarea intr-un fisier XML a elementelor din obiectul StringCollection:

Pentru aceasta, inapoi in modul de proiectare/Design al Forml, unde:

Dublu-click pe butonul marcat "Salvare in fisier XML" sau cu un Text descriptiv sugestiv pentru rolul
acestui buton:

In metoda asociatd Evenimentului Click al siu scriem:

/urmeazd un cod lung; poate fi Copy-at si plasat (Paste) in cod
numai dupa ce, desigur, dublu-click pe butonul "bfisierinregistrare"
pentru ca Visual Studio sd genereze metoda asociatd Evenimentului Click al acestui buton.

Comentariile la instructiuni prezintd detaliat operatiunea respectiva:
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private void bfisierxmlinregistrare_Click(object sender, EventArgs e)
{
//pregatim un obiect de tipul XmIDocument
/lin care vom trimite fiecare secventa de informatii corespunzatoare /unei persoane
/lacest obiect va fi stocat in memorie
/ldupa ce va fi populat cu Elemente XML, continutul sau va fi salva intr-un fisier XML.:
1
XmIDocument xd_persoane = new XmIDocument();
1
//definim Elementul-radacina al acestui document XML
//sub acest Element vor fi celelalte Elemente ale documentului XML:
XmlINode xn_radacina =
xd_persoane.CreateNode(XmINodeType.Element, **persoane™, "**");
1
/literam prin StringCollection si definim cate un Element XML
/Ipentru fiecare astfel de /persoana:
/[fiecare astfel de Element va fi adaugat la Elementul-radacina al documentului XML
/Nla sfarsitul iteratiei se adauga Elementul-radacina la Documentul XML.:
for (int s = 0; s < scinfo_persoane_memorie.Count; s++)
{
/lcu fiecare particula-text citita din StringCollection
/Ise defineste un Element XML pentru acea /persoana:
I
XmINode xnpersoana =
xd_persoane.CreateNode(XmINodeType.Element, "'persoana’, "'"');
I
/Ipentru a defini pentru XML caracteristicile/atributele acestei /persoane,
/lsecventa curenta de trei particule de informatie despre acea /persoana
/leste sectionata dupa separatorul "'#"
/[folosit mai devreme, la crearea unui text pentru StringCollection:
1
string[ ] scaracteristicilepersoaneicurente = scinfo_persoane_memorie[s].Split("#');
1
/ldaca in tabloul astfel creat din particulele de informatie
//din care este formata secventa curenta
/lexista trei texte - numele, prenumele, localitatea:
if (scaracteristicilepersoaneicurente.Length == 3)
{
/lcream un Atribut al acestui Element XML creat pentru o /persoana:
/lacest Atribut va fi cunoscut in documentul XML *'xd_persoane™
//sub denumirea/textul: *'nume™’:
1
XmlAttribute xa = xd_persoane.CreateAttribute("'nume"");
I
/Istabilim Valoarea (proprietatea .Value) acestui Atribut
/lla prima particula din secventa de informatii despre persoana curenta:
/I--- desigur --- presupunand --- ca prima particula este numele persoanei:
/laceasta particula se afla la
/lindexul 0 in tabloul *'scaracteristicilepersoaneicurente:
1
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xa.Value = scaracteristicilepersoaneicurente[0];

/ladaugam acest Atribut la elementul "'xnpersoana' curent
/ldin documentul XML *'xd_persoane':

1

xnpersoana.Attributes.Append(xa);

1l

/lprocedam similar cu celelalte doua particule de informatie
//din secventa de informatii despre persoana curenta:

1

/lun Atribut pentru prenume:

/I--- desigur --- presupunand --- ca a doua particula este prenumele:
/laceasta particula se afla la

/lindexul 1 in tabloul *'scaracteristicilepersoaneicurente:

1

/Ivariabila "'xa"" este deja definita rin XmlAttribute xa =...
/[astfel ca de acum inainte doar ii atribuim alta valoare:

1

xa = xd_persoane.CreateAttribute(*'prenume™’);

xa.Value = scaracteristicilepersoaneicurente[1];
xnpersoana.Attributes.Append(xa);

1

1

/lun Atribut pentru localitate:

/I--- desigur --- --- presupunand --- ca a treia particula este localitatea:

/laceasta particula se afla la

/lindexul 2 in tabloul **scaracteristicilepersoaneicurente’:
1

/Ivariabila "'xa"" este deja definita rin XmlAttribute xa =...
/[astfel ca de acum inainte doar ii atribuim alta valoare:

1

xa = xd_persoane.CreateAttribute(*'localitate™);

xa.Value = scaracteristicilepersoaneicurente[2];
xnpersoana.Attributes.Append(xa);

1

1

1

1

/lodata definite toate Atributele elementului **xnpersoana’
/lde inregistrat in fisierul XML,

/ladaugam acest element "*xnlpersoana*

/Nla elementul-radacina "'xn_radacina™ (cel de mai sus, cu textul ""persoane’)
//al documentului XML *'xd_persoane'":

1

xn_radacina.AppendChild(xnpersoana);

1

xd_persoane.AppendChild(xn_radacina);
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/[™ am incheiat iterarea prin elementele din StringCollection

/Ipe care astfel le-am plasat in documentul XML xd_persoane

/Ipe care il vom salva/scrie intr-un fisier XML

1

1

/Isolicitam numele fisierului XML in care salvam documentul XML "'xd_persoane™":
if (sfd.ShowDialog() '= DialogResult.Cancel)

{
xd_persoane.Save(sfd.FileName);
1
//se observa cum pentru a scrie in fisier textul **formatat' XML
/Inu este folosit vreun obiect de tipul System.1O.StreamWriter,
//ci obiectul de tip XmIDocument se ocupa de operatiunile Input/Output:
/ldeschiderea, scrierea si inchiderea fisierului
}

Dupa ce am adaugat la StringCollection doud secvente de informatie, completind deci formularul pentru
doua /persoane si inainte de a o Inregistra pe a treia, programul ar putea arata astfel:
Se observa cd butonul pentru salvarea in fisier XML este activ, Proprietatea Enabled = true:

! Exemplu de formular salvat in fisier XML - O X

Fumizati toate informatiile solicitate aici. apoi inregistratide cu butonul "lnregistrare™

Numele:
|trei | Inregistrare
v Prenumele: Acum in StringCollection sunt:
(trei trei ] dsie
Localitatea de resedinta:

] Salvare in fisier XML

|trei si trei de trei

Click aici pentru ciclare prin “colectie Incarcare din fisier XML

Dupa salvarea intr-un fisier XML, continutul acestuia ar fi asemanator celui din imaginea urmatoare unde
fisierul a fost deschis cu Notepad:

| testxml - Notepad

File Edit Format View Help
kpersoane>
<persoana nume="1" prenume="11" localitate="111" />
<persoana nume="2" prenume="22" localitate="222" />
</persoane>
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De-acum, cand vom vrea sd recuperam/accesam /extragem o parte din continutul fisierului astfel salvat —
de exemplu, dupa ce am plasat pe alt computer:

- si programul ca fisier executabil ("denumireaprogramuluioriaproiectuluisauasolutiei.exe™)

- si figierul XML cu informatii

va trebui sa folosim obiecte, entitati specifice acestui scop si care se afla
tot In spatiul de nume System.Xml.

Acest exemplu, unde s-au folosit:
- metodologia prezentatd

De obicei in limbajele de programare de nivel inalt,
oricare operatiune poate fi efectuatd in mai multe feluri.

Metodologia prezentatd aici,
unde se foloseste un obiect StringCollection
populat cu String-uri care pot fi sectionate in particule distincte
care sunt trimise in tablouri de String-uri
este una consumatoare de memorie. incomodd §i neelegantd
si este adecvatd numai pentru scopul prezentdrii unui mod
in care folosind notiuni simple se poate ajunge la un rezultat anume

- un numdr mic de Elemente XML — numai trei elemente

nu este unul bun pentru cazurile cind trebuie prelucrate, de exemplu,
mai mult de 100 secvente de informatie

si cdnd astfel vor fi folosite alte metode —
mai rapide, mai economice cu memoria §i posibil mai elegante.

Fiindcd avem la dispozitie fisierul cu toate secventele de informatie inregistrate mai devreme, vrem ca:
- sdcitim pe rand, de la primul la ultimul,
cele trei Elemente XML unde se aflad secventele de informatie pe care
- sdle afisam 1n casetele TextBox corepunzatoare unde, insd, nu vor putea fi modificate
- odatd afisatd ultima secventa de informatie, sé se revina la prima

Pentru citirca Elementelor XML de interes, ori a Nodurilor din structura arborescentd a
fisierului/formatului XML vom folosi obiectul:

XMLNodeList
In acest obiect/variabild pot fi plasate Elementele/Nodurile XML care indeplinesc o anumiti conditie sa/si

care se afld pe o anumitd cale (Path)/ramurd in structura arborescentd a documentului XMLDocument
creat dintr-un fisier XML.
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Astfel, dupa separarea Elementelor/Nodurilor de interes se poate efectua citirea Atributelor sau a altoe
caracteristici ale fiecaruia.

Si chiar asta intentionam sa facem:
- si extragem Elementele/Nodurile numite "persoana” din fisierul XML salvat anterior si posibil pe
alt computer
- saciclam prin acea colectie de Elemente/Noduri XML incat
- sa afisam fiecare particuld de informatie stocatd in Atributele acelui Element
Inainte de asta trebuie si citim continutul fisierului XML cu informatiile de interes.
Pentru a cicla prin Elementele de interes separate din acel fisier:
Declardm o variabila de tip XmINodeList pe acelasi nivel cu declaratia:
StringCollection scinfo_persoane_memorie = new StringCollection();
... anume:
XmlNodeList xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml;
Mai departe, fiindcd informatiile asociate unui Element/Nod XML vor fi afisate la apdsarea unui buton,
trebuie sa finem cumva evidenta pozitiei in acea colectie de Elemente/Noduri XML a celui curent:
Asa cd declaram o variabild de tip numeric intreg unde si fie retinuta acea pozitie curenta:
inti_poselemxml = 0;
Acum, variabilele declarate inainte de orice alt cod se afla pe acelasi nivel cu metoda:
public Form1()
... anume:
public Form1()
StringCollection scinfo_persoane_memorie = new StringCollection();
XmlNodeList xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml;
int i_poselemxml = 0;

Incepem sé scriem cod.

Intai, codul pentru citirea fisierului XML care contine Elementele/Nodurile de interes,
numite aici "persoana":
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Inapoi in modul de proiectare/Design al FormI: tastele Shift + F7

Dublu-click pe butonul " bfisierxmlincarcare":
Metoda asociatd Evenimentului Click al sdu va fi astfel:

private void bfisierxmlincarcare_Click(object sender, EventArgs e)

1

if (ofd.ShowDialog() != DialogResult.Cancel)

XmIDocument xd_incarcatinmemorie = new XmIDocument();
xd_incarcatinmemorie.Load(ofd.FileName);

try

{

}

//[Elementele cu numele "'persoana’ pot fi accesate cu comanda

//SelectNodes a oricarui obiect XmlIDocument, precedate de "*//**:

1

xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml =
xd_incarcatinmemorie.SelectNodes("'//persoana");

1

/lafisam numarul Elementelor astfel identificate:

MessageBox.Show(*'In fisierul XML selectat:\r\n\r\n** +
ofd.FileName +
"\n\r\nau fost identificate:\r\n** +
xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml.Count. ToString() +
"\r\nelemente de interes");

1

/lactivam butonul de prezentare a secventelor de informatie

/[stocate in Atributele Elementele/Nodurile XML de interes (*'persoana')

/ftocmai citite daca numarul acelor Elemente/Noduri este nenul:

1

bciclareprinelemxmldinfisier.Enabled =
(xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml.Count > 0);

catch (Exception ex)

{

MessageBox.Show("'Eroare la citirea continutului fisierului XML:\r\n\r\in"* +
ofd.FileName +
"\r\n\r\n"* +
ex.ToString(),
"EROARE");
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Acum scriem codul pentru:
- ciclarea prin Elementele XML identificate/separate/preluate
din fisierul XML selectat si pentru
- dfisarea Valorilor Atributelor sale, Atribute ale cdror nume le cunoastem
si astfel putem plasa fiecare astfel de Valoare in TextBox-ul corespunzdtor:

Dublu-click pe butonul "bciclareprinelemxmldinfisier":
In metoda asociata Evenimentului Click al sau scriem codul urmator (continud pe pagina urmatoare):
Unde comentariile detaliaza instructiuni:

private void bciclareprinelemxmldinfisier_Click(object sender, EventArgs e)
{
/lapasam acest buton pentru a afisa in TextBox-urile corespunzatoare
/Iparticulele de informatie din fiecare astfel de secventa
/Istocata in Atributele fiecarui Element XML
1
/[astfel, intentionand a citi urmatorul Element XML,
/Iverificam daca s-a ajuns la numarul Elementelor de interes
/[stocate acum in acel obiect XmINodeL.ist:
/ldaca --- acum, la aceasta apasare pe buton --- este afisat ultimul Element,
/latunci valoarea/pozitia se reseteaza la 0 — se revine la primul Element:
1l
if (i_poselemxml == xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml.Count)

{

}
i

/lcitim Atributele Elementului de la aceasta pozitie in XmINodeL.ist:
1
if (i_poselemxml < xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml.Count)

{

i_poselemxml = 0;

/Iprimul Element: indexul 0; al doilea: indexul 1; al treilea: indexul 2 samd.

1l

/Iretinem Valorile Atributelor acestui Element in String-uri:

/laceasta NU este necesar; ocupam degeaba memorie cu un String duplicat

/IDAR este util pentru programator, pentru a nu scrie

/liar si iar ce e in dreapta semnului =

1

string snume_cititdinelemxmlinfisier =
xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml[i_poselemxml].Attributes[""nume'*].Value;
string sprenume_cititdinelemxmlinfisier =
xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml[i_poselemxml].Attributes["'prenume’’].Value;
string slocalitate_cititdinelemxmlinfisier =
xnl_elementeleincarcatedinfisierulxml[i_poselemxml].Attributes["'localitate'"].Value;
1

/lafisam aceste Valori ale Atributelor in TextBox-urile corespunzatoare:

1
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tbnume.Text = snume_cititdinelemxmlinfisier;
tbprenume.Text = sprenume_cititdinelemxmlinfisier;
tblocalitate. Text = slocalitate_cititdinelemxmlinfisier;
1

/lpregatim citirea urmatorului Element:
/lincrementam cu 1 variabila de ciclare/iterare:

1

i_poselemxml++;

Pornim programul: tasta F5

Selectam pentru citirea Elementelor XML de interes
fisierul XML pe care l-am salvat anterior,
apoi solicitdm afisarea informatiilor despre fiecare din acestea.
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Biblioteca XML

Vom crea un program pentru inventarul cartilor din biblioteca.
Biblioteca va putea fi:
- salvata intr-un fisier XML
- incarcata dintr-un fisier XML pentru a o extinde si salva iardsi samd.

Despre fiecare carte pe care vrem si o addugam la biblioteca stim:
- titlul
- autorul

Despre unele carti cunoastem si/sau anul editiei respective si/sau editura si/ sau traducatorul s. a.

Informatiile despre fiecare carte vor fi:
- furnizate de catre utilizatorul programului in casete TextBox de editare a textului. Acestea vor fi:
titlul, autorul/autorii, optional: anul editiei
- afisate pe o linie a unui Control de tipul ListView

Pe Forml plasim aceste Controale:
- 0o ListView, redenumit la "lvcartiledinbiblioteca"
o Stabilim Proprietatea sa "ViewMode" 1a "Details"
o Addugdm trei coloane (Columns), Text-ul lor fiind sugestiv pentru ce particuld de
informatie despre acea carte va fi pe acea coloana a tabelului din ListView: prima coloand
va f1 intitulatd "Titlul cartii”, a doua - "Autorul/Autorii cartii", a treia - "Anul editie1";

un Button, redenumit la "bcartenoua adaugarelalista" care va initia plasarea/addugarea in
ListView a informatiilor despre o carte
o Stabilim Proprietatea sa Enabled la: False. Va fi activ numai daca utilizatorul a specificat
titlul si auorul cartii de adaugat la ListView

- 3 RadioButton care vor indica cele trei TIPURI de carti
o Text-ul unuia va fi "Meteorologie", al altuia "SF", al altuia "Aventuri" sau alte tipuri
o Numele lor vor fi, respectiv:
= "rbeartetip_meteo"
= "rbeartetip_sf"

= "rbeartetip_aventuri"
[ ]

un GroupBox in care vom plasa aceste Controale de tipul RadioButton

3 TextBox-uri unde utilizatorul va scrie informatiile (titlul, autorul/autorii, eventual si anul editiei)
despre cartea care va fi addugata la lista din afisata in ListView
o Numele lor vor fi sugestive pentru textul continut — anume, in acest exemplu:
= "tbcartenoua_titlu"
= "tbcartenoua_autor"
= "tbcartenoua_ anuleditiei"
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un MenuStrip cu doua intrari: "Program" si "Biblioteca":
o sub "Program" se pune optfiunea "Exit" sau un text care sd indice Inchiderea programului.
Redenumim aceasta la: "mi_gataexit"
o sub "Biblioteca" se pun optiunile:
= "Salvez intr-un fisier XML cartile din lista curenta" — redenumit la
"miblio_fisier_salvare"
= "Incarc biblioteca dintr-un fisier XML" — redenumit la
"miblio_fisier_incarcare"

un SaveFileDialog care va folosi la salvarea informatiilor din ListView despre carti intr-un fisier
XML. Redenumim acest Control la: "sfd_fisierulbiblio_salvare"

un OpenFileDialog care va folosi la incircarea dintr-un fisier XML a informatiilor despre carti
care vor fi afigate In ListView. Redenumim acest Control la: " ofd_fisierulbiblio_deschidere"

Intrucat vom folosi entititi XML, la secventa using de la inceputul codului Form] adiugim o referire la
spatiul de nume System.Xml:

using System.Xml;

Interfata (Forml) ar putea arata astfel:

o:) Biblioteca XML - O X
Program ‘ Biblioteca
o]
CARTILE EXISTENTE DEJA IN BIBLIOTECA SI CELE PROPUSE:
Titlul cartii Autorul cartii Anul editiei s el e
@ Emctica
Informatii despre cartea de
adaugat Ia lista:
Titlul cartii:
Autorud cartii:
Anul editiei (optional):

Sa scriem codul programului.
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Intai creim metoda pentru activarea butonului dedicat adaugirii la ListView a informatiilor despre o carte
de addugat la lista din ListView:

Pe acelasi nivel cu metoda

public Form1()
scriem acest cod (Copy de aici — Paste in cod):

private void CarteNoua_ActivareaButonuluiDelnregistrare()
{
/Ibutonul pentru adaugarea la lista din ListView
/la cartii propuse
/Iva fi activ numai daca am specificat Titlul si Autorul cartii
1
/Inu verificam daca s-a completat anul editiei
/[fiindca nu este necesara neaparat -
/laceasta conditie poate fi adaugata la cele doua dintre parantezele
/lintre care evaluam celelalte conditii:
1
bcartenoua_adaugarelalista.Enabled =
(
(tbcartenoua_titlu. Text.Trim() '=""")
&
(tbcartenoua_autor.Text. Trim() !=""")

);

Inapoi in mediul de proiectare/Design al Form1 — tastele Shift + F7 — unde solicitim de la Visual Studio
generarea metodei asociate Evenimentului TextChanged al TextBox-urilor unde vor fi scrise titlul si
autorul cartii de adaugat la lista:

Dublu-click pe TextBox-ul pentru titlul cartii
Siin cod gdsim metoda generatd automat pentru Evenimentul TextChanged al acestui TextBox.

Inapoi in modul de proiectare/Design al Form1,
Siin cod gdsim metoda generatd automat pentru Evenimentul TextChanged al acestui TextBox.
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Aceste metode vor fi (Copy de aici — Paste in cod, desigur Inlocuind metodele generate automat):
(observdm apelarea metodei de mai sus prin care se activeazd sau nu butonul de addugare la listd)

private void tbcartenoua_titlu_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{

/Ise schimba Textul despre titlul cartii
CarteNoua_ActivareaButonuluiDelnregistrare();

}
private void tbcartenoua_autor_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{

/Ise schimba Textul despre autorul cartii
CarteNoua_ActivareaButonuluiDelnregistrare();

Scriem codul pentru addugarea la lista din ListView a informatiilor despre o carte:

Acele instructiuni vor fi asociate butonului dedicat acestei proceduri
(acest buton este cel albastru, din dreapta-jos a imaginii precedente)

Inapoi in modul de proiectare/Design al Form1:
Dublu-click pe acel buton, aici denumit "bcartenoua"

Metoda asociatd Evenimentului sdu Click va fi aceasta (Copy de aici — Paste 1n cod):
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private void bcartenoua_adaugarelalista_Click(object sender, EventArgs €)

{

try
{

}

/lam specificat Titlul si Autorul cartii de adaugat la lista din ListView

/I--- eventual si Anul Editiei ---

//deci cream un obiect

/IListViewltem

/lconstand din doua particule de text necesare: Titlul, Autorul
/Isau din cele trei particule de text: Titlul, Autorul, Anul Editiei
/[care ListViewltem va fi trimis in ListView

1

ListViewltem lvi_cartenoua = new ListViewltem();
Ivi_cartenoua.Text = tbcartenoua_titlu. Text. Trim();
Ivi_cartenoua.Subltems.Add(tbcartenoua_autor. Text. Trim());
/lanul editiei este informatie optionala, dar ne asiguram

/lca trimitem un text chiar nul ("""
1
Ivi_cartenoua.Subltems.Add(tbcartenoua_anuleditiei. Text. Trim());
I

/lca informatie despre intregul acest ListViewltem

/Istabilim valoarea Proprietatii sale Tag

/lla TIPUL cartii pe care tocmai o adaugam:

/lanume, in functie de care RadioButton am bifat:

/lin fisierul XML, acestea vor fi ramurile pe care se vor afla
//[Elementele-cartile individuale:

1
if (rbcartetip_meteo.Checked == true)
{
Ivi_cartenoua.Tag = ""meteorologie';
}
else if (rbcartetip_sf.Checked == true)
{

Ivi_cartenoua.Tag = "'sf'";

else if (rbcartetip_aventuri.Checked == true)

{

}
i

/ltrimitem acest ListViewltem in ListView:

1
Ivcartiledinbiblioteca.ltems.Add(lvi_cartenoua);
I

/lcuratam TextBox-urile de ceea ce am scris in ele:
1

tbcartenoua_titlu.Clear();
tbcartenoua_autor.Clear();
tbcartenoua_anuleditiei.Clear();

Ivi_cartenoua.Tag = "aventuri'";
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catch (Exception ex)

{
MessageBox.Show("'Eroare la adaugarea la lista a cartii propuse:\r\n\r\n** +
ex.ToString(),
"EROARE");
}

Sa scriem codul pentru salvarea intr-un figsier XML a listei cu informatii despre cartile astfel adaugate:
Acest cod va fi invocat la selectarea intrarii de meniu respective din meniul "Biblioteca":

Inapoi in modul de proiectare/Design al Form1:
Dublu-click pe intrarea de meniu avand Numele "miblio_fisier_salvare":

Apoi, 1n cod, inlocuim metoda generata automat pentru Evenimentul Click al sdu cu:
(urmeaza trei pagini cu codul acestei metode):

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 203 din 327



private void miblio_fisier_salvare_Click(object sender, EventArgs e)
{
/laceasta intrare de meniu:
/["'Biblioteca -> Salvez intr-un fisier XML cartile din lista curenta*
/linitiaza salvarea intr-un fisier XML informatiile despre cartile afisate in ListView
1
1
[/Ifolosim SaveFileDialog-ul de pe Forml
/Ipentru a specifica in ce fisier vrem sa salvam lista curenta:
1
/lintai putem restabili Proprietatea Filter a SaveFileDialog-ului:
sfd_fisierulbiblio_salvare.Filter = ""Fisiere XML|*.xml"";
1
/Ide obicei,
/lcand --- se stie --- ca Filter nu va fi schimbata in timpul rularii programului
/laceasta Proprietate se stabileste:
/I- fie pe un nivel superior instructiunilor unde va fi folosita
/I- fie in metoda Evenimentului Load al Form-ei care contine acel SaveFileDialog
1
//in acest exemplu, ne-am asigurat ca Filter este cel necesar
/Ipentru accesarea --- implicit --- numai a fisierelor cu extensia .xml
1
//se solicita numele fisierului XML in care va fi salvata lista curenta de carti:
if (sfd_fisierulbiblio_salvare.ShowDialog() != DialogResult.Cancel)
{
/lincepem a lucra cu fisiere
/ldeci plasam toate acele instructiuni in bloc try - catch:
try
{
/linitializam un Document XML in care
/lvom plasa ca Elemente/Noduri XML
/[cartile detaliate in ListView:
1
XmlIDocument xd_biblioteca = new XmlIDocument();
1
/lcream elementul-radacina al structurii XML arborescente
/Ipe care vom plasa Elementele despre carti:
XmINode xn_radacina = xd_biblioteca.CreateElement(*'biblioteca");
xd_biblioteca. AppendChild(xn_radacina);
1
/Ipregatim tot atatea Elemente/Noduri XML
/Icate tipuri de carti sunt indicate de cele (3) RadioButton:
/Ise presupune ca stim cate astfel de tipuri sunt
/Isi cum sa le denumim in consecinta:
I
XmINode xn_carte_tip = xd_biblioteca.CreateNode(
XmINodeType.Element,
"meteorologie™,

")
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/ladaugam acest nod la radacina Documentului XML.:

xn_radacina.AppendChild(xn_carte_tip);

xn_carte_tip = xd_biblioteca.CreateNode(XmINodeType.Element, "'sf'*, "**");

/ladaugam acest nod la radacina Documentului XML.:

xn_radacina.AppendChild(xn_carte_tip);

xn_carte_tip = xd_biblioteca.CreateNode(
XmINodeType.Element,
"aventuri®',
"

/ladaugam acest nod la radacina Documentului XML.:

xn_radacina.AppendChild(xn_carte_tip);

1

I

/lparcurgem lista de carti detaliate in ListView

/lextragand TIPUL fiecarei carti

/ldin Proprietatea Tag a fiecarui ListViewltem:

1

/lvom crea Elemente/Noduri XML

[[toate denumite la fel: ""carte"

/[dar fiecare avand Atribute diferite

//(desi pot fi inregistrate Elemente/Noduri identice)

1
for (
int ilvitem_carte = 0;
ilvitem_carte < lvcartiledinbiblioteca.ltems.Count;
ilvitem_carte++
)
{

/[retinem intr-o variabila de tipul ListViewltem

/llinia curenta din ListViewltem

/ladica, ListViewltem-ul de la aceasta pozitie in iteratie:

1

ListViewltem lvi_cartedinlista =

Ivcartiledinbiblioteca.ltemsJilvitem_carte];

1

/ITIPUL cartii acesteia se afla in

/IProprietatea Tag a acestui ListViewltem:

//in functie de String-ul din Tag cream un Element/Nod XML

/Ipe care il vom plasa/pe ramura denumita corespunzator

/ldin Documentul XML:

I

/lcream un Element XML denumit "'carte™

XmINode xn_cartedeadaugatinbiblioteca =
xd_biblioteca.CreateNode(XmINodeType.Element,
“'carte",

")
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/lcream Atributele acestui Element XML.:
/titlul, autorul, anul editiei (acesta poate fi nul)
I
/ladaugam un Atribut a carui Value va fi titlul cartii:
XmlAttribute xa = xd_biblioteca.CreateAttribute(*"titlu™);
xa.Value = lvi_cartedinlista.Text; //textul de pe coloana 1
xn_cartedeadaugatinbiblioteca. Attributes.Append(xa);
/ladaugam un Atribut a carui Value va fi autorul cartii:
xa = xd_biblioteca.CreateAttribute(**autor");
xa.Value = lvi_cartedinlista.Subltems[1]. Text;
/I™ textul de pe coloana 2
xn_cartedeadaugatinbiblioteca.Attributes.Append(xa);
xa = xd_biblioteca.CreateAttribute(**anuleditiei'");
xa.Value = lvi_cartedinlista.Subltems[2]. Text;
/I™ textul de pe coloana 3
xn_cartedeadaugatinbiblioteca.Attributes.Append(xa);
1
/lacum plasam Elementul XML "'carte' avand aceste Atribute
/lin Elementul XML care denota TIPUL cartii
/Isi care acelasi text cu Tag-ul acestui ListViewltem:
1
/ldeci nu specificam explicit Tag-ul, de exemplu ""meteorologie**
/lci ne prefacem ca nu stim cum se humeste
/lasa ca il preluam pur si simplu pentru plasarea
//sub Elementul XML avand acelasi text:
1
xd_biblioteca.SelectSingleNode(
"I+
Ivi_cartedinlista. Tag. ToString())
AppendChild(xn_cartedeadaugatinbiblioteca);
}
1
1
/facum salvam Documentul XML in fisierul specificat in SaveFileDialog:
xd_biblioteca.Save(sfd_fisierulbiblio_salvare.FileName);

catch (Exception ex)

{
MessageBox.Show("'Eroare la salvarea in fisier XML "'+
"a listei curente de carti:\r\n\r\n"* +
ex.ToString(),
"EROARE");
}
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Sa scriem codul pentru Incdrcarea-afisarea informatiilor despre carti salvate cu acest program Intr-un

fisier XML:
Acest cod va fi invocat la selectarea intrarii de meniu respective din meniul "Biblioteca":

Inapoi in modul de proiectare/Design al Form1:

Dublu-click pe intrarea de meniu avand Numele "miblio_fisier_incarcare":

Apoi, in cod, inlocuim metoda generata automat pentru Evenimentul Click al séu cu:
(urmeaza doud pagini cu codul acestei metode):
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private void miblio_fisier_incarcare_Click(object sender, EventArgs e)
{
/laceasta intrare de meniu:
/["'Biblioteca -> Incarc biblioteca dintr-un fisier XML"
/linitiaza incarcarea dintr-un fisier XML salvat in alta sesiune a acestui program
//si care contine informatiile afisabile in ListView despre cartile existente in biblioteca
/[si initiaza afisarea lor in ListView
1
1
/[folosim OpenFileDialog-ul de pe Form1l
/Ipentru a specifica din ce fisier vrem sa incarcam biblioteca:
1
/lintai putem restabili Proprietatea Filter a OpenFileDialog-ului:
ofd_fisierulbiblio_deschidere.Filter = ""Fisiere XML|*.xml";
1
/Ipentru Proprietatea Filter se aplica observatiile de la SaveFileDialog-ul de mai sus
1
//se solicita numele fisierului XML din care va fi incarcata biblioteca:
if (ofd_fisierulbiblio_deschidere.ShowDialog() != DialogResult.Cancel)
{
/lintai curatam ListView:
/Istergem toate inregistrarile - ListViewltem-urile:
//altfel, ceea ce va fi citit din fisier se va adauga la lista curenta:
1
Ivcartiledinbiblioteca.ltems.Clear();
I
/lincepem a lucra cu fisiere
/ldeci plasam toate acele instructiuni in bloc try - catch:
try
{
/linitializam un Document XML in care
/lvom incarca Elementele/Nodurile XML
/[din biblioteca aflata in fisierul XML selectat:
1
XmlIDocument xd_biblioteca = new XmlIDocument();
1
/lpopulam acest Document XML cu continutul fisierului XML selectat:
xd_biblioteca.Load(ofd_fisierulbiblio_deschidere.FileName);
1
/ldin acest Document XML selectam numai
//[Elementele/Nodurile XML denumite *‘carte"':
1
/[folosim un obiect de tipul XmINodeL.ist
/lin care vor fi plasate acele Elemente:
XmlNodeL.ist xnl_carti_toate_din_fisier =
xd_biblioteca.SelectNodes(*'//carte™);
1
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/Iparcurgem aceasta colectie XmINodeL.ist de Elemente/Noduri XML
/Ipentru a le:
/I- plasa in ListView: titlul, autorul, anul editiei
/I- recupera Tag-ul din Elementul-parinte asa cum este in fisierul XML.:
//de exemplu, Elementul avand textul "*meteorologie™:
I
[[atentie la:
/[--- ORDINEA in care sunt adaugate Subltem-urile
//(textele de pe coloanele cutare din ListView)
/I--- si SEMNIFICATIA lor care trebuie sa corespunda
/IValorilor Atributelor fiecarui Element XML citit
1
/lde exemplu,
/IColoana 1 poate fi intitulata "'ISBN"" si Coloana 2 ""Numarul Editiei"'
1
foreach (XmINode xn_carte_din_fisier in xnl_carti_toate_din_fisier)
{
ListViewltem lvi_carte_de_plasat_in_lista = new ListViewltem();
Ivi_carte_de_plasat_in_lista.Tag =
xn_carte_din_fisier.ParentNode.Name;
Ivi_carte_de plasat_in_lista.Text =
xn_carte_din_fisier.Attributes[""titlu’*].Value;
Ivi_carte_de plasat_in_lista.Subltems
Add(xn_carte_din_fisier.Attributes[""autor''].Value);
Ivi_carte_de_plasat_in_lista.Subltems
Add(xn_carte_din_fisier. Attributes[""anuleditiei*'].Value);
1
/lodata ce am creat acest ListViewltem
/lcorespunzand unei carti detaliate in fisierul XML
/ladaugam acest ListViewltem la ListView:
1
Ivcartiledinbiblioteca.ltems.Add(lvi_carte_de_plasat_in_lista);
1
1
/lodata incarcata o astfel biblioteca dintr-un fisier XML
/lunde fusese salvata in alta sesiune a acestui program
/Ipoate fi adaugita, salvata iarasi, incarcata iarasi samd.
}
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show("'Eroare la salvarea in fisier XML "'+
"a listei curente de carti:\r\n\r\n"* + ex.ToString(),
"EROARE");
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Acum scriem si codul asociat intrarii de meniu care inchide programul: "Program -> Gata"

private void mi_gataexit_Click(object sender, EventArgs e)

{
/Iprogramul va fi inchis
1
/Inu mai cerem confirmare cu un MessageBox:
1
Application.Exit();
}
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Biblioteca — baza de date SOQL Server

Am aflat cum poate fi creat un inventar (in lipsa unui termen mai bun) al unor entitidti/obiecte cu diverse
proprietdti — inventar care constd exclusiv din text si care inventar poate fi:

- salvat intr-un fisier XML formatat corespunzator acelor obiecte

- Incarcat pentru reutilizare

Aceastd abordare este adecvata unor colectii relativ mici (de ordinul a zeci si sute) de obiecte.

Cand, insd, avem de-a face cu colectii de mii pana la milioane de elemente, putem trece la pasul urmator
in gestionarea/administrarea unor astfel de colectii — anume, la stocarea lor in baze de date.

Un fisier XML este
mai portabil si
mult mai usor accesibil (contindnd text simplu)
decdt o baza de date contindnd aceeasi informatie - in format text

Conceptul de Baza De Date,
la fel cu informatii despre
sistemul de administrare SQL Server a bazelor de date,
crearea si structura unei baze de date,
popularea sa cu informatie si despre
accesarea informatiei continute
sunt expuse cu exemple in documentului distinct, asociat celui de fata.

Vrem sa facem inventarul cartilor din biblioteca proprie.

Aceasta Tnseamna a Inregistra o parte din aceste informatii despre fiecare carte:
- titlul - aceasta este o informatie neaparat necesara despre o carte
- autorul sau autorii — aceeasi observatie ca pentru titlu, fiindcd pot exista cérti cu acelasi titlu
scrise de autori diferiti
- domeniul, sau genul, sau tipul
- anul editiei — informatie optionala
- codul ISBN al editiei respective — optional
- editura la care a aparut edifia respectiva - optional
- traducatorul sau traducatorii, daca este cazul — deci, optional
- citate — optional

Numarul cértilor poate fi de cateva sute sau de cateva mii sau mai multe,
astfel ca ne propunem ca pentru a le inventaria sd folosim o bazd de date.

Intrucat bazele de date si folosirea lor fie si ca strictul necesar au fost prezentate,
vom folosi sistemul de administrare a bazelor de date (RDBMS-ul) prezentat — anume, SQL Server.

RDBMS -
Relational Database Management System — Sistem de administrare a bazelor de date relationale
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Acest sistem poate fi accesat cu programe create si compilate sub platforma .NET.

Astfel, din Visual Studio poate fi accesat spatiul de nume:

System.Data.SqlClient

ai carui membri asigura accesul la un RDBMS.

In documentul care prezinti bazele de date si operatiunile comune efectuate cu ele
se aratd si cum putem pregati baza de date care va sustine inventarul bibliotecii noastre.

Anume, folosind programul SQL Server Management Studio (SSMS)
pe care l-am instalat dupa instalarea sistemului SQL Server,
am creat o baza de date numita "bdbiblioteca".
In aceasta se afla tabelul numit "z_carti"
ale carui coloane/campuri se numesc (desigur, fard ghilimelele de aici):

o "carte_titlu"
"carte_autor"
"carte_anuleditiei"
"carte_editura"
"carte_isbn"
"carte_domeniu"
"carte_citate"
"carte_traducator"

O O OO0 OO0 O

Object Explorer Rl Object Explorer Details + X
Connect~ ¥ ¥ ¢ M Back Forward M § ¢ | Search

= i@ [localhost (SQL Server 15.0.2101 - sa)) localhost (SOL Server 15.0.2101 - sa)\Databases)
=] Databases

& Database Snapshots Name

= g |bdbiblioteca

carte_titlu (nvarchar(200), not null)

[+ Database Diagrams carte_autor (nvarchar(300), not null)
= carte_anuleditiei (nvarchar(4), null)
@ FileTables carte_editura (nvarchar(100), null)

£3 External Tables
= Graph Tables

carte_isbn (nvarchar(100), null)
carte_domeniu (nvarchar(100), null)

I M 0m 0m 00 00O 0O oM

= EH _dbo.t_carti carte_citate (nvarchar(max), null)
®H carte_traducator (nvarchar(max), null)
m vﬂ\lf
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Sa incepem construirea programului nostru.

Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Proiectam Form1 astfel incat sa contind Controalele ilustrate in imaginea urmatoare:

(se observa cum butoanele din ControlBox din dreapta-sus lipsesc: Proprietatea ControlBox = False)

Biblioteca - Baza de date

Label

SA VAD LISTA CARTILOR Bytton

TreeView

CARTILE AFLATE ACUM IN BIBLIOTECA: Label
CARTEA DE ADAUGAT LA BIBLIOTECA:

| DOMENIUL/GENUL/TIPUL-

I

ComboBox M |

‘777TI.UL - info necesara pentru a inregistra aceasta carte:

| TextBox

;humﬂll-ifOnmaapaﬂuahag'sﬂaaoaada carte:

| TextBox

| ANUL EDITIE! - aptionsi:

| TextBox

| EDITURA - optional:

I TextBox

| ISBN - aptional:

I TextBox

| TRADUCATORI - aptionl:

I TextBox

| CITATE - aptional:

TextBox

Buion

Aceastd interfata asigurd strictul necesar pentru:

- inregistrarea informatiilor despre fiecare carte de adaugat la cele din baza de date

- prezentarea cartilor aflate in baza de date
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Anume, in dreapta este zona dedicata inregistrarii unei carti noi:
- cate un TextBox pentru scrierea textului de trimis in campul corespunzator din tabelul unde vor fi
inregistrate informatiile respective despre fiecare carte
o Proprietatea Name a TextBox-urilor o stabilim astfel:
TextBox-ul unde vom scrie titlul cartii: tbcartenoua_titlu
TextBox-ul unde vom scrie autorul/autorii cértii: tbcartenoua_autor
TextBox-ul unde vom scrie anul editiei cértii: thcartenoua_anuleditiei
TextBox-ul unde vom scrie editura unde a fost publicat & cartea: tbcartenoua_editura
TextBox-ul unde vom scrie codul ISBN al cértii: thcartenoua_isbn
TextBox-ul unde vom scrie traducatorul/traducdtorii cartii: tbecartenoua_traducator
o TextBox-ul unde vom scrie citate din carte: thcartenoua_citate
- o casetd ComboBox care initial va contine domeniile/genurile/tipurile de carti din care vom alege
unul singur pentru fiecare carte
o redenumim aceasta casetd la: chcartenoua_tip
- un Button pentru initierea inregistrarii; implicit, acesta are Proprietatea Fnabled = False. Va fi
activat sau dezactivat dupa cum sunt specificate: Titlul si Autorii unei cirti, adicd in timp ce
textul din TextBox-urile respective se schimba si astfel este invocat Evenimentul TextChanged
o redenumim acest Button la: becartenoua_adaugare

O O O O O O

in stanga se afla aceste Controale:
- un TreeView 1n care vor fi prezentate unele informatii despre cartile din baza de date cu biblioteca
o redenumim acest TreeView la: tvbiblioteca
- un Button pentru initierea solicitarii acelor informatii
o redenumim acest Button la: bafisarebiblioteca

Bineinteles, la Forml poate fi addugat un MenuStrip cu intrari pentru;
- inchiderea (cunoscuta ca "Exit"/"Close") programului: Application.Exit();
- un MessageBox cu informatii despre (cunoscuta ca "About") program

In spatiul de nume System.Data.SqlClient se afli membri ale ciror proprietiti si (metode si Evenimente)
asociate oferd posibilitatea de a interactiona cu un RDBMS care accepta o astfel de comunicare —

existi RDBMS-uri care au alta structura decat SQL Server si cu care comunicarea se face in alt
fel decat cu acesta).
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Cativa din principalii membri ai acestui spatiu de nume si de fapt cei pe care 1i vom folosi in acest
program sunt:

- SqlConnection
o un obiect de acest tip administreaza conexiunea la un server SQL:
= o deschide, o inchide, 1i verifica starea s. a
» fiind initializzat cu un asa-numit String de Conectare — anume, valoarea
Proprietatii ConnectionString a unui obiect/a unei variabile SqlConnection
e String de Conectare in care programatorul trebuie sa specifice:

o numele sau adresa IP a serverului SQL sau a computerului
unde este instalat serverul SQL de interes; computerul unde
ruleazd atat programul, cat si serverul SQL fiind referit prin
localhost sau prin caracterul punct .

o numele de utilizator al serverului SQL; de reguld,
administratorul are numele sa

o parola de acces a acelui utilizator la serverul SQL; parola
administratorului "sa" este stabilitd la instalarea SQL Server (de
obicei si pentru comoditate, parola administratorului este o
parold simpld si usor de retinut, ca sal23.

o numele/denumirea bazei de date spre care initial se va
deschide conexiunea; aceastd procedurd este echivalentd
directivei USE NumeleBazeiDeDate; dinaintea oricérei secvente
de instructiuni SQL.

- SqlCommand
o un obiect de acest tip contine partea de comunicare propriu-zisa din partea utilizatorului
si trimisd cdtre serverul SQL — anume, ce operatiuni vrem sa fie executate; in cel fel —
selectare a unor Inregistrari, modificarea lor sau a structurii insesi a bazei de date s.a.
= CommandText: acesta este textul comenzii (instructiunii) sau comenzilor
(instructiunilor) SQL pe care le trimitem serverului SQL. Poate fi orice secventa
de instructiuni valide sintactic si baza de date referitd fie in ConnectionString, fie
printr-o directivda USE NumeleBazeiDeDate Tnaintea acelor instructiuni.
= Connection: acesta este obiectul de tip SqlConnection asociat acestui
SqlCommand — asadar, conexiunea la capatul céreia vor fi executate
instructiunile din CommandText

Acum Incepem a scrie codul pentru inregistrarea in baza de date cu inventarul bibliotecii a informatiilor
despre o carte noua.

In programul nostru, click-stinga pe FormI (selectarea sa, la fel cum selectim orice Control)
si apoi tasta F7 pentru a merge in modul de scriere a codului acestei Form-e,

unde 1n secventa using de la inceputul codului

addugam o instructiune prin care ne anuntam intentia de a folosi

membri ai spatiului de nume System.Data.SqlClient:

using System.Data.SqlClient;
Acum, Tnapoi in modul de proiectare/design al Forml, unde pregatim cateva Controale:
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Vrem ca la afisarea Forml, in caseta ComboBox cu domeniile/genurile/tipurile de carti

sd se afle deja cateva astfel de elemente din care va putea fi ales unul pentru fiecare carte.

Asadar, popularea casetei se va face de indata ce Forml este afisata -
anume, la Evenimentul sdu implicit Load.

Tot la afigarea Form1, vrem si fie stabilite diverse Proprietati ale unor Controale
la care 1n cod, bineinteles, ne vom referi cu numele Name al fiecaruia
si ale caror Proprietati le vom accesa scriind caracterul punct . dupa acel nume.

Pentru aceasta:
Dublu-click pe Forml
Metoda Forml_Load o Inlocuim cu:
- unde comentariile explica majoritatea instructiunilor:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{
/Istabilim unele Proprietati ale acestei Form-e:
1
/ftitlul acestei Form-e:
this.Text = ""Biblioteca - Baza de date'";
1
/lvrem ca Forml1 sa fie mereu deasupra altor programe cu interfata vizuala
/Ipentru a sti ca programul acesta este pornit
/lincat sa nu pornim alta instanta a sa:
this. TopMost = true;
1
/lvrem ca Form1 sa nu poata fi inchis/a, minimiizata, maximizata:
this.ControlBox = false;

/[Form1 va fi inchisa din comanda din meniul principal pentru aceasta operatiune

1
1
/Ipentru procedura de ADAUGARE a unei carti la biblioteca:
1

/lcaseta ComboBox din care se va alege domeniul/genul/tipul cartii de adaugat:

/Istabilim cateva Proprietati ale sale:

//(stim ca dintr-un Control de tipul ComboBox poate fi selectat numai un element)

1

//o populam cu cateva domenii/genuri/tipuri de carte:
cbcartenoua_tip.Items.Add(*'Istorie™);
cbcartenoua_tip.Items.Add ("' Astronomie/Astrofizica/Cosmologie™);
cbcartenoua_tip.Items.Add(*'Filosofie™);
cbcartenoua_tip.Items.Add(""Arta™);
cbcartenoua_tip.Items.Add(''Casa/Atelier/Gradina™);
cbcartenoua_tip.Items.Add(**Arhitectura™);
cbcartenoua_tip.Items.Add(**Science Fiction™);
cbcartenoua_tip.Items.Add("'Poezie™);
cbcartenoua_tip.Items.Add(""Roman politist™);
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cbcartenoua_tip.Items.Add(**"Matematica™);
cbcartenoua_tip.Items.Add("'Enciclopedie’);
cbcartenoua_tip.ltems.Add("'Dictionar');

1

/lordonam alfabetic crescator elementele din ComboBox:
cbcartenoua_tip.Sorted = true;

1

/[stabilim Proprietatea DropDownStyle

/lincat textul elementului selectat sa NU fie editabil

//si nici sa nu se poata scrie in ComboBox:
cbcartenoua_tip.DropDownStyle = ComboBoxStyle.DropDownL.ist;
1

/ITextBox-ul unde va fi scris anul editiei cartii de adaugat:
/Istabilim Proprietatea MaxLength la 4:
tbcartenoua_anuleditiei. MaxLength = 4;

Button-ul dedicat inregistrarii unei carti va fi activ

numai daca textul din casetele de editare TextBox

pentru titlul si autorul cartii

nu este nul in vreuna din aceste TextBox-uri,

aceste informatii fiind esentiale, ori minimumul necesar pentru a se putea inregistra o carte.

La inceput, la afisarea Form1, butonul va fi inactiv:
Click-stanga pe buton (selectare), apoi tasta F4 (sectiunea Properties — Proprietatile Controlului selectat)
Stabilim Enabled la False.

Acum solicitaim de la Visual Studio generarea metodelor asociate Evenimentului implicit TextChanged al
celor doud TextBox-uri, pentru a verifica dacd exista un text nenul:

Dublu-click pe TextBox-ul pentru titlul cértii, ceea ce ne trimite in modul de scriere a codului, in metoda
tocmai generatd, asociatd Evenimentului TextChanged al acestui TextBox.

Nu scriem nimic. Inapoi in modul de proiectare a FormI: tastele Shift si F7

Dublu-click pe TextBox-ul pentru autorul cartii, ceea ce ne trimite in modul de scriere a codului, 1n
metoda tocmai generatd, asociatd Evenimentului TextChanged al acestui TextBox.
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Pe acelasi nivel cu cele doud metode TextChanged scriem aceastd metoda care va stabili starea butonului:

private void CarteDeAdaugatLaBiblioteca_ActivareaButonuluiDeAdaugare()

{
/lactivam butonul de ADAUGARE a unei carti daca:

[[textul scris in TextBox-ul pentru TITLU

/lsi cel scris in TextBox-ul pentru AUTORI

//sunt nenule:

bcartenoua_adaugare.Enabled =
(tbcartenoua_titlu. Text. Trim() 1= ") &
(tbcartenoua_autori. Text. Trim() !=""");

}

Acum apeldm aceasta metoda din cele asociate Evenimentului TextChanged al celor doud TextBox-uri —
cea pentru titlul si cea pentru autorul cartii:

private void tbcartenoua_titlu_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
}

private void tbcartenoua_autori_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
}

CarteDeAdaugatLaBiblioteca_ActivareaButonuluiDeAdaugare();

CarteDeAdaugatL aBiblioteca_ActivareaButonuluiDeAdaugare();

Acum, Tnapoi in modul de proiectare/design al Form1:

Solicitam metoda pentru Evenimentul implicit Click al butonului de addugare a cartii descrise:
Dublu-click pe butonul "bcartenoua_adaugare":

Inlocuim metoda generatd automat cu:

private void bcartenoua_adaugare_Click(object sender, EventArgs €)

{
/lapasarea acestui buton
/lapeleaza metoda de inregistrare in baza de date
/la informatiilor despre noua carte:
1
Biblioteca_Adaugare_Carte();
}

Asadar, va fi apelatd metoda Biblioteca_Adaugare_Carte() care urmeaza pe patru (4) pagini:
- unde comentariile explicd majoritatea instructiunilor:
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private void Biblioteca_Adaugare_Carte()
{
1
/Ipentru a indica faptul ca se efectueaza operatiuni teoretic de durata
/[stabilim Proprietatea Cursor a Forml la: WaitCursor:
1
this.Cursor = Cursors.WaitCursor;
1
/lcream o conexiune SQL la baza de date:
SglConnection sqlcon = new SqlConnection();
1
/ltextul de initializare a conexiunii cuprinde:
/I- numele serverului SQL; sau numele sau adresa IP a computerului pe care se afla serverul SQL
/lin acest caz, cand rulam acest program pe computerul unde este instalat SQL Server,
/ffolosim ""localhost'* sau punctul .
/I- numele bazei de date catre care vor fi trimise comenzi SQL
/lin acest caz, baza de date este bdbiblioteca
/I- numele utilizatorului care va trimite comenzile SQL
/[folosim numele administratorului __ serverului SQL__: sa
/- parola acelui utilizator
/Ifolosim parola pe care am stabilit-o la instalarea serverului SQL, aici fiind: sal23
1
sqlcon.ConnectionString =
"*server=Ilocalhost;initial catalog=bdbiblioteca;user=sa;password=sal23";
1
1l
try
{
/[construim comanda SQL
/lcare adauga o inregistrare in tabelul cu informatii despre carti:
1l
SglCommand sglcomm = new SqlCommand();
1
/linainte de orice, asociem acestei comenzi o conexiune valida:
sqlcomm.Connection = sqlcon;

1
1l
string stextulcomenziideadaugare_carte = ""USE bdbiblioteca;";
1l
stextulcomenziideadaugare_carte += "INSERT t_carti"';
1l
stextulcomenziideadaugare_carte +=
"
/lam inceput/deschis cu PARANTEZA ROTUNDA lista campurilor de completat
I

stextulcomenziideadaugare_carte += "'carte_titlu,";
stextulcomenziideadaugare_carte += ""carte_autor,";
stextulcomenziideadaugare_carte += ""carte_anuleditiei,";
stextulcomenziideadaugare_carte += "carte_editura,";

/Inu adaugam vreun cod ISBN, deci acest camp lipseste din aceasta lista
stextulcomenziideadaugare_carte += ""carte_domeniu,"";
stextulcomenziideadaugare_carte += '"carte_citate,";
stextulcomenziideadaugare_carte += ""carte_traducator";

1
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stextulcomenziideadaugare_carte += ')"';
/lam inchis cu PARANTEZA ROTUNDA lista campurilor de completat
1
/l[formam clauza VALUES unde trimitem valorile campurilor de mai sus
/lin aceeasi ordine, ori punand in corespondenta campul cu valoarea:
1
stextulcomenziideadaugare_carte += " VALUES";
/lin clauza VALUES trimitem:
/IVALORILE campurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT
/[IN ORDINEA CORESPUNZATOARE denumirilor campurilor
1
/ldeschidem cu PARANTEZA ROTUNDA lista VALORILOR
/lcampurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT:
stextulcomenziideadaugare_carte +=""(*";
1l
/ftrimitem TITLUL noii carti: inlocuim apostrofurile * din textul scris cu _:
stextulcomenziideadaugare_carte +=

""" + thcartenoua_titlu. Text. Trim().Replace(*"""", " ') + """,
/I[separam prin VIRGULA
/IVALORILE campurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT:
stextulcomenziideadaugare_carte += ", **;
1
/Itrimitem AUTORII noii carti: inlocuim apostrofurile * din textul scriscu _:
stextulcomenziideadaugare_carte +=

™" + thcartenoua_autor.Text. Trim().Replace(*""*", " _"") + """;
/I[separam prin VIRGULA
/IVALORILE campurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT:
stextulcomenziideadaugare_carte +="","";
1l
/Itrimitem ANUL EDITIEI noii carti: inlocuim apostrofurile * din textul scris cu _ :
/ffiindca putem scrie orice in acest TextBox, nu neaparat un an ca ""2010"":
stextulcomenziideadaugare_carte +=

""" + thcartenoua_anuleditiei. Text. Trim().Replace(**"™, ** ") + ""*";
/Iseparam prin VIRGULA
/IVALORILE campurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT:
stextulcomenziideadaugare_carte += ", **;
1
/trimitem numele EDITURII noii carti: inlocuim apostrofurile * din textul scris cu _
stextulcomenziideadaugare_carte +=

""" + thcartenoua_editura. Text. Trim().Replace(""""", "' _"") + """"";
/I[separam prin VIRGULA
/IWVALORILE campurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT:
stextulcomenziideadaugare_carte += ", '";
I
/Itrimitem DOMENIUL noii carti: inlocuim apostrofurile * din textul scris cu _:
/[fiindca e posibil ca elementul selectat sa contina apostrofuri
I
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/lintai verificam daca a fost selectat un domeniu
/ldaca nu, atunci trimitem textul nul "***:
if (cbcartenoua_tip.SelectedIndex > -1)

{
stextulcomenziideadaugare_carte +=
""" + cbcartenoua_tip.Selectedltem.ToString(). Trim().Replace(*"*", " _"") +"™""";
}
else
{ }
stextulcomenziideadaugare carte += """ + """ + """
}

/lseparam prin VIRGULA
/IVALORILE campurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT:
stextulcomenziideadaugare_carte += "', '';
1l
/Itrimitem CITATELE din noua carte: inlocuim apostrofurile * din textul scris cu _:
stextulcomenziideadaugare_carte +=
""" + thcartenoua_citate. Text. Trim().Replace(*""*, " ") + """,
/I[separam prin VIRGULA
/IVALORILE campurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT:
stextulcomenziideadaugare_carte += ", **;
1
/Itrimitem TRADUCATORII noii carti: inlocuim apostrofurile * din textul scris cu _:
stextulcomenziideadaugare_carte +=
""" + thcartenoua_traducator. Text. Trim().Replace(*"*", " ") + *"'*";
/laceasta”™ este ULTIMA VALOARE a unui camp de completat
/lasteptate de comanda SQL INSERT, asa ca inchidem lista lor cu paranteza rotunda
1l
/lastfel ca nu mai scriem virgula, ci:
/linchidem cu PARANTEZA ROTUNDA lista VALORILOR
/lcampurilor de completat asteptate de comanda SQL INSERT:
stextulcomenziideadaugare_carte +="")"";
1
1
/lacum solicitam EXECUTAREA acestei comenzi SQL.:
1
/ldeschidem conexiunea la baza de date:
1l
sqlcon.Open();
sqlcomm.CommandText = stextulcomenziideadaugare_carte;
sglcomm.ExecuteNonQuery();
1l
1
/lam trimis o noua inregistrare in baza de date
/liar daca inregistrarea a fost acceptata —
/ldaca procedura aceasta s-a efectuat cu succes, atunci:
/linchidem conexiunea la baza de date:
I
sqlcon.Close();
1
1
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/linregistrarea cu informatiile despre o carte noua
/la fost adaugata la tabelul t_carti
/lasa ca anuntam succesul:

1

MessageBox.Show(

""Cartea propusa a fost ADAUGATA la biblioteca™,
"CARTE NOUA",

MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxlIcon.Information);

catch (Exception ex)

/Inu s-a reusit adaugarea unei noi carti
/lasa ca anuntam esecul:
MessageBox.Show(

""Cartea propusa NU A FOST ADAUGATA la biblioteca\r\n\\nEROARE:\r\n"" +
ex.ToString(),

"CARTE NOUA",

MessageBoxButtons.OK,

MessageBoxlcon.Error);

/lindiferent daca inregistrarea a fost sau nu acceptata:
/ldistrugem (si implicit inchidem) conexiunea la baza de date:

sqglcon.Dispose();

/lpentru a indica faptul ca s-au incheiat operatiunile teoretic de durata
/l(re)stabilim Proprietatea Cursor a Forml la: Default:

this.Cursor = Cursors.Default;

}

{

}

finally

{
1l
1l
1l

}

Deja stim cum sa plasam codul de mai sus in programul nostru:

Nu se face Copy-Paste inainte de
a solicita generarea (automata) a metodelor asociate Evenimentelor implicite
ale Controalelor si Evenimentului Formi_Load al Forml.

Rezultatul addugdrii la inventarul bibliotecii a informatiilor despre o carte este ilustrat in imaginea de pe

pagina urmatoare:
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Biblioteca - Baza de date

Program

CARTILE AFLATE ACUM IN BIBLIOTECA:
snvAD LA caRTLOR

| DOMENIUL/GENUL/TIPUL:
Roman politist v

| TITLUL - info necesara peniru 3 inregistra aceasta carte:

lSomnuI de veci l

!AUR)R/I - info necesara pentru a inregistra aceasta carte:

CARTE NOUA % | | [Raymond Chandler |
| ANUL EDITIE] - optional:
0 Cartea propusa a fost ADAUGATA la biblioteca l3500 I
| EDITURA - options:

|Good Lucky 3rd Millennium |
Lok | | ISBN - optional:

1234567830 |
| TRADUCATOR) - optiona:

IPaIpatine |
| CITATE - optionl:

Mana pe carte, fratilor

ADAUG ACEASTA CARTE
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Cartea nou addugata la inventar apare dupa o interogare SELECT in SQL Server Management Studio:

‘_1\7 SQLQuery1.sql - localhost.bdbiblioteca (sa (57)) - Microsoft SQL Server Management Studio Quick Launch (Ctrl+Q) Pl - B x
File Edit View Project Tools Window Help
SO B o R BNy BRSSO e - || -|5 N>V s
| : | b Execute | | | | [%a -
Object Explorer BERd 50L0uery1.sql - loc..biblioteca (sa (57)) # X Object Explorer Details -~ 3
-yl
— oS - e - — g e o
Connect~ ¥ *¥ ¢~ / Script for SelectTopliRows command from SSHS / +
SISELECT TOP (100@) [carte_titlu] - I
& @[localhost (SQL Server 15.0.2101 - sa) ,[carte_autor]
=] ,[carte_anuleditiei]
Database Snapshots ,[carte_editura]
= i@ bdbiblioteca s [carte_isbn]
@ . Database Diagrams +[carte_domeniu]
,[carte_citate]
i . , [carte_traducator]
i M Fictables FROM [bdbiblioteca].[dbo].[t_carti]
[ ¥ External Tables
[ 15 Graph Tables
D M Coluli Table..
@ B Keys Design
@ ¥ Const Select Top 1000 Rows
® M Trigg Edit Top 200 Rows
@ Indexi
i Statis) | Script Tableas »
@ W Views View Dependencies
@ W BdemalResq oy Optimization Advisor
@
@ 1 Programmalj  Encrypt Columns...
@ Wil ServiceBrokd | —————————————————
=S Full-Text index » v
@ ¥ Storage

@ W Security Storage »
@ @ bdsinteg_docflu

# @ bdsinteg_main Policies * }e_autor carte_anuleditiei  carte_editura care_jsbn  catte_domeniu  carte_citate carte_traducator

@ W@ bdsinteg_stiri Facets i 7 - -

@ @ bdtest Start PowerShell +ond Chander 3500 Good Lucky 3rd Milennium  NULL Roman poitist  Mana pe catte, fratior ~ Palpatine
® Security
® Server Objects Reports »
@ 1 Replication ST
@ 1 PolyBase Shems
@ 7 Management Delete
@ [ XEvent Profiler Refresh

Properties
@ Query executed successfully. localhost (15.0 RTM) | sa (57) | bdbiblioteca | 00:00:00 | 2 rows
[7 Ready

Vrem si sd fie afisate informatii despre cartile pe care cu acest program le adiugam la biblioteca.

Pentru aceasta, desigur, trebuie sa scriem cod care sa fie invocat la apdsarea butonul de deasupra
TreeView-ului dedicat afisarii unor informatii despre cértile adaugate cu acest program.

Astfel ca,

stiind cd spatiile de nume au o granularitate mare a posibilitdtilor oferite unui programator,

vom cduta in spatiul de nume System.Data.SqlClient entitdti (membri ai sii) care ofera posibilitatea de a
parcurge o colectie de inregistrari dintr-un tabel al unei baze de date.

Membrul sau entitatea din System.Data.SqlClient
si care poate fi folosit pentru a parcurge o astfel de colectie este:

SqlDataReader
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Un obiect sau o variabild de acest tip poate fi obtinut ca rezultat a executarii unei comenzi SQL definitd
de un obiect sau o variabild de tipul Sq/Command.

Anume, intre membrii unui obiect Sq/Command exista metoda:

ExecuteReader()

al carei rezultat este un obiect de tipul SqlDataReader.

SqlDataReader parcurge colectia/lista inregistrarilor pe rand, de la prima la ultima inregistrare
asa cum au fost obtinute dupd o comandd SELECT
din blocul de instructiuni specificate in textul Sq/Command asociate (Proprietatea CommandText).

Odata definit si creat un Sql/DataReader,
valorile campurilor care alcatuie fiecare inregistare
pot fi obtinute prin apelarea:
- numelui acelui camp
- indexului/pozitiei in lista campurilor, numarand de la 0 incolo.

Stiind acestea care sunt suficiente pentru ceea ce vrem sa facem, sd scriem cod pentru extragerea unor
informatii despre cartile pe care cu acest program le-am adaugat la biblioteca.

Repetiam "cu acest program" fiindca la biblioteca pot fi adaugate carti si In aceste moduri:
- manual, din SQL Server Management Studio
- cu alte programe care pot trimite informatii despre carti in alte feluri (de exemplu, anul poate fi
scris altfel decat cu patru_4 cifre; dar vom vrea s SELECT-am anii §i sé-i ordondm strict/numai
ca numere)

Asadar, mergem 1n modul de proiectare/Design al Form1, unde:
Din ToolBox, pe Forml plasam o eticheta Label pe care:
- dupa ce redimensiondm 7TreelView-ul tragand in sus de marginea sa inferioara
o o plasam sub TreeView
- o redenumim "labnumarulcartilor"
- 1i stabilim Proprietatea Text la: "[numarul cartilor din biblioteca]"
Dublu-click pe butonul cu care solicitim lista cértilor din biblioteca.
Urmeaza pagini de cod care poate fi Copy-at si apoi plasat-Paste in codul programului

inlocuind metoda generata automat, asociatd Evenimentului Click al acestui buton:

Comentariile explicd aproape fiecare instructiune, aga cd trebuie citite cu atentie.
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private void bafisarebiblioteca_Click(object sender, EventArgs e)

{
/lin aceasta metoda se fac operatiuni care pot dura un timp sesizabil,
/lasa ca stabilim valoarea Proprietatii Cursor a acestei Form-e
/lincat sa indice desfasurarea operatiunilor pana cand acestea se incheie:
1
this.Cursor = Cursors.WaitCursor;
1
/Isolicitam popularea TreeView cu
/linformatii despre cartile din biblioteca
/Ipe care vor fi grupate dupa domeniul/genul/tipul lor
1
/lpentru a pregati aceasta grupare ---vizuala--- a cartilor
[ltrebuie ca la TreeView sa adaugam
/Inoduri/elemente numite la fel cu titlurile cartilor din biblioteca
1l
/ladaugarea acestor noduri la TreeView poate fi facuta astfel:
1l
/1. folosind elementele din ComboBox,
/[fiindca acolo sunt chiar denumirile domeniilor/genurilor/tipurilor de carte
1
/12. extragand acele denumiri din baza de date, cu comanda SELECT DISTINCT
1
1
/faici vom folosi abordarea 1.
/ldesi daca ne-am hotarat la asta, operatiunea trebuie facuta
/limediat dupa popularea ComboBox,
/Ide exemplu in metoda de mai sus a Evenimentului Load

1l

/ldeci a face asta in acest punct al programului este nerecomandat

1l

/loricum, asta facem, cu mentiunea ca --- putem muta acest cod in metoda Forml1_Load() ---
1

/lintai stergem tot ce se afla in TreeView

/Ipentru a nu adauga noduri la cele existente:

1

tvbiblioteca.Nodes.Clear();

1

/lapoi resetam textul etichetei "'labnumarulcartilor':

1

labnumarulcartilor.Text = *'[numarul cartilor din biblioteca]";

1

/lin aceasta eticheta vom afisa numarul cartilor din biblioteca

/ldupa ce parcurgem inregistrarile corespunzatoare din tabel

1

/lacum preluam textul fiecarui element din ComboBox

/Isi il plasam ca nod in TreeView

/[care are acel text...

/I- atat ca text al nodului respectiv

/I- cat si ca nume sau Cheie a acelui nod, pentru a sti ca sub nodul astfel --- identificat ---
[Ivor fi plasate informatii despre cartile din domeniul/genul/tipul numit astfel
1
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for (byte b = 0; b < chcartenoua_tip.ltems.Count; b++)

{
tvbiblioteca.Nodes.Add(

cbcartenoua_tip.Items[b].ToString(), //acesta va fi numele sau Cheia acestui nod
cbcartenoua_tip.Items[b].ToString());

}

1

/[retinem numarul domeniilor/genurilor/tipurilor de carte:

I

int inumdomcarte = tvbiblioteca.Nodes.Count;

I

I

/lacum accesam tabelul cu informatiile despre carti
/lpentru a extrage informatii despre toate cartile
/Isi a plasa fiecare carte sub nodul identificat prin numele acelui domeniu/gen/tip:
1l
1l
/lcream iarasi o conexiune SQL la baza de date:
1l
SqglConnection sqglcon_select_cartiledinbiblioteca = new SglConnection();
1
/laceasta procedura nu este recomandata
/lfiindca pe nivelul superior oricaror metode
/Ipoate fi creat un obiect SqlConnection
/I--- care sa fie folosit oriunde este nevoie ---
1l
[ltextul de initializare a conexiunii cuprinde:
/Iserver=
/lacesta este numele serverului SQL
/I[sau numele sau adresa IP a computerului pe care se afla serverul SQL
/lin acest caz, cand rulam acest program pe computerul unde este instalat SQL Server,
/[folosim ""localhost™ sau punctul .
1
/linitial catalog=
/lacesta este numele bazei de date catre care vor fi trimise comenzi SQL
/lin acest caz, baza de date este bdbiblioteca
1l
[luser=
/lacesta este numele utilizatorului care va trimite comenzile SQL
[/[folosim numele administratorului __ serverului SQL__: sa
1l
/Ipassword=
/laceasta este parola acestui utilizator
/[folosim parola pe care am stabilit-o la instalarea serverului SQL, aici fiind: sal23
I
sqlcon_select_cartiledinbiblioteca.ConnectionString =
"server=localhost;initial catalog=bdbiblioteca;user=sa;password=sal23";
1
1
/lconstruim un obiect SqlCommand care, in acest caz, va trimite 0 comanda SQL de tip SELECT:
1
SglCommand sqlcomm_select_cartiledinbiblioteca = new SqlCommand();
1
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/Ispecificam conexiunea pe care vor fi trimise comenzile din SqlCommand:
1
sqlcomm_select_cartiledinbiblioteca.Connection = sqlcon_select_cartiledinbiblioteca;
1
/Iscriem instructiunile SQL care constituie Proprietatea CommandText a acestui SqglCommand:
1
string scs = ""USE bdbiblioteca; SELECT carte_titlu, carte_autor, carte_domeniu FROM t_carti";
1
sqlcomm_select_cartiledinbiblioteca.CommandText = scs;
1
//deschidem conexiunea la baza de date:
sqlcon_select_cartiledinbiblioteca.Open();
1
1
1l
1l
/lcream obiectul de tip SqlDataReader
/[care va parcurge inregistrarile obtinute dupa executarea SqilCommand definite anterior:
1l
SqglDataReader dr = sqlcomm_select_cartiledinbiblioteca.ExecuteReader();
1
1
1
1
try
{
/Iverificam daca a fost creat un SqlDataReader
/[fiindca e posibil ca instructiunile SQL din SglCommand.CommandText
/Isa nu fi fost executate cu succes:
if (dr !=null)
{
/lincepem parcurgerea inregistrarilor:
/[atat timp cat mai poate fi citita o inregistrare din dr (acest SglDataReader)...
while (dr.Read())
{
/I... verificam daca exista campul numit cutare
/l... si daca exista, atunci citim valoarea sa:
1
string scarte_titlu =
dr["carte_titlu'"] !'= null ? dr["'carte_titlu'"].ToString() : "'*";
string scarte_autor =
dr["carte_autor''] = null ? dr[*'carte_autor'"].ToString() : """";
string scarte_gen =
dr["carte_domeniu"] != null ? dr["carte_domeniu™].ToString() :
i
i
/lin TreeView cream un nod care sa aiba textul format astfel:
[titlul cartii (numele autorului):
1
TreeNode tn_carte =
new TreeNode(scarte_titlu + " (** + scarte_autor +')"");
1
/lin TreeView, unde anume sa fie plasata aceasta carte?
I
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/ldaca in TreeView exista un nod cu numele/Cheia
/lacelasi cu valoarea campului carte_domeniu
/latunci aceasta carte se plaseaza sub acel nod:

i
if (tvbiblioteca.Nodes[scarte_gen] != null)
{
tvbiblioteca.Nodes[scarte_gen].Nodes.Add(tn_carte);
}
else
{
/lin TreeView nu exista un nod cu numele acelasi
/lcu valoarea campului carte_domeniu
/lasa ca adaugam la TreeView acest nod ca unul independent:
i
tvbiblioteca.Nodes.Add(tn_carte);
}
}
}
1

/lacum pentru fiecare nod cu numele unui domeniu/tip/gen de carte

/Inumaram elementele-descendent (adica, numarul cartilor din acel domeniu/tip/gen)
/Isi afisam acest numar langa textul nod:

[/ltotodata vrem sa aflam numarul cartilor din biblioteca:

1

int inum_cartidinbiblioteca = 0;

foreach (TreeNode tn in tvbiblioteca.Nodes)

{
if (tn.Nodes.Count > 0)
{
tn.Text +="" ("' + tn.Nodes.Count.ToString() + ** carti)";
I
inum_cartidinbiblioteca += tn.Nodes.Count;
}
}
1

/lam numarat nodurile-descendent ale unor noduir-domeniu
/ldar e posibil ca in TreeView sa fie si noduri corespunzand unor carti
/fal caror domeniu nu a fost specificat
[lastfel ca obtinem numarul real al cartilor:
/lcombinand numarul nodurilor cu mai mult de 0 descendenti
/lcu
/Inumarul nodurilor fara descendenti DAR diferit
//de numarul nodurilor care denota domenii
1
inum_cartidinbiblioteca += (tvbiblioteca.Nodes.Count - cbcartenoua_tip.ltems.Count);
1
labnumarulcartilor.Text = ""In biblioteca se afla: ** +
inum_cartidinbiblioteca. ToString() +
" cartidin " +
inumdomcarte. ToString() +
" domenii';
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catch (Exception ex)

{
MessageBox.Show(
"NU S-A REALIZAT extragerea de informatii despre cartile din biblioteca.\r\nM\\nEROARE:\r\n"" +
ex.ToString(),
"CARTILE DIN BIBLIOTECA",
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxlcon.Error);

}
finally
{
/Irestabilim Proprietatea Cursor a acestei Form-e la Default, pointerul-sageata sau similar:
1
this.Cursor = Cursors.Default;
1l
/linchidem SqlDataReader—ul cu care am parcurs lista cartilor din tabel/din baza de date:
if (dr !=null)
dr.Close();
}
1
/ldistrugem obiectul SglCommand in care am plasat instructiunile SQL pentru
/Ipopularea SqlDataReader-ului cu informatii despre toate inregistrarile
/lcu informatii despre toate cartile din biblioteca-baza de date:
1
if (sqlcomm_select_cartiledinbiblioteca != null)
{
sqlcomm_select_cartiledinbiblioteca.Dispose();
}
1l
/ldistrugem obiectul SqlConnection
/lasociat acestui SgqlCommand care a trimis instructiuni catre serverul SQL
/lunde se afla baza de date cu biblioteca:
1
if (sqlcon_select_cartiledinbiblioteca != null)
{
sqlcon_select_cartiledinbiblioteca.Close();
sqlcon_select_cartiledinbiblioteca.Dispose();
}
}

Péana acum, in baza de date am inregistrat informatii numai despre doua_2 carti:
- ocarte...
o inregistratda manual in SQL Management Studio
o al carei titlu este "a
o al cérei autor este "b"
o al carei domeniu/tip/gen este nul

o inregistratd cu acest program
o al carei domeniu/tip/gen este "Roman politist"
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In imaginea urmatoare
- unde n meniul "Program" se afld o intrare cu sensul de "Inchidere/Exit/Close" care apeleazd
instructiunea Application. Exit(); eventual dupd confirmarea inchiderii programului)
se vede cum sunt afisate aceste doud carti:
- cea inregistrata fird a avea asociat un domeniu este afisata ca nod independent
- cea inregistratad cu acest program se afla sub nodul domeniului/tipului/genului "Roman politist"

Totodata, numarul cartilor este corect:
- 2cargi
- din 12 domenii/tipuri/genuri cunoscute
- dar inclusiv cartea fard domeniu/tip/gen cunoscut, addugatd manual din SSMS

Vom ajusta aceste calcule si unele mesaje.

Biblioteca - Baza de date

Program

CARTILE AFLATE ACUM IN BIBLIOTECA:
SAVAD LISTA CARTILOR

 DOMENIUL/GENUL/TIPUL:
. Ata =
- Astronomie/Astrofizica/Cosmologie
ot - TITLUL - info necesara pentu 3 inregistra ceasta carte:
- Dictionar
Encidope(ie | I
- E‘;‘;"e o T s i b o okl
- Poezie = — .
-)-Roman politist (1 carti) | ANUL EDITIE! - optional:
¥ Somnul de veci (Raymond Chandler) I I
- Science Fiction = —
~|a (b))} I EDITURA - optional: I
| 1SBN - optional: i

| |
| TRADUCATOR! - aptional:
| |

| CITATE - optiona:

b ke ot T 7 T —
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Ne-a

Alici,

m mai gandit si vrem si excludem posibilitatea de a fi Tnregistratd o carte-duplicat.

prin Duplicat intelegem o carte care are unele caracteristici identice cu cele ale altei carti.

Diferentierea cartilor se poate face prin acest set de caracteristici:

domeniul/tipul/genul

numele autorului sau numele autorilor
titlul

anul editiei

numele editurii

codul ISBN

numarul de pagini

Pentru a implementa o astfel de verificare in program,
bineinteles ca trebuie sd modificim programul,

intai

deschizand Proiectul corespunzator, cu Visual Studio:

Pornim Visual Studio,

apoi

din meniul File alegem intrarea "Recent Projects and Solutions"

in a carei lista se afla listate cele mai recente (de obicei, primele 4 incepand cu cel mai recent) Proiecte si
Solutii, ca in imaginea urmaétoare:

Daca

Project Debug Analyze  Tools Extensions View Window Help Search (Ctri+Q)

BR Find in Files
New
Open

Bl SaveAll Ctrl+Shift+S

Recent Projects and Solutions » 1 app_rels.sin (D:\Programe\Programe NET 2022\programe_net_. desktop\app_rels)
Recent Files 2|curscs_bdbiblioteca.sIn (D:\Programe\Programe NET 2022\curscs_bdbiblioteca

Account Settings... 3 linkmaker.sIn (D:\Programe\Programe NET 2022\programe_net_2022_desktop\linkmaker)

Exit Alt+F4 4 curscs_biblioteca.sIn (D:\Programe\Programe NET 2022\ curscs_biblioteca)
\Programe\Programe NET
Programe\Programe NET 2022\ curs
:\Programe\Programe NET 2
diaplus.sin (D:\Programe\Programe NET 2022\ cur:

rograme\Programe NET 20

Proiectul programului nostru se afla in acea listd, atunci click pe denumirea sa si asteptam sa se

incarce in Visual Studio.

Daca

nu se afld in lista, atunci click pe intrarea de meniu File -> Open -> Project/Solution, navigdm prin

directoare/foldere pana la cel unde am creat programul si
selectam fisierul cu extensia ".sIn".
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Bénuim cd o carte addugata la inventarul din baza de date si astfel in TreeView-ul de pe Forml poate fi
identificatd cu numai o parte din setul mentionat de caracteristici — anume, numai prin acestea:
- anul editiei
- numele editurii
- codul ISBN
In cazul cartilor, pe plan international identificarea unei editii se face prin codul ISBN.
Acest cod se afld, de obicei, fie pe ultima pagind a cartii, fie pe coperta a patra (spatele cartii).
Astfel ca ne folosim de aceasta i modificam in consecintd programul nostru:
Asadar, intentiondm sa folosim codul ISBN ca identificator unic al unei editii.
Dar ne amintim cd in program codul ISBN este optional.
Mai mult, e posibil sd nu cunoastem codul ISBN.
Totusi, acesta e mai usor de gasit decat anul editiei.
Asa cd vom folosi
o caracteristicd obligatoriu de specificat la adaugarea unei cdrfi — anume,

domeniul/tipul/genul cartii.

Desi aceastd abordare nu este suficientd pentru evitarea duplicatelor,
vom gasi totusi o solutie ca macar utilizatorul sa fie avertizat asupra incercdrii de adduga o astfel de carte.

Vom marca fiecare nod/element din TreeView si care denotd o carte
cu domeniul/tipul/genul cartii.

Pentru aceasta vom folosi proprietatea 7ag a unui TreeNode.

Modificam metoda bafisarebiblioteca_Click
in portiunea unde la TreeView se adauga un TreeNode cu titlul si autorii cértii celei noi, astfel:
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Inlocuim portiunea de cod:

/lin TreeView cream un nod care sa aiba textul format astfel:

[titlul cartii (numele autorului):
1
TreeNode tn_carte =

new TreeNode(scarte_titlu + " (** + scarte_autor + ')"");

1

cu aceasta:

/lin TreeView cream un nod care sa aiba textul format astfel:

/titlul cartii (numele autorului):
1
TreeNode tn_carte =

new TreeNode(scarte_titlu + " (** + scarte_autor +')"");

1

/lacestui nod ii atribuim, ca valoare a proprietatii Tag,
/l[domeniul/tipul/genul acestei carti:

I

tn_carte.Tag = scarte_gen.ToUpper();

I

/1™ am folosit . ToUpper() care transforma textul respectiv la majuscule

/ffiindca vrem sa uniformizam acel text (domeniul/tipul/genul cartii)

/lin vederea verificarii existentei unor duplicate ale acestei carti (desi verificarea
/Inumai dupa domeniul/tip/gen nu este de ajuns, dar acum ne multumim cu asta)

1

Astfel, de acum inainte cartile vor fi addugate la TreeView folosind o caracteristicd a lor care va fi stocata
in valoarea proprietdtii 7ag a nodului/elementului respectiv.

Totodata, atunci cand verificim existenta unui duplicat al cartii pe care intenfionam s o addugam:
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Pentru aceasta:
in metoda Biblioteca_Adaugare_Carte
inlocuim portiunea de cod:

private void Biblioteca_Adaugare_Carte()

{
1
/Ipentru a indica faptul ca se efectueaza operatiuni teoretic de durata
/[stabilim Proprietatea Cursor a Forml la: WaitCursor:
1
this.Cursor = Cursors.WaitCursor;
cu aceasta:

private void Biblioteca_Adaugare_Carte()
{
1
1
/linainte de a adauga o carte
/Iverificam daca in TreeView exista deja un nod de carte
/I--- deci, ca nod-descendent - sub un nod-domeniu ---
/lcu aceleasi caracteristici ca ale cartii propuse:
/I- titlu
/- autor (i)
/I- domeniul/tip/gen
1
/Iparcurgem nodurile-parinte, la nivelul O/radacina TreeView:
/TreeView poate fi gol, caz in care instructiunile din acest bloc foreach nu se executa:
foreach (TreeNode tn in tvbiblioteca.Nodes)

/ldaca exista astfel de noduri-parinte:
if (tn.Nodes.Count > 0)
{
[/latunci verificam daca fiecare astfel de nod are noduri-descendent:
foreach (TreeNode tn_carte in tn.Nodes)
{
/Iverificam daca textul acestui nod-descendent este identic cu cel
/lcompus prin combinarea in acelasi fel a titlului si autorului/autorilor
/lcartii propuse:
if
(
tn_carte. Text. ToUpper() ==
tbcartenoua_titlu. Text. Trim(). ToUpper() +
ooy
tbcartenoua_autor. Text. Trim(). ToUpper() +

oy
)

/ldaca am gasit un astfel de nod, mai departe

/Iverificam daca

/Ivaloarea proprietatii sale Tag (ca text, ToString()) este aceeasi cu
/[domeniul/tipul/genul cartii propuse - cel selectat in ComboBox
/Ide asemenea transformat la text, ToString():

/Ipentru compararea celor doua texte

/e transformam la majuscule (ToUpper()):
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1
/Isi anuntam utilizatorul despre existenta unei astfel de carti:
{
if (tn_carte.Tag.ToString(). ToUpper() ==
cbcartenoua_tip.Selectedltem.ToString(). ToUpper())
{
MessageBox.Show(

"Aceasta carte se afla deja in inventar:\r\n\r\n"* +
tn_carte. Text + "\r\n\r\n\r\n"* +
""Cartile pot fi diferentiate prin aceste caracteristici simultan:\r\n"* +
"= titlu\r\in™ +
"~ autor(i)\r\n"* +
"'~ domeniu/tip/gen”’,
"Duplicat™,
MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxlcon.Warning);
/liesim din aceasta metoda:
1
return;
/ldupa ce utilizatorului i-am dat indicatii incat sa modifice/schimbe
/lcel putin una din cele trei caracteristici

}

}

1

/lpentru a indica faptul ca se efectueaza operatiuni teoretic de durata
/[stabilim Proprietatea Cursor a Forml la: WaitCursor:

I

this.Cursor = Cursors.WaitCursor;

Incd o dati - verificarea trebuie facutd dupd cdt de multe caracteristici este posibil, stiind aceasta:
cele stocate la addugarea/inregistrarea unei cdrti
vor fi plasate in TreeView la solicitarea inventarului curent
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Grafica— analiza simpld a unor puncte dintr-o imagine

Vom face un program unde se va evalua culoarea unor puncte din aceeasi locatie pe mai multe imagini.

Procedura aceasta e utila inclusiv in cazul cand vrem si aflim evolutia in timp a unui parametru din acel
punct — parametru care pe imagine este reprezentat cu anumite culori in functie de valoarea sa (de
exemplu, albastru inchis pentru nebulozitate de 7 optimi si alb pentru cer senin).

In acest program vom evalua nebulozitatea — atit ca marime (numeric), ct si ca evolutie in timp —
dintr-un punct aflat la aceleasi coordonate carteziene (Ox, Oy) pe mai multe imagini.

Pentru aceasta vom folosi:

- cateva imagini.

o avand aceeasi dimensiune — atat pe orizontala, cat si pe verticala...
o sl pe care este reprezentat acelasi contur / aceeasi suprafata
- entitafi din (membri ai) spatiul(ui) de nume System.Drawing.

Vom folosi aceste 5 imagini pe care este reprezentatd nebulozitatea in optimi, la diverse momente

deasupra unei zone geografice:

ALARO: Nebuloziate totala

Baza 25.05.2023, 00 UTC

Valig 26.05 2023, 03 UTC

wn|

Baza 25.05.2023, 00 UTC

ALARO: Nebulozitate totala

Valid 26.05.2023, 12 UTC

ALARO: Nebulozitate totala
_esih " vaid27.052023,03UTC

Baza 25,0520, 00 UTC

sure

Baza 25.05.2023, 00 UTC

ALARO: Nebulozitate totala

In/pe fiecare imagine vom evalua "valoarea" unui punct situat in acelasi loc din Moldova
si reprezentat deja de un cerc plin, negru corespunzand pozitiei lasiului.
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Sa facem planul programului nostru:

Vom afla valoarea numerica a culorii dintr-un punct aflat la aceleasi coordonate pe cele 5 imagini
Vom stoca valorile acestea intr-un tablou (Array) pe care il vom folosi la aflarea evolutiei in timp;
Vom descrie evolutia aceasta folosind texte (String-uri) dintr-un tablou.

Sa incepem a alcatui programul.

Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Din Toolbox, pe Forml tragem un Control de tipul PictureBox
pe care il/o si redenumim (Proprietatea Name) "pbharta":

” File Edit Project Build Debug Analyze Tools

7 [C o A - -~ 1 :
iy ~ B =] B Save All <> View Code 7] View Designer

v 0 X Forml.cs

Search Toolbox P~

3 " e
s

PerformanceCounter

@ PrintDialog
PictureBox

Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation
P GIENENES NET Component

51 PrintPreviewDij .
Displays an image.

&) PrintDocument

## Process

Imaginile le stocdm intr-un Control de tipul /mageList: tragem un astfel de Control pe FormI:

” File Edit Project Build Debug Format Analyze Tools Exter

~ & [E E SsaveAll <> View Code (3] View Designer BB Find in Files

: Form1.cs?
Search Toolbox
E HelpProvider o' Form1

o HScrollBar

&l ImagelList

Label

: ImagelList
LinkLabel Version 4.0.0.0 from Microsoft Corporation
ListBox .NET Component

ListView . . .
Manages a collection of images that are typically used by

WES TIORGOS ot her controls such as ListView, TreeView, or ToolStrip.

Vedem cum "imageList]" care nu are un contur anume §i nu este vizibilda pe Form-a — la fel cu
Controalele OpenFileDialog, SaveFileDialog si Timer este plasata la baza interfetei Visual Studio.
Sa plasdm in aceasta lista cele 5 imagini cu care vom lucra.
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Click pe "imageList1" si apoi tasta F4 pentru a stabili cateva Proprietiti ale acesteia, dupd cum este expus
in continuare:

Intai, adancimea (ca nuante) a culorilor care vor fi sustinute de "imageListl", indiferent de adancimea
imaginilor care se afld n acest Control.

Apoi, redenumim (Proprietatea Name) "imageList1" la "il":

Properties v ax
agelist1| System.Windows.Forms.| ~

Al

(ApplicationSett
Name imagelist1
ColorDepth | Depth32Bit

GenerateMembqDepth4Bit

Images Depth8Bit
ImageSize Depth16Bit

Modifiers

Tag

TransparentColo Transparent

Acum stabilim valoarea Proprietatii /mageSize 1la "256, 256":

Aceasta este dimensiunea maxima, in pixeli pe oriozntald si pe verticald,

a imaginilor acceptabile ca reprezentare intr-un Control de tipul ImagelList.

Imaginile vor fi accesibile la dimensiunea originala.

Imaginile pe care le folosim aici au dimensiunea orizontald 1152 pixeli si pe cea verticald 958 pixeli.

Acum populam "il" cu imaginile pe care le vom folosi:
Click pe cele trei puncte din dreptul Proprietatii "Images" si marcate "Collection":

Properties v 3 X

il System.Windows.Forms.ImagelList ~

g;% g* 3

(ApplicationSett
(Name) il
ColorDepth Depth32Bit
GenerateMembe True
Ima

ImageSize 256, 256

Modifiers Private

Tag

TransparentColo Transparent
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In dialogul care apare apisim butonul marcat "Add" si selectim imaginile:

Images Collection Editor ? X
Members: Properties:
& Eu|e
+
Add Removz
e
OK \ Cancel
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Este recomandat s addugam imaginile intr-o ordine pe care si o retinem, pentru a sti cum si ne refeirm la
fiecare. In programul nostru, addugidm imaginile cu nebulozitate urméand linia temporald, incepand cu
imaginea corespunzatoare orei/anticipatiei 27, continuand cu cea a orei 36 si incheind cu cea a orei 75:

Cele doud butoane marcate cu sdgeata mutd cite o pozitie imaginea selectata:

Dupa ce adaugam la "il" toate imaginile, apasam butonul OK:

Images Collection Editor ? X

Members: alaro_nn_h27.png properties:

alaro_nn_h27.png oz gy | y

alaro_nn_h36.png

QORCAGT

HorizontalResoluti 85.9865952

ECETS 0o h27 png

PhysicalDimensior 1152, 958

alaro_nn_h51.png

alare_nn_h60.png
alaro_nn_h75.png

PixelFormat Format24bppRgb
RawFormat

Size

VerticalResolution 95.9865952

Add Remove

e ™
( OK ) Cancel
S —

Asadar, vrem ca imaginile sa fie afisate in Controlul PictureBox "pbharta".

Insa este foarte probabil ca dimensiunea acestui Control sd nu fie adecvatd pentru imagini — acestea pot fi
- ori mai mari decét acest Control, incat se va vedea numai un fragment din ele,
- ori atat de mici incat Controlul va raimane mai mult gol.
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Un Control de tipul PictureBox are Proprietatea "SizeMode" ale cérei valori stabilesc modul in care va fi
afisatd o imagine in acel Control.

Stabilim valoarea acestei Proprietati la "Zoom":

SizeMode
Tag Normal

UseWaitCursoStretchimage
Visible AutoSize

Aceasta valoare a SizeMode face incat imaginea din PictureBox sa fie afisata integral intr-un astfel
de Control, respectandu-se proportiile. De asta si avem nevoie, fiindca:

- imaginile originale au aceeasi dimensiune

- vrem sa ne referim la acelasi punct, din acelasi loc, de pe fiecare imagine

Mai departe, presupunand cd avem cunostinta despre aspectul imaginilor (de exemplu, mai late decat mai
inalte — desi aceasta nu conteaza fiindcd am stabilit SizeMode la "Zoom") stabilim Proprietatea Size
(dimensiunea pe orizontald si pe verticald) a acestei PictureBox la 400 pixeli pe orizontala (Width, latime)
si la 300 pixeli pe verticala (Height, indltime):

Bl 'Size 400, 300
Width 400

Height 300
SizeMode Zoom

Din Toolbox, pe Form1 tragem un Button:
- pe care il vom folosi pentru afisarea imaginii urmatoare din /mageList ("il")
- pe care il redenumim la "bimgnext"
- al carui Text il stabilim la: "-> Imaginea urmatoare ->"

Incd un Button:
- pe care il vom folosi pentru generarea unui text descriptiv al evolutiei "valorilor punctului"
- pe care il redenumim la "btextdinvalori"
- al cérui Text 1l stabilim la "Un text descriind evolutia"

O casetd TextBox:
- unde vor fi afisate "valorile punctului” din fiecare imagine
- pe care o redenumim la "tbvaloripimg"

Incd o TextBox:
- unde va fi afigat textul descriptiv
- pe care o redenumim "tbtextpimg"
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Acum, Forml ar putea ardta astfel:
(se vede cum am stabilit si Text-ul/titlul Forml la "Evaluarea unor puncte de pe mai multe imagini"):

gl Evaluarea unor puncte de pe mai multe imagini - O X

-> Imaginea urmatoare >
Valorile culorilor din acelasi punct pe toate imaginile:

Un text descriind evolutia:

Vrem ca la afisarea Formi/la pornirea programului, in "pbharta" sa fie afisatd prima imagine din "il".
Pentru aceasta:
Dublu-click pe Formli, pentru a solicita de la Visual Studio generarea metodei asociate Evenimentului

Load al acestui Dialog.

Odata astfel ajunsi Tn modul de scriere a codului:
Acea metodd o inlocuim cu aceasta:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
}

pbharta.Image = il.Images[0];
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Acum ddm un rost butonului cu care solicitim afisarea urmatoarei imagini:

In timpul rulrii programului trebuie sa stim:
- de céte ori am apasat pe PictureBox, presupundind ca fiecare click defineste un punct
- care anume imagine din "il" este afisatd in "pbharta" — anume, cea de la indexul curent in "il".
Prima imagine din "il", cea de altfel si afisatd iIn Forml_Load, este imaginea de la indexul 0.
Asadar, definim o variabila in care s fie refinut indexul imaginii curente din "pbharta":
Pe acelasi nivel cu metoda FormI_Load scriem:

int i_img_curenta = 0;

De asemenea, vrem ca intr-o variabila sa retinem numarul imaginilor din ImageList:
Asa cd pe acelasi nivel cu instructiunea precedenta declardm o astfel de variabila
pe care o initializim cu valoarea 0; valoarea sa reald o vom stabili in metoda FormI_Load de mai sus

int inrimagini = 0;

Ne intoarcem in metoda Form_Load unde scriem o instructiune pentru stabilirea valorii acestei variabile:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{

inrimagini = il.Images.Count;

pbharta.Image = il.Images[0];

Acum putem scrie codul pentru buton:

Inapoi in modul de proiectare/Design al FormI: tastele Shift si F7.

Dublu-click pe butonul "bimgnext" cu care solicitdim urmatoarea imagine:

Ceea ce ne trimite Tnapoi in modul de scriere a codului, unde metoda tocmai generatd pentru Evenimentul
Click o inlocuim cu:
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private void bimgnext_Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{
/linaintam o pozitie in ImageL.ist pentru a afisa imaginea de la acel index:
i_img_curenta++;
1
pbharta.Image = il.Images[i_img_curenta];
1
/I--- acum --- fiind afisata ultima imagine din ""il"*
/ldeci a 5-a imagine aflata la indexul 4
/Ireinitializam numaratoarea:
1
if (i_img_curenta ==4)
{
/Irestabilim indexul la -1 fiindca prima instructiune din aceasta metoda
/ldeja incrementeaza cu 1 acest index:
1
i_img_curenta =-1;
}
catch (Exception ex)
{
}
}

Acum sd scriem codul pentru aflarea "valorii punctului" unde am apasat pe PictureBox:
Trebuie sd aflam coordonatele acelui punct.
Pentru aceasta:
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Inapoi in modul de proiectare/Design al Form1:

Click pe "pbharta"

Apoi tasta F4, pentru a accesa Proprietatile si Evenimentele acestei PictureBox:

Click pe pictograma-fulger care denotd Evenimentele oricdrui Control selectat (inclusiv ale unei Form-e):
Dublu-click pe Evenimentul MouseUp:
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Ceea ce ne trimite inapoi in modul de scriere a codului,
unde metoda tocmai generata automat, asociatd Evenimentului MouseUp al "pbharta" o inlocuim cu:

Urmeaza instructiuni cu referiri la notiuni/membri nou intalnifi.
Semnificatia lor este:
- dupa ce butonul stang al mouse-ului a fost eliberat (Evenimentul MouseUp)...
- In memorie este creatd/pregatitd o suprafatd grafica de tipul Bitmap pentru o imagine...
- pe care suprafata este desenatd imaginea afisatd in PictureBox-ul "pbharta”...
- side pe care se obtine valoarea culorii din punctul unde butonul mouse-ului a fost eliberat...
- care valoare este addugata la textul din TextBox-ul unde vor fi scrise valorile culorilor...
- iar dupa toate acestea distrugem obiectul creat anterior, de tip Bitmap
folosit pentru a obtine valoarea culorii

private void pbharta_MouseUp(object sender, MouseEventArgs e)

{
//in memorie este creata/pregatita o suprafata grafica de tipul Bitmap pentru o imagine...
/
Bitmap b = new Bitmap(pbharta.ClientSize.Width, pbharta.Height);
1
/Ipe care suprafata este desenata imaginea afisata in PictureBox-ul "pbharta"...
1
pbharta.DrawToBitmap(b, pbharta.ClientRectangle);
1
/[si de pe care se obtine valoarea culorii din punctul
/lunde butonul mouse-ului a fost eliberat...
1
Color colour = b.GetPixel(e.X, e.Y);
1
//care valoare este adaugata la textul din TextBox-ul unde vor fi scrise valorile culorilor...
I
tbvaloripimg.Text += colour. ToArgb().ToString() + ""\r\n'";
1
/liar dupa toate acestea distrugem obiectul creat anterior, de tip Bitmap
//folosit pentru a obtine valoarea culorii:
I
b.Dispose();
1
/Iplasam in tabloul valorilor de culoare valoare curenta:
/Iverificand intai daca s-a revenit la -1, caz in care valoare e plasata la indexul 4:
I
iculori[i_img_curenta > -1 ? i_img_curenta : 4] = colour.ToArgb();
I
}

Pentru descrierea evolutiei valorilor trebuie sd stim domeniul pe care se intind acestea —
de exemplu, de la 0 1a 100.
Astfel, vom putea asocia textul "cer senin" valorii 0, textul "cer acoperit" valorii 100 samd.
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Pentru aceasta trebuie sa aflam intre ce valori (extreme) se afld cele de pe imaginile noastre.
Presupundnd cd toate imaginile din programul nostru au fost desenate:

- folosind aceeasi paleti de culori

- ordonate in acelasi fel
putem afla domeniul de valori folosind chiar imaginea afisatd la pornirea programului:
Astfel:
Pornim programul: tasta F5.
in "pbharta" deja este afisatd imaginea de la indexul 0 in ImageList "il".
Click pe o zoni cu "cer senin":

Valoarea culorii din acel punct va fi scrisd in TextBox-ul " tbvaloripimg"

Click pe o zona cu "cer acoperit":

Valoarea culorii din acel punct va fi scrisd in TextBox-ul " tbvaloripimg"

Vom obtine valori similare celor din aceastd imagine, "cerul senin” fiind reprezentat de valoarea -1:

H
16776961

Astfel am aflat domeniul de valori de pe imaginile noastre.
Notdm in cod aceste valori (pe linii de comentarii, marcate cu //
fiindcd ne-ar putea folosi chiar §i in alte programe

si oricum,
in raport cu ele aici vom descrie evolutia valorilor intermediare

Pentru aflarea/analizarea/descrierea evolutiei valorilor
trebuie sa retinem valorile culorii din acelasi punct de pe fiecare imagine.
Pentru aceasta:

Sub declaratiile celor doud variabile numerice scrise mai devreme si pe acelasi nivel cu ele:
Declaram un tablou de valori numerice si avand 5 elemente:

int[ ] iculori = new int[5];

Tot aici declardm si un tablou de String-uri adecvate situatiei din imagini si din care sa fie extras textul
pentru descriere.
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De exemplu:

string[ ] stexte = { ""acoperit #1", "acoperit #2'", ""acoperit #3"", ""acoperit #4", ""acoperit #5" },

Sa generdm o scurta descriere a situatiei medii din imagini (deci, inca nu evolutia):

Inapoi in modul de proiectare/Design al Form1, unde
Dublu-click pe butonul "btextdinvalori"
A cdrui metoda asociatd Evenimentului sdu Click o inlocuim cu:

(urmeaza cod pe trei pagini; comentariile explica unele instuctiuni)

private void btextdinvalori_Click(object sender, EventArgs €)
{
/laflam media aritmetica a --- tuturor valorilor --- de culoare obtinute prin click pe imagini:
int imedie_total = 0;
int isuma_total = 0;
1
for (inti=0;i<iculori.Length; i++)
{

isuma_total += iculori[i];

imedie_total = (int)isuma_total / 5;
1l
MessageBox.Show(""Media TUTUROR valorilor de culoare:\r\n\r\n"* + imedie_total. ToString());
1l
1l
/lpentru a putea face evaluarea finala avem nevoie de media --- extremelor ---
/lca media aritmetica a valorilor obtinute prin click pe (aproximativ) acelasi punct
/Ivrem sa aflam cele doua extreme sortand toate valorile:
/lastfel ca pentru aceasta declaram un tablou cu aceeasi dimensiune (5)
/lca a celui unde sunt acele valori si pe care il putem sorta FARA a il afecta pe cel original:
1
int[ ] iculori_ptmedie = new int[5];
1l
/lcopiem elementele din tabloul original in acesta pe care il vom Sort-a:
/ldeci, cream un duplicat al tabloului original
/Inumai pentru a sorta elementele in scopul de a face o medie aritmetica
1l
Array.Copy(iculori, iculori_ptmedie, 5);
I
/Isortam tabloul acesta-duplicat:
1
Array.Sort(iculori_ptmedie);
I
/laflam media aritmetica a celor doua valori extreme —
/lprimul si ultimul element din tabloul Sort-at:
1
int imedie_valoriminmax =
(iculori_ptmedie[iculori_ptmedie.Length - 1] + iculori_ptmedie[0]) / 2;
1
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MessageBox.Show("'Media celor doua valori -- extreme -- de pe imagini:\r\n\r\n"* +
imedie_valoriminmax.ToString());

1

/lacum afisam o descriere scurta a evolutiei, sau a starii cerului

/lin functie de subdomeniul unde se situeaza media celor 5 valori:

1

string sCerul = "'Starea de ansamblu a cerului: *;

1

/lacum comparam media celor 5 valori cu valorile care definesc

/lcele 4 intervale alcatuite din 5 valori care includ cele 2 extreme:

1
if
(
(imedie_total >= iculori_ptmedie[0])
&
(imedie_total < iculori_ptmedie[1])
)
{
MessageBox.Show(sCerul + stexte[4]);
}
else if
(
(imedie_total >=iculori_ptmedie[1])
&
(imedie_total < iculori_ptmedie[2])
)
{
MessageBox.Show(sCerul + stexte[3]);
}
else if
(
(imedie_total >=iculori_ptmedie[2])
&
(imedie_total < iculori_ptmedie[3])
)
{
MessageBox.Show(sCerul + stexte[2]);
}
else if
(
(imedie_total >= iculori_ptmedie[3])
&
(imedie_total < iculori_ptmedie[4])
)
{
MessageBox.Show(sCerul + stexte[1]);
}
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else if

(

(imedie_total >= iculori_ptmedie[4])

&

(imedie_total < iculori_ptmedie[3])

)
{

MessageBox.Show(sCerul + stexte[0]);
}

else if (imedie_total == iculori_ptmedie[0])

/ldaca media tuturor valorilor este chiar cea mai mica valoare:
MessageBox.Show(sCerul + stexte[4]);

else if (imedie_total == iculori_ptmedie[4])

/ldaca media tuturor valorilor este chiar cea mai mare valoare:
MessageBox.Show(sCerul + stexte[0]);

else

MessageBox.Show(** ? ** + sCerul + ** ? ** + stexte[0]);

Vom mai lucra la programul acesta.
Dar logica credrii sale si procedura de baza sunt cele prezentate.
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Recapitulare (Reamintire)

in mediul de programare Visual Studio, unde se folosesc entititi din platforma. NET,
punctul

poate fi considerat cel mai important caracter folosit in cod
fiindca
punctul . este delimitatorul nivelelor
pe care se afla entititi cu caracteristici specifice, distincte
entitati care deriva din cele (ori, sunt asociate celor) de pe nivelul superior

Aici, "1" denotd nivelul de baza din care decurg urmatoarele nivele pe care se afla entitati:

1. Spatiul de nume in care se afld toate entitatile
2. Membri ai spatiului de nume
3. Fiecare membru are Proprietiti, Metode, Evenimente s.a.

Ca atare

orice

obiect,

variabila,

constanta,

colectie,

Control (de exemplu, un 7TextBox)

Tip (de exemplu, NameValueCollection),
Clase

orice astfel de entitate

avand Proprietati si/sau Metode si/sau Evenimente asociate
poate fi accesata si folosita prin intermediul acestora.
Exemplu (1):

Un TextBox denumit "tb"

In cod, acesta va fi apelat dupi denumirea sa:
th

lar Proprietatile, Metodele, Evenimentele s.a. asociate acestui tip de Control vor putea fi accesate dupa ce
imediat dupd denumirea sa este scris caracterul punct . astfel:

th.ForeColor = Color.Blue;
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Exemplu (2):
O variabila de tip numeric float denumita "fvar"

In cod, aceasta va fi apelatda dupa denumirea sa:
fvar

lar Proprietatile, Metodele, Evenimentele s.a. asociate acestui Tip numeric vor putea fi accesate dupa ce
imediat dupd denumirea sa este scris caracterul punct . astfel:

fvar.ToString();

Exemplu (3):
Un Tip, de exemplu String

in cod, acest Tip va fi apelat dupa denumirea sa:
String

lar Proprietatile, Metodele, Evenimentele s.a. asociate acestui Tip numeric vor putea fi accesate dupa ce
imediat dupa denumirea sa este scris caracterul punct . astfel:

String.Parse(...

Exemplu (4):

O Metoda declaratd public static
public static string MetodaXYZ(int inumar, string stext)

{

stext = inumar.ToString();
return stext;

}

In cod, aceastd metoda va fi apelatd dupa denumirea sa precedata de cea a clasei:

clasa.MetodaXYZ(...

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 253 din 327



Astfel, de la nivelul de baza, generic, pe care se afld spatiul de nume
folosind punctul .
se coboara pana la Proprietati ale unei entitati din acel spatiu de nume.
de exemplu:
- incod, avand o variabild "str" de tipul String
o lungimea sa in caractere poate fi aflatd astfel:
= str.Length
- in cod, avind o variabila "nvc" de tipul colectiei NameValueCollection
o proprietatea sa "Count" care Intoarce numarul elementelor poate fi aflatd astfel:
* int inumelemente = nvc.Count;
- incod, avind o variabila "tb" de tipul TextBox (poate fi un TextBox plasat pe Form-a respectiva)
o proprietatea sa "MultiLine" poate fi aflatd si stabilitd astfel:
=  bool btbml = tb.MultiLine;
=  tb.MultiLine = true;
o proprietatea sa "Text" poate fi aflatd si stabilitd astfel:
= string stext = tb.Text;
= tb.Text ="abcd efgh ijkl";

In cod,
toate Proprietitile unui obiect pot fi accesate
dar
nu toate pot fi schimbate.

Printre Propriettile care
- nu pot fi stabilite n timpul scrierii codului, adicd nu se pot constitui intr-o declaratie
- nu pot fi schimbate in timpul ruldrii programului
sunt:
- Length a unui String (text)
- Count a unei colectii
- Created aunui Control de interfata (de exemplu, TextBox si Button)
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Atunci cand se proiecteazad un program cu interfatd - adicd, unul care va contine sau care va fi alcatuit din
cel putin o Form-a, este recomandat ca proiectul sa fie alcatuit astfel:

- pentru ca programatorul si poatd crea mai departe fluxul operatiunilor, adicd efectiv si
stabileasca mersul lucrurilor in program, intéi se creeaza interfata
- apoi se scriu instructiuni pentru Evenimentele la care trebuie sa raspunda unele Controale
- apoi, daca este cazul:
o secvente de mai mult de 2 instructiuni apelate repetat se plaseaza in Metode care vor fi
apelate 1n locul acelor secvente. Astfel, codul este:
=  scurtat
= organizat mai bine
= ficut mai lizibil
- apoi, daca este cazul:
o secvente lungi de instructiuni apelate repetat (de exemplu, de la 10 instructiuni incolo)
se plaseaza in Metode care la randu-le se plaseaza in Clase
= daca este posibil, acele Metode se declard public static pentru a nu fi nevoie sa
fie apelate dupa instantierea Clasei unde se afld, ci prin apelarea lor direct dupd
numele clasei folosind de asemenea punctul . cum se vede in Exemplul 4.
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In unele situatii, codul scris in Visual Studio poate fi — in mod automat:
- completat
- documentat partial

De exemplu, dupa ce se scriu doua litere, programatorului 1i pot fi propuse denumirile entitatilor a caror
denumire incepe cu acele litere — incat sa nu scrie toate literele din acea denumire, ci sa aleaga:
- fie din acele entitdti definite numai in scopu! (pe nivelul) curent de cod: variabile, metode s.a.
- fie dintr-unele cunoscute ca membri ai spatiilor de nume a caror utilizare s- a anuntat la inceputul
codului scris Tn acel moment, prin secventa using dinaintea oricdror instructiuni
- fie dintr-unele cunoscute ca denumiri ale unor clase definite drept componente ale programului

Aceasta functionalitate se numeste (sau se bazeaza pe notiunea de) Intellisense.
In Visual Studio, optiunile corespunzétoare acesteia se acceseaza prin meniul Tools:

Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)
Get Tools and Features...

Manage Preview Features

Connect to Database...

‘E Connect to Server...
SQL Server
Code Snippets Manager... Ctrl+K, Ctrl+B
Choose Toolbox ltems...

NuGet Package Manager

G PreEmptive Protection - Dotfuscator Community

Create GUID

External Tools...

Theme

Command Line

Import and Export Settings...

Customize...
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In caseta de dialog unde se stabilesc optiunile pentru mediul de programare,
pentru accesarea rapidad a celor pentru Intellisense se scrie acest termen in caseta de editare/cdutare din

stinga sus:

Options

intellisense

X

4 Environment
Preview Features
4 Text Editor
Advanced
4 C&
IntelliSense
4 FE
IntelliSense
Performance
4 JavaScript/TypeScript
4 |Intellisense
General
4 SQL Server Tools
IntelliSense
4 Visual Basic
IntelliSense
4 |ntelliCode

Completion

Show completion list after a character is typed

[] Show completion list after a character is deleted
Automatically show completion list in argument lists
[] Highlight matching portions of completion list items
[] Show completion item filters

[] Automatically complete statement on semicolon

Snippets behavior
() Never include snippets
() Always include snippets
®) Include snippets when 7-Tab is typed after an identifier

Enter key behavior:
() Never add new line on enter

() Only add new line on enter after end of fully typed word

(®) Always add new line on enter

Cea mai importanta optiune este cea de a ldsa Visual Studio sd propuna entitétile a caror denumire Incepe
cu literele scrise in acel timp — anume, optiunea marcata "completion list" sau similar:

"Show completion list after a character is typed"
("Arata lista pentru completare dupa fiecare caracter/litera scris/a")

Daca este bifata aceasta optiune, atunci in cod va fi reflectata de aparitia acelei liste din care pot fi alese
entitafi de interes in acel punct al programului, de exemplu:
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De exemplu:

In codul unei clase 1n a cérei secventa using exista
using System.Text;

intr-o metoda in care tocmai scriem "str"
dupa aceste litere apare lista din care putem alege ceva:

rivate void tb_TextChanged(object sender, EventA

:

bdip.Enabled = (tb.Text. Trim().Lenath > 0);

eamReader

eamWriter

g

ngBuilder class System.Text.5tringBuilder

ngComparer Represents a mutable string of characters. This class cannot be inherited.
ngComparison

ngReader

Din lista astfel afisatd poate fi selectatd o entitate a carei denumire sa fie AutoComplet-ata, astfel:
- navigand pana la acea entitate apdsand tastele marcate cu sageti in sus si in jos si...
o apdsand...
= tasta de spatiu/blank (recomandat)
= tasta Enter
= tasta Tab

Bineinteles, in acest mod...
- se scurteaza timpul de scriere a codului
- se pot revizui entitatile folosite in program...
o printre care unele pot fi inutile
o dintre care unele pot lipsi (de exemplu, dacd vrem a folosi tipul StringBuilder
aflat in spatiul de nume System. Text, dar denumirea aceasta nu apare in listd, Tnseamna ca
nu existd declaratia using System.Text; si ca urmare trebuie sid scriem aceasta in
secventa using dinaintea codului.
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Pentru a evita listinguri lungi de cod, de exemplu litanii de zeci si sute de instructiuni, indiferent daca sunt
- declaratii/atribuiri de variabile/obiecte
- comentarii la cod
- sidiverse alte linii prezente in cod

lungimea perceputd a codului (cea reald nu este afectatd)
poate fi scurtat folosind directivele

#region
#endregion

Acestea definesc portiuni de cod care pot fi restranse vizual la o singura linie pe care sd scrie "#region...".
#region marcheaza inceputul secventei care trebuie restransa
#endregion = marcheaza sfarsitul secventei care trebuie restransa - inclusiv linia aceasta

Astfel, cuprinzand intre aceste directive o secventd de cod lungé de 100 linii micsoram lungimea
perceputd a codului cu 100 linii in editorul de cod (numai vizual, pe ecran).

O regiune deschisa cu #region trebuie inchisa cu #endregion.
Aceste directive trebuie sd se afle pe acelasi nivel

Adica:
Daca vrem sd "scurtdam" o portiune de cod dintr-o metoda care aratd astfel:

private double dmedia_aritmetica(double[ ] dValoriPentruMediereAritmetica)
{

/laceasta metoda intoarce un numar real

/Icare denota media aritmetica a valorilor numerice reale

/Iprimite in argumentul dValoriPentruMediereAritmetica

/Isi face si alte lucruri

/!

/lalgoritmul este cel clasic: insumare, apoi impartire

double dsuma = 0;

double dmedia_aritmetica = 0;

for (inti = 0; i < dValoriPentruMediereAritmetica.Length; i++)

{
}

/[calculam media, impartind suma la numarul valorilor:
dmedia_aritmetica = dsuma / dValoriPentruMediereAritmetica.Length;
I

return dmedia_aritmetica;

1

1

/l... urmeaza o0 mie de linii de cod, comentarii s.a.

/lin legatura, bineinteles, cu functonalitatea acestei metode

/lanume, calcularea mediei aritmetice a unui sir de valori numerice reale
I

dsuma += dValoriPentruMediereAritmetica[i];

}
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Vom folosi directivele #region si #endregion astfel:
atentie la nivelul pe care se afla fiecare:

private double dmedia_aritmetica(double[ ] dValoriPentruMediereAritmetica)
{

/laceasta metoda intoarce un numar real

/Icare denota media aritmetica a valorilor numerice reale

/Iprimite in argumentul dValoriPentruMediereAritmetica

//si face si alte lucruri

I

I

#region Calcularea mediei aritmetice in stilul clasic

I

/lalgoritmul este cel clasic: insumare, apoi impartire

double dsuma = 0;

double dmedia_aritmetica = 0;

for (int i =0; i < dValoriPentruMediereAritmetica.Length; i++)

{
}

/lcalculam media, impartind suma la numarul valorilor:
dmedia_aritmetica = dsuma / dValoriPentruMediereAritmetica.Length;
1!

#endregion //Calcularea mediei aritmetice in stilul clasic

1!

1!

/l... urmeaza o mie de linii de cod, comentarii s.a.

/lin legatura, bineinteles, cu functonalitatea acestei metode

/lanume, calcularea mediei aritmetice a unui sir de valori numerice reale
1!

1!

/Irezultatul intors de aceasta metoda:

return dmedia_aritmetica;

dsuma += dValoriPentruMediereAritmetica[i];

In acest exemplu

am plasat corect

directiva #endregion

pe acelasi nivel cu directiva #region
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Vedem cum:
- TInaintea liniei pe care se afld directiva #region apare semnul minus -
o Apdsarea pe semnul minus determina restrangerea/colaps-area codului
= de la linia urmatoare celei pe care se afld directiva #region pana la linia pe care
se afld directiva #endregion, inclusiv

- C ’ me[] odate = new 24]; //data, ora carora le corespund 3 parametri masurati:

ect[, ] odate_temp = [24, 2]; //data-ora--si-temperaturile orare
[,] odate_vm = [24, 2]; //data-ora--si-vitezele medii orare

double[ ] otemp ) double[24]; //temperatuira aerului la 2m
e[24]; /viteza medie a vantului
louble[24]; //nebulozitatea, in optimi
//Tablouri pentru parametri/marimi

Mai mult — dacd dupa #region scriem un text, ca mai sus (descriptiv al secventei de cod astfel restranse)
odatd ce restrangem acea sectiune
acel text va apédrea in cod, precedat de semnul plus
care indicd o regiune ce poate fi extinsa
o Apdsarea pe semnul plus determind extinderea/desfésurarea codului
de la linia pe care se afla directiva #region, inclusiv pana la linia pe care se afla
directiva #endregion, inclusiv
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Visual Studio - Taste utile si combinatii utile de taste

F5
=>» lanseaza in executie (porneste) programul deschis in acest moment ca Proiect singular/Solutie
compusa dintr-unul sau mai multe Proiecte

Ctrl Alt L

=>» afisarea sectiunii Solution Explorer
o unde putem accesa toate componentele programului/proiectului/solutiei deschise
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In modul de scriere a codului:

Shift F7
=>» afisarea interfetei (dacd existd) Form-ei sau Controlului asociat/d codului respectiv

Home
=>» la inceputul liniei curente, pe care se afld cursorul de text

End
=> la sfarsitul liniei curente, pe care se afla cursorul de text

Ctrl Home
= la inceputul codului clasei s.a. afisate

Ctrl End
=>» la sfarsitul codului clasei s.a. afigate

Page Up
=>» o0 pagind in sus

Page Down
=>» 0 pagind in jos

Ctrl Sageata-Sus
=>» derulare o linie in sus

Ctrl Sageata-Jos
=>» derulare o linie in jos

F9

dupa click sau plasarea cursorului pe o linie de cod
=> inserarea sau stergerea dacd existd a unui punct de pauza ("Breakpoint") pe acea linie

o programul se va opri la acea instructiune/la acel bloc de instructiuni, incat programatorul

sd inspecteze ce s-a Intdmplat pana acolo —
= de exemplu:
e plasarea pointer-ului de mouse pe denumirea unei variabile va arita
valoarea din acel moment a acelei variabile
o programul va trece de acel punct de pauza dupa apédsaerea pe tasta F5
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F12
dupa click pe o entitate declarata in cod
=>» la linia pe care se afld declararea/definirea acelei entitati

Click-dreapta
=> afigsarea unui meniu cu comenzi pentru modul de scriere a codului
o 1n care se afld comenzi ca "Remove and Sort Usings"

In modul de Proiectare/Design a unei Form-e sau a unui Control:

F7
=>» afisarea codului Form-ei

F4
dupa click pe un Control sau pe Form-a
=> afisarea sectiunii Properties
o unde putem stabili Proprietdti ale
= tuturor Controalelor de pe o Form-a,
fie acelea si invizibile in timpul ruldrii programului (7imer, OpenFileDialog s.a.)

»  Form-ei Insesi,
»  chiar ale unor clase

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 264 din 327



Folosirea claselor: portiuni de cod cu functionalitate distinctd de a altora

Uneori, codul unei Form-e poate fi /foarte/lung si/sau dificil de citit/parcurs si de inteles, cu sute de
instructiuni i comentarii ingirate pe mii de linii, incat intr-adevér codul sa puna probleme de intelegere
chiar celui/celor care 1-au scris, darmite celor din altd echipa sau din aceeasi echipa cu cea a acelora.

Pentru prezentarea celor ce se pot face Incat sa se ajungé la o organizare mai buna a codului unui program
inclusiv 1n vederea parcurgerii mai facile, vom folosi tot mediul de programare Visual Studio 2022.

Cream un Proiect de tipul celor prezentate aici — unul pentru un program care contine Form-e (deci care
ofera posibilitatea de interactiune vizuald), cum deja se stie:

- pornim Visual Studio

- meniul File -> New -> Project...

Create a new project

Search for templates (Alt+5)

Recent project templates & Windows

Windows Forms App (.NET il Mincous ot op
& A project template for creating a NET Windows Forms (WinForms) App.

-7

" Framework)

c# Windows Desktop
1 Windows Forms App

Windows Forms App (.NET Framework) ‘

A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user
interface

Desktop

A project for creating a NET WPF Application
c# Windows Desktop
WPF Class Library
A project for creating a class library that targets a NET WPF Application
c# Windows Desktop Library
% WPF Custom Control Library
A project for creating a custom control library for NET WPF Applications

cE Windows Desktop Library

Nu conteaza ce denumire specificam, va fi un program simplu care calculeazd medii aritmetice.

Aici, programul se numeste "curscs_clase".
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Ca de obicei, Visual Studio ne prezintd o Form-a creatd implicit si denumitd "Form1":

0Q File Edit Project Buld Debug Format Analyze Tools [Extensions View Window Help | Search (Ctri+Q) P curscs_clase Signin R
- 8 | | © ViewCode ] gner | B3 Find in Files Any CPU - Debug - _ CleanSolution Rebuild Solution P

oolbox >3 x |

Search Toolbox p-

4 All Windows Forms - o5 Form1
Pointer

BackgroundWorker AutoValidate EnablePreventFoc

S sl 5 BackColor Ml Control
BindingSource Backgroundima (none)
Button Backgroundima Tile
CheckBox CancelButton  (none)
CheckedListBox CausesValidatior True
Coloislog ContextMenuSt: (none)
ComboBox ControlBox  True
Cursor Default
DoubleBuffered False

Enabled True

ContextMenusStrip
DataGridView

DataSet Font Microsoft Sans Se

DateTimePicker ForeColor ControfText
DirectoryEntry FormBorderStyle Sizable
DirectorySearcher HelpButton  False
DomainUpDown Icon Bl (Icon)
ErrorProvider ImeMode NoControl

7 IsMdiContainer False

Eventlog

KeyPrevie False
FileSystemWatcher eyPreview alse

=
(x]
A
&l

Language [EE)
FlowLayoutPanel ocaizabie Rl Eake
FolderBrowserDialog Location 0,0

FontDialog Locked False
GroupBox MainMenuStrip (none)
HelpProvider MaximizeBox  True
HScrollBar MaximumSize 0,0

ImageList MinimizeBox  True

EEEY

-}
B

Label MinimumSize 0,0
Opacity 100%
Padding 0,0,0,0
RightToleft  No
RightToLeftLayo False
Showlcon True

LinkLabel
ListBox
ListView
MaskedTextBox
Menustrip

> > B

DO EF BYMm:

ShowlInTaskbar True
MessageQueue ze 816,489
MonthCalendar SizeGripStyle  Auto

Notifylcon StartPosition WindowsDefaultL
NumericUpDown Tag

OpenfFileDialog Text Form1
PageSetupDialog Text
Panel The text associated with the control.
PerformanceCounter

t  Error List

Ready /N AddtoSource Control « [

Planul programului nostru este simplu: vrem sa...
- calculdm media aritmeticd a unui tablou de numere reale. Aceasta se va face la apasarea unui buton
- afisam acea valoare intr-un TextBox.

Avantajul de a folosi TextBox in loc de o etichetd Label care de asemenea permite afisarea unui text este:
spre deosebire de textul dintr-o Label cu care nu se poate interactiona prin mouse §i tastaturd,
textul afigat intr-un TextBox poate fi:
- Selectat
- Copy-at
- si dacd Proprietatea ReadOnly este False —
o editat (modificat) prin scriere direct in TextBox,
o inlocuit partial sau total cu text adus din Clipboard, folosind comanda "Paste"
= care la fel cu "Copy", "Cut", "Select All" s.a. apare In meniul contextual al
TextBox-ului afisat dupa click-dreapta in interiorul acestui tip de Control
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Avand planul programului, proiectim interfata:

Micsoram Form-a care acum este prea mare pentru rostul sdu — anume, cel de a prezenta un numar.

O Form-4 si de fapt majoritatea Controalelor cu contur vizibil pe o Form-a pot fi redimensionate astfel:
- tragand de colful din dreapta-jos
- stabilind Proprietatea "Size"

Va fi nevoie de un Button a cdrui apasare

(Evenimentul Click sau un Eveniment similar — de obicei, MouseUp)

va invoca procedura de calculare a mediei aritmetice.

Va fi nevoie si de un TextBox
unde va fi afisatd media aritmetica.

Asadar, din Toolbox, pe Form-4 tragem
un Button si un TextBox
pe care le redenumim (Proprietatea "Name"), respectiv, la "b" si "tb".

Pentru "b", stabilim Proprietatea "7Text" la " Sa aflam media aritmetica".

Forml1 ar avea acest aspect:

o= Form1 || B | (3]

Sa aflam media aritmetica

Sa scriem cod.
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Dublu-click pe buton, ceea ce ne trimite in modul de scriere a codului, in metoda Evenimentului Click al
acestui buton, metoda in care scriem instructiunile de calculare a mediei aritmetice a unor numere reale:

private void b_Click(object sender, EventArgs e)

{
/Inumerele a caror medie aritmetica vrem sa o calculam
/Isunt presupuse cunoscute
/Isi aflate intr-un tablou unidimensional (o lista simpla, matrice cu 1 linie) de tipul double
/ladica, un tablou care contine numai valori de tipul double:
1
double[ ] dnumerepentrumedie = new double[ ]{ 1, 2, 3, 4.25, 5.5, 6.75, 7, 8.125, 9.06, 10 };
1
/Imedia aritmetica va fi un numar real
/al carui tip il propunem a fi, de asemenea, double
/lacest tip este suficient pentru operatiuni chiar si cu numere foarte mari
1l
/lalgoritmul generic pentru calcularea mediei aritmetice este:
1l
/linitializam cu valoarea 0 zero media aritmetica:
1
double dmedar = 0;
1
/linitializam cu 0 zero suma numerelor:
1
double dsuma = 0;
1l
/lla fiecare iteratie cu variabila de ciclare i
/ldsuma va fi incrementata cu numarul de la indexul curent (i) in tablou:
1l
for (inti=0; i <dnumerepentrumedie.Length; i++)
{
dsuma += dnumerepentrumedie[i];
/lacolada de deasupra a inchis ciclul for
/lla sfarsitul caruia, adica in acest punct,
/lavem suma numerelor din tablou
1l
/Ipe care o impartim la numarul elementelor din tablou
/lpentru a afla media artmetica:
1l
dmedar = dsuma / dnumerepentrumedie.Length;
1l
/lafisam valoarea mediei aritmetice in TextBox:
I
/lintai stergem textul care poate exista in TextBox:
1
th.Clear();
1
/laici, operatiunea aceasta e inutila fiindca urmeaza th.Text = ...
/ladica --- inlocuirea --- intregului Text din TextBox
/lasadar, putem comenta linia cu tb.Clear();
1
th.Text = dmedar.ToString();
}
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Pornim programul: apdsam tasta F5:
Rezultatul:

Dupa ce apasam pe buton este afisatd media atitmeticda a numerelor din codul de mai sus:

o) Form1 - O X

I Sa aflam media artmetica I

15.6685 \

Uitandu-ne la cod vedem cum numai aceastd functionlaitate relativ neinsemnatd ocupd, cu tot cu
comentariile, vreo 60 linii.

Probabil ca nu am creat aceastd Form-a numai pentru a afisa un numar, ci vom mai adduga Controale si
cod asociat lor.

Astfel, codul pentru Form! se va lungi la sute si chiar mii de linii.

Totodatd, acum avem gata pregitit sirul de numere a caror medie aritmetica va fi calculata,
in ideea cd vom repeta aceasta operatiune pentru acel sir.

In aceste cazuri — cand una sau mai multe operatiuni sunt efectuate in mod repetat,

pentru a organiza codul

si pentru a separa o anumita funcionalitate a programului de Dialogul (Form-a) sau de contextul curent al
unei anumite secvente de cod

se pot plasa acele operatiuni in Clase dedicate lor.

Vom face aga ceva 1n programul nostru, fiindca pur si simplu vrem sa scurtdm codul FormI.

Adica, vrem si mitam calcularea mediei aritmetice Intr-o clasa distinctd, separata de Forml.

De asemenea, poate vom intentiona sa scriem cod pentru alte operatii matematice care vor sta foarte bine
langa calcularea mediei aritmetice.

Deci putem crea o clasd dedicata operatiilor matematice utile in programul nostru.

Aceasta se face astfel:
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Solicitdm Visual Studio afisarea sectiunii "Solution Explorer"

unde sunt prezentate toate componentele programului/proiectului/solutiei curente:

apasam tastele

Ctrl Alt L

In structura arborescenti a Solutiei curente sunt afisate:

~ A curscs_claseForm1
[/acest tip este suhdent pentru operatiuni chiar si cu numere toarte mari

igoritmul generic pentru calcularea mediei aritmetice este:
itializam cu valoarea 0 zero media aritmetica:
nedar = 0;

lizam cu 0 zero suma numerelor:

e iteratie cu variabila de ddare i
va fi incrementata cu numarul de la indexul curent (i) in tablou:

.Length; i++)

suma numerelor din tablou

//pe care o impartim la numarul elementelor din tablou
//pentru a afla media artmetica:

suma / dnumerepentrumedie.Length;
m valoarea mediei aritmetice in TextBox:
tai stergem textul care poate exista in TextBox:
Clear();
ici, operatiunea aceasta e inutila fiindca urmeaza th.Tex!
//adica — inlocuirea — intregului Text din TxetBox

//asadar, putem comenta linia cu th.Clear();

.Text = dmedar.ToString();

situl dasei Form1
situl namespace curscs_dase

- numele Proiectului curent: "curscs_clase".

- numele Form-ei care se afld in Proiect: "Form1"

Solution Explorer
a8 -V © .
Search Solution Explorer (Ctrl+;)
[ Solution 'curscs_clase' (1 of 1 project)
4 curscs_clase
b A Properties
b &8 References
orml.cs
] Form1.Designer.cs

1) Forml.resx

P C# Program.cs

La acest Proiect addugam o clasi pe care o dedicam operatiilor matematice:
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Click-dreapta pe numele Proiectului:

Apoi pe intrarea de meniu "Add"
Apoi pe inrarea de meniu "Class..."

s_clase.Form1
i cu numere foarte mari

etice este:

xul curent (i) in tablou:

)

New ltem...
Existing ltem...

New Folder
REST API Client...

Reference...

Service Reference...
Connected Service
Analyzer...

n

Form (Windows Forms)...

\

User Control (Windows Forms)...

Component...

New EditorConfig

ab_Cli

Solution Explorer

@ FE] v(D bt @ ,;.""

Search Solution Explorer (Ctrl+;)

Solution ‘curs s€' roject)
4 [c¥] curscs clase

m

Build

Rebuild

Clean

Analyze and Code Cleanup

Publish...

Scope to This

New Solution Explorer View

Shift+Alt+A

Shift+Alt+C

®
&

Manage NuGet Packages...

Configure Startup Projects...
Set as Startup Project

Debug

Initialize Interactive with Project

Cut

Remove
Rename
Unload Project

Load Direct Dependencies

Load Entire Dependency Tree

Copy Full Path
Open Folder in File Explorer

Open in Terminal

Properties

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu

Alt+Enter

pagina 271 din 327



Denumim clasa "copmatematice.cs":

Apoi apasam butonul "Add":

Add New ltem - curscs_clase

4 |nstalled

4 C#ltems
Code
Data
General
Web
Windows Forms
WPF
SQL Server

P Online

Interface

Form (Windows Forms)

User Control (Windows Forms)

Component Class

User Control (WPF)

About Box (Windows Forms)

ADO.NET Entity Data Model

Application Configuration File

Application Manifest File (Windows Only)

Assembly Information File

Bitmap File

Code Analysis Rule Set

Code File

Visual Studio ne prezinta codul noii clase.

C# tems
C# ltems
C# ltems
C# Items
C# ltems
C# ltems
C# Items
C# Items
C# ltems
C# ltems
C# Items
C# Iltems
C# Items
C# ltems

A

Search (Ctrl+E)

Type: C#ltems

An empty class definition
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Ca si codul Forml, codul acestei clase este plasat in spatiul de nume avand denumirea
Proiectului/Solutiei:

namespace curscs_clase

Form1.cs [Design] Forml.cs

curscs_clase
[FHusing

Elnamespace curscs_dase

K

B | internal dass

Adica, tot ce se Intdmpla in codul acestei clase va fi cunoscut in interiorul Proiectului/Solutiei cu aceasta
denumire (acest nume) din acest program.

Un program numit la fel, compilat in fisier cu extensia .exe sau alta, va fi ceva distinct.

Orice altd denumire decat cea a acelui spatiu de nume va face inaccesibila aceastd clasa.

Acum putem aduce n aceasta clasa

operatiunile matematice din Forml

pentru calcularea mediei aritnetice.

Asadar, inapoi la codul Forml.

Se pare cd am pierdut pe undeva acel cod, insd e numai o parere.

Forml este parte a aceluiasi proiect cu clasa al carei cod 1l vedem acum,
astfel ca poate fi accesata - ca interfatd si cod — din "Solution Explorer".

Asadar, solicitam iarasi afisarea "Solution Explorer" apdsand tastele

Ctrl Alt L
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Ca aproape oricare alta sectiune a mediului de programare Visual Studio,
"Solution Explorer" poate fi facutd s ramana afsatd permanent —
apasand pe "acul" din coltul sdu din dreapta-sus:

Solution Explorer

Search Solution Explorer (Ctrl+;) ==

3 Solution 'curscs_clase' (1 of 1 proje
4 curscs_clase
b & Properties

&' References

C# copmatematice.cs

55 Forml.cs

P 17 Forml.Designer.cs
1) Form1.resx

P C# Program.cs

Click-dreapta pe "Form1.cs"
si apoi pe intrarea de meniu "View Code":

Solution Explorer v X

= N o-0OOME

N

Search Solution Explorer (Ctrl+;) R ~

A Properties
p & References

H—TOpPMmE atice.cs

Open

Open With...

Code Cleanu

[5_] View Designer Shift+F7
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Asa ajungem Tnapoi in codul Forml,
de unde copiem instructiunile din metoda Evenimentului Click pe butonul "b1"
pe care le vom muta in clasa tocmai creatd, "copmatematice.cs"

copiem instructiunile de pana la cele care se refera la TextBox-ul "tb"

fiindcd numele Controalelor de pe orice Form-d
nu sunt cunoscute implicit intr-o clasd separatd de Form-a care le contine

Selectam acea portiune de cod ca pe oricare alt text
si 1l plasam 1n Clipboard apasand tastele

Ctrl C

Odata ce am plasat astfel codul in Clipboard,
ne intoarcem la clasa unde vrem sa-1 ducem:
in "Solution Explorer"

click-dreapta pe "copmatematice.cs"

apoi "View Code"

Sub acolada de sub instructiunea care initializeaza clasa,
adicd in corpul clasei,
definim o metoda dedicata instructiunilor de adus din codul Form1I:

Se observa cum 1n corpul metodei se afld numerele de interes.
Totodatd, cum metoda nu are parametri/argumente.
Deci este o metoda al carei rezultat va fi Intotdeauna acelasi.

Pentru a da o utilitate extinsd acestei metode, mai tarziu vom crea o variantd a sa care calculeazi media
aritmeticd a numerelor primite ca parametru/argument.
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public static double dMediaAritmetica()

{

/Inumerele a caror medie aritmetica vrem sa o calculam
/lsunt presupuse cunoscute

//si aflate intr-un tablou unidimensional (o lista simpla, matrice cu 1 linie) de tipul double

/ladica, un tablou care contine numai valori de tipul double:
1

double[ ] dnumerepentrumedie = new double[ ] {1, 2, 3, 4.25, 5.5, 6.75, 7, 8.125, 9.06, 10 };

1

/Imedia aritmetica va fi un numar real

/fal carui tip il propunem a fi, de asemenea, double

[lacest tip este suficient pentru operatiuni chiar si cu numere foarte mari
1

/lalgoritmul generic pentru calcularea mediei aritmetice este:

1

/linitializam cu valoarea 0 zero media aritmetica:

1

double dmedar = 0;

1

/linitializam cu 0 zero suma numerelor:

1

double dsuma = 0;

1

/lla fiecare iteratie cu variabila de ciclare i

/ldsuma va fi incrementata cu numarul de la indexul curent (i) in tablou:
1

for (inti =0; i < dnumerepentrumedie.Length; i++)

{

dsuma += dnumerepentrumedie[i];

/lacolada de deasupra a inchis ciclul for

/lla sfarsitul caruia, adica in acest punct,

/lavem suma numerelor din tablou

1

/Ipe care o impartim la numarul elementelor din tablou
/Ipentru a afla media artmetica:

1

dmedar = dsuma / dnumerepentrumedie.Length;
1

1

/Irezultatul intors de aceasta metoda este dmedar:
1

return dmedar;
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Acum, Tnapoi In codul Form i, unde stergem instructiunile plasate in clasa.
Le Inlocuim cu instructiunea care apeleaza metoda de calculare a mediei aritmetice
a unor numere cunoscute in acea metodd

aflatd 1n clasa dedicata unor operatii matematice:

double dma = copmatematice.dMediaAritmetica();

Metoda b_Click o inlocuim cu:

private void b_Click(object sender, EventArgs €)

{
/lapelam metoda dMediaAritmetica()
/ldin clasa copmatematice:
1
double dma = copmatematice.dMediaAritmetica();
1
//afisam valoarea mediei aritmetice in TextBox:
1
/lintai stergem textul care poate exista in TextBox:
1
th.Clear();
1
/laici, operatiunea aceasta e inutila fiindca urmeaza tbh. Text = ...
/ladica --- inlocuirea --- intregului Text din TextBox
/lasadar, putem comenta linia cu th.Clear();
1
th.Text = dma.ToString()+ ', calculata intr-o Clasa'";
}
Pornim programul: tasta F5:
Rezultatul:
o' Form1 - O X
I Sa aflam media antmetica ]

|5.6685, calculata intr-o Clasa l
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Sa credm o variantd a acelei metode, Incat sa fie utild pentru orice sir de numere:

Pentru aceasta, copiem instructiunile din metoda existenta
dar schimbdm semndtura noii metode —
anume, o proiectdm ca primind un argument de tipul double[]:

public static double dMediaAritmetica(double[ ] dnumerepentrumedie)
{

double dmedar = 0;

double dsuma = 0;

for (inti =0; i < dnumerepentrumedie.Length; i++)

{
}

dmedar = dsuma / dnumerepentrumedie.Length;
return dmedar;

dsuma += dnumerepentrumedie[i];

Inapoi in codul Form1, unde modificim metoda lui b_Click:

private void b_Click(object sender, EventArgs e)
{
/lapelam metoda dMediaAritmetica()
//din clasa copmatematice:
1
double dma = copmatematice.dMediaAritmetica();
1
//afisam valoarea mediei aritmetice in TextBox:
1
/lintai stergem textul care poate exista in TextBox:
1
th.Clear();
1
/aici, operatiunea aceasta e inutila fiindca urmeaza tb. Text = ...
/ladica --- inlocuirea --- intregului Text din TextBox
/lasadar, putem comenta linia cu th.Clear();
1
th.Text = dma.ToString() + ', calculata intr-o Clasa';
1
/lacum apelam varianta cealalta a metodei din clasa
/trimitandu-i ca argument acelasi (pentru compararea rezultatelor) sir de numere:
I
double[ ] dnumere = new double[ ] {1, 2, 3, 4.25, 5.5, 6.75, 7, 8.125, 9.06, 10 };
double dma_2 = copmatematice.dMediaAritmetica(dnumere);
MessageBox.Show(''Media aritmetica:\r\n\r\n** +
dma_2.ToString() +
"\r\n\r\ncalculata intr-o clasa\r\nintr-o metoda cu argument’’);
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Poruim programul: tasta F5.
Rezultatul:

Sa aflam media aritmetica

{5.6685. calculata intr-o Clasa

Media aritmetica:
5.6685

calculata intr-o clasa
intr-o metoda cu argument

De foarte multe ori, pe timpul executiei

sub Visual Studio — adicd, dupd apdsarea tastei F5 —
deci, nu ca program independent, ca fisier cu extensia .exe sau alta

a unei operatiuni sau proceduri complexe sau chiar foarte simple
vrem sa stim ce anume se Intdmpld in anumite instructiuni.

Pentru aceasta, trebuie sa putem urmari executia acelor instructiuni —
de exemplu, ce valori sunt vehiculate in acel moment.
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Aceasta Tnseamnd ca programul trebuie oprit cumva pana aflam ce ne intereseaza si apoi lasat sd ruleze.

Avem la dispozitie trei metode (pot fi descoperite si altele, dar acestea sunt suficiente):

1.

2.

3.

inserarea in cod a unui Breakpoint (punct de pauzd) pe instructiunea/linia unde se afld ceea ce ne
intereseaza
o programul oprindu-se in acel punct
» tinand pointerul mouse-ului deasupra variabilei/enitétii de interes solicitam de la
Visual Studio afigarea unor informatii despre aceea
o programul va trece de acel Breakpoint (va rula in continuare) dupa apasarea tastei FS sau

a celei echivalente pentru comanda "Continue" (continuarea executiei controlate de
Visual Studio)

inserarea in cod a unui Breakpoint (punct de pauzd) pe instructiunea/linia unde se afla ceea ce ne
intereseaza
o programul oprindu-se 1n acel punct
= scrierea in sectiunea "Immediate Window" a Visual Studio a unei instructiuni cu
care solicitim informatii
o programul va trece de acel Breakpoint (va rula in continuare) dupd apésarea tastei F5 sau
a celei echivalente pentru comanda "Continue" (continuarea executiei controlate de
Visual Studio)

plasarea unei instructiuni MessageBox.Show(... inainte sau dupd ceea ce ne intereseaza si care si
afiseze informatii despre acel lucru
o programul eventual se va opri in acel punct
pana cand se raspunde la/pana cand se inchide acea MessageBox

Metodele 1 si 2 nu sunt disponibile in afara Visual Studio

Adicd, nu pot fi folosite ciand programul ruleazd independent, ca fisier cu extensia .exe sau alta

De un Breakpoint se poate trece...

fie apdsdnd tasta F5
o pentru ca programul sd continue...
®  pdnd la urmdtorul Breakpoint sau
= pdnd la "sfarsitul" sau
fie apdsdnd tasta F10
o pentru ca programul sd treacd de toatd linia/instructiunea cu Breakpoint
fie apdsind tasta F11
o pentru ca programul sd treacd la instructiunea urmdtoare celei la care Breakpoint-ul a
intrerupt rularea programului - instructiune aflatd de pe aceeasi linie (din acelasi grup)
cu cea pe care este Breakpoint-ul
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In programul nostru:
vrem sa stim care anume e valoarea sumei numerelor a caror medie aritmetica o solicitaim
la fiecare iteratie prin tabloul care le contine

1. Inserdam un Breakpoint pe linia cu instructiunea unde la suma curentd se adunad numarul de la
indexul respectiv in tablou: 1) plasdam cursorul de text pe acea linie, apoi 2) apdsdam tasta F9

numerepentrumedie.Length; i++)

{ 0
. dsuma += dnumerepentrumedieli]; (breakpoint)

dmedar = dsuma / dnumerepentrumedie.Length;
return dmedar;

}

} //sfarsitul dasei copmatematice
} J/sfarsitul namespace curscs_dase

Pornim programul: tasta F5:

Visual Studio va opri programul la fiecare iteratie, va deschide/afisa codul clasei unde se afld acel
Breakpoint si asa vom putea plasa pointerul pe variabile/entitdti de interes — aici, vrem sa stim la cat
anume a ajuns suma, astfel ca plasam pointerul pe variabila "dsuma":

= public static double dMediaAritmetica(double[ ] dnumerepentrumedie)
{
ble dmedar =0;
e dsuma = 0;
for (inti = 0; i < dnumerepentrumedie.Length; i++)

{

} (8 dsuma
dmedal~=gsuma ; anumerepesertmedie.Length;
return dmedar;

}

} [/sfarsitul dasei copmatematice
} //sfarsitul namespace curscs_dase
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2. Inseram un Breakpoint pe linia cu instructiunea unde la suma curentd se adunda numarul de la
indexul respectiv in tablou: 1) plasdm cursorul de text pe acea linie, apoi 2) apdsdm tasta F'9

public static double dMediaAritmetica(double[ ] dnumerepentrumedie)

{ —
dsuma += dnumerepentrumedieli];

} (breakpoint)

dmedar = dsuma / dnumerepentrumedie.Length;
return dmedar;

}

} J/sfarsitul dasei copmatematice
} J/sfarsitul namespace curscs_dase

Pornim programul: tasta F5:

Visual Studio va opri programul la fiecare iteratie, va deschide/ne va arita codul clasei unde se afla acel
Breakpoint — chiar dacd in mediul de programare acel cod nu era vizbil/deschis in momentul lansdrii
programului — §i asa vom putea scrie in sectiunea "Immediate Window" instructiuni cu care sa solicitim
informatii — aici, vrem si stim la cat anume a ajuns suma, astfel ca scriem dsuma si apasam Enter:

public static double dMediaAritmetica(double[ ] dnumerepentrumedie)

le dmedar = 0;
e dsuma = 0;
(inti = 0; i < dnumerepentrumedie.Length; i++)

{ E9
-
: suma += dnumerepentrumediefi] (breakpoint)

dmedar = dsuma / dnumerepentrumedie.Length;
return dmedar;

}

} //sfarsitul dasei copmatematice
} //sfarsitul namespace curscs_dase

Immediate Window
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3. O instructiune MessageBox.Show(... poate fi inseratd Tnainte sau dupa entitatea de interes.
Aceastd metoda
- este accesibild n timpul rularii programului atat sub Visual Studio, cat si independent

- nu este recomandatd pentru verificdri frecvente,
fiindca pur si simplu deranjeaza utilizatorul fortdndu-1 sd raspunda la un MessageBox
(sd o Inchidda manual, apasand butonul OK sau altul)
care prezintd ceva probabil de mai mare interes pentru programator decat pentru utilizator
si intrerupand n mod repetat fluxul cursiv al programului
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Controlul CheckedListBox

Acest Control este asemanator in functionalitate cu ListBox —
anume, prezinta o lista de texte care poate fi derulata incat sa fie selectate unele din acele elemente .

Deosebirea de ListBox si de fapt functionalitatea sa principala este
prezenta, inaintea fiecarui element, a unei casete care poate fi bifata la fel ca un Control CheckBox.

Ca urmare, CheckedListBox este util in principal atunci cand se intentioneaza:
- selectarea anumitor elemente cu indicarea explicitd, vizual, a acelor elemente — fiind vizibile
casetele bifate
o incat in program sé fie procesate numai acele elemente

Scurta istorisire de context — Controlul CheckedListBox nu a existat in unele versiuni anterioare ale Visual
Studio, desi neindoios este util.

Unii programatori (independenti de Microsoft) care aveau nevoie de astfel de Controale relativ complexe
au recurs la "tweak-uri" si "workaround-uri" — subtilitati ale sistemului de operare Windows care permit
accesul la niveluri joase in creareca de catre sistemul de operare a Controalelor simple care oferad
posibilitatea de interactiune cu utilizatorul.

Aceasta s-a facut cu dificultate — apeland, In general, proprietatea "handle-to-Window" ("manerul" de
care poate fi "apucat" un Control, un identificator unic al sdu in sistemul de operare) — mentionata in
cursul de programare in C# — si unele derivate din aceasta si asociate ei. Astfel, inainte ca o parte dintr-un
Control "simplu", deja existent/disponibil, sau acel Control in totalitatea sa (de exemplu, o intrare de
meniu colorata la fel ca restul) sd fie "desenat/a" (creatd de catre sistemul de operare), se accesa o astfel
de proprietate de nivel jos a sa si/sau Evenimente asociate initializarii/crearii acelui Control si se
modificau Incat Controlul sd obtina proprietdti noi sau sa i se schimbe proprietiti care implicit erau
inaccesibile din mediul de programare.

De exemplu, pentru un Control similar lui CheckedListBox procedura generica era aceasta: prin 2Wnd sau
alt identificator se obtinea dreptunghiul-conturul unui Control existent si mai simplu de tip ListBox care
tocmai urma sa fie "desenat", se aflau/calculau dimensiunile sale (in pixeli), inalt{imea se impartea la cea a
font-ului textelor/elementelor care urmau si fie afisate simultan (care incdpeau integral) in acel
dreptunghi, se crea un dreptunghi pentru fiecare astfel de element, inaintea sa se "desena" un dreptunghi
caruia i se asociau Evenimente ale unui Control clasic CheckBox si care in acest fel primea rolul de
CheckBox asociat textului din dreptul sdu, apoi se puteau face diverse operatiuni cu aceastd pereche-
element aparte (de exemplu, colorare, sau redimensionare incat sa aiba alta inaltime decat alte elemente,
sau font-ul era colorat sau facut ifalic), apoi aceastd pereche astfel "desenatd" se trimitea in Controlul
acela mai simplu, de tip ListBox.

Ca atare, in urma unor astfel de strddanii publicate pe Internet de catre programatori care creau astfel de
Controale, Microsoft a prins ideea si treptat a creat Controale necesare si complexe in functionalitate si
aspect, oferindu-le "din sursa oficiald" programatorilor in Visual Studio si 1n alte medii de programare.
Astfel, de la o versiune la alta a Visual Studio numarul Controalelor disponibile pentru crearea unei
interfete s-a marit — sau, cel putin cele existente intr-o versiune au capatat Proprietati noi in urmatoarea
versiune.

Platforma .NET a venit cu astfel de Controale complexe — fie inexistente in versiuni de Visual Studio de
la 6.0 in jos, fie derivate din unele existente, mai simple — si fie vizibile pe un Dialog (ca PropertyGrid —
cunoscut ca sectiunea Properties din Visual Studio), fie nu (ca SerialPort).

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 284 din 327



Sa vedem ce se poate face — ca operatiuni de importantd mare — cu o CheckedListBox.

Planul programului este foarte simplu:

Vrem sa facem un program unde dintr-o CheckedListBox sd selectam (sd bifim) anumite elemente pe care
sd le prelucram cumva.

Vom apdsa un buton si intr-un TextBox vor fi scrise informatii despre elementele selectate.

Pornim Visual Studio, File -> New... Project...

Pe Forml, din Toolbox tragem un Control CheckedListBox, un Button, un TextBox deasupra cdruia
plasam o etichetd Label.

Redenumim
CheckedListBox-ulla  "cklbox"
Button-ul la "b"
TextBox-ul la "tb"

Atunci cand pe interfatd existd /numai cateva (de exemplu, 3-5/ Controale, se presupune ca stim ce anume
face fiecare incat sa nu le ddm denumiri (Proprietatea Name) descriptive in mod exhaustiv, ci unele scurte
ca aici, pur si simplu pentru scurtarea instructiunilor.

Redimensiondm eticheta stabilind Proprietatea sa AufoSize la False si tragand de coltul sdu din dreapta-
jos, incat sa avem o interfatd decenta.

Interfata, Forml, ar putea arata asa:

Edit Project Build Debug Format Analyze Tools Extensions View Window Help  Search (Ctrl+Q) L curscs_cklbox Signin R
© View Code 3] View Designer = BB FindinFiles 9 Any CPU ~ Debug ~ _  CleanSolution Rebuild Solution P

v &

HelpProvider
HScrollBar
ImageList

Label

LinkLabel

ListBox

ListView
MaskedTextBox
MenuStrip
MessageQueue
MonthCalendar
Notifylcon
NumericUpDown
OpenfileDialog
PageSetupDialog
Panel
PerformanceCounter
PictureBox
PrintDialog
PrintDocument
PrintPreviewControl
PrintPreviewDialog
Process
ProgressBar
PropertyGrid
RadioButton
RichTextBox

=]
=l
]
=
8]
5
liz|
B
[~
&
&
b5
po
&
=
»
©
g

&

SaveFileDialog

Ce elemente sunt bifate in CheckedListBox ?

Elementele selectate (bifate)

[ cklbox

AENE
AutoSizeMode  GrowOnly
AutoValidate  EnablePreventFoc
BackColor Il Control
Backgroundima (none)
Backgroundima Tile
CancelButton  (none)
CausesValidatior True
ContextMenuSti (none)
ControlBox  True
Cursor Default
DoubleBuffered False
Enabled True
Font Microsoft Sans Se
ForeColor ControlText
FormBorderStyle Sizable
HelpButton se
Icon KBl (Icon)
ImeMode NoControl
IsMdiContainer False
KeyPreview  False
Language (Default)
Localizable False
Location 0,0
Locked False
MainMenuStrip (none)
MaximizeBox  True
MaximumSize 0,0
MinimizeBox  True
MinimumSize 0,0
Opacity 100%
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Vrem ca, la afisarea Forml. In CheckedListBox sa fie afigate niste texte.
Asadar, trebuie sa scriem cod pentru Evenimentul Load al FormlI — cel implicit al unei Form-e.

Pentru a accesa codul lui Form1:
- fie apasam tasta F7
- fie din sectiunea "Solution Explorer" a Visual Studio — click-dreapta pe "Forml.cs" si apoi pe
intrarea de meniu "View Code".

Ceea ce ne va trimite in modul de scriere a codului, unde:

Declaram o variabila de tip tablou de String-uri
in care specificam textele-elemente de trimis in "cklbox" la Evenimentul Load al lui FormI:

string[ ] sa_statii = {
'"15420 - Bucuresti-Baneasa"',
'"15421 - Bucuresti-Afumati'’,
'"15422 - Bucuresti-Filaret™,
"'15450 - Craiova"',
''15480 - Constanta",
""15120 - Cluj-Napoca™ };

= clementele dintr-un tablou pot fi specificate pe oricate linii, atat timp cat se respectd sintaxa acelei
instructiuni;
o aici textele sunt fiecare pe o linie numai pentru lizibilitate.

Inapoi in modul de proiectare/Design al Form1:
- fie apasam simultan tastele Shift F7
- fie din sectiunea "Solution Explorer" a Visual Studio — click-dreapta pe "Forml.cs" si apoi pe
intrarea de meniu "View Designer".

Dublu-click pe Forml pentru a solicita de la Visual Studio crearea metodei asociate Evenimentului Load:
Inlocuim metoda astfel creata cu:

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
/Nla cklbox adaugam String-urile din tabloul declarat ca disponibil intregului cod al Form1:
[literam prin elementele tabloului sa_statii:
for (inti=0; i <sa_statii.Length; i++)
{
/lin cklbox plasam elementul/textul de la indexul curent in iteratie:
cklbox.Items.Add(sa_statii[i]);
1
//sortam alfabetic lista (*"alfabetic™ = in raport cu particula de [nceput "*15xxx"")
cklbox.Sorted = true;
}
}
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Pornim programul: apdsam tasta F5: Rezultatul:

o Form1 — O X

Ce elemente sunt bifate in CheckedListBox ? Elementele selectate (bifate):

[] 15120 - Cluj-Napoca

[] 15420 - Bucuresti-Baneasa
[] 15421 - Bucuresti-Afumati
[] 15422 - Bucuresti-Filaret
[] 15450 - Craiova

[] 15480 - Constanta

Pana acum, totul e cum trebuie.
Sa scriem cod pentru afisarea unor informatii despre elementele bifate din CheckedListBox.
Inchidem programul si inapoi in modul de proiectare/Design al Form1.

Vom scrie cod pentru Evenimentul Click al butonului "b" — prin care vom solicita informatii despre
elementele bifate in "cklbox".
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Un Control de tipul CheckedListBox are Proprietatea numita " CheckOnClick".

Aceasta scuteste utilizatorul de la a face Click de doud ori pe un element, incat elementul sa fie bifat/de-
bifat la un singur Click.

In sectiunea Properties stabilim aceasti Proprietate a "cklbox" la "True":

Properties vy =X

System.Windows.Forms.Check( v
JEANLNIE AP

(ApplicationSetti

(DataBindings)
(Name) ckibox
AccessibleDescri|
AccessibleName
AccessibleRole  Default

AllowDrop False

Anchor Top, Left
BackColor Il Window
BorderShyle xed3B
ausesValidation True
CheckOnClick  True
ColumnWidth True
ontextMenuStri False
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Dublu-click pe butonul "b", ceea ce ne trimite la cod unde inlocuim metoda propusa de Visual Studio cu

aceasta:

private void b_Click(object sender, EventArgs e)

{

/lin TextBox scriem cate elemente se afla in CheckedListBox-ul *"cklbox"":
th.Text = "Exista " + cklbox.ltems.Count.ToString() + ** elemente’;

th. Text +="\r\n\r\n""; //doua randuri/linii goale

/I secventa \r\n fiind echivalentul lui Enter

/!

/Iverificam daca in ""cklbox' exista elemente bifate:

/!

/ldaca niciun element nu e bifat:

if (cklbox.Checkedltems.Count == 0)

{
tb.Text += ""Nu a fost bifat niciun element.";
}
/lexista elemente bifate:
else
{
tb.Text += ""Elementele bifate sunt:\r\n"";
for (inti =0; i < cklbox.Checkedltems.Count; i++)
{
th.Text += cklbox.Checkedltems[i]. ToString() + ""\r\n"*;
/I™ dupa fiecare element scris aici "'tastam" Enter
[[fiecare element pe o linie in TextBox)
}
I
/lafisam numarul elementelor bifate:
tb. Text +="\r\n"";
th.Text += ""Dupa apasarea butonului au fost gasite\r\n"* +
cklbox.Checkedltems.Count.ToString() + ""\r\n""+
""elemente bifate"’;
}

Se observa diferenta dintre Proprietditile ""Checkedltems' si "Items"

ale unui Control de tipul CheckedListBox:

"Checkedltems" reprezinta colectia elementelor bifate
"Items" reprezinta colectia tuturor elementelor

Totusi, acestea fiind colectii, elementele lor pot fi parcurse/accesate cu iteratii ca for... si foreach
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Pornim programul: apdsam tasta F5: Rezultatul:

o5 Exemplu de folosire a CheckedListBox = O X

Ce elemente sunt bifate in CheckedListBox ? Elementele selectate (bifate):

15120 - Cluj-Napoca Exista 6 elemente

[[] 15420 - Bucuresti-Baneasa )

[] 15421 - Bucuresti-Afumati Hementele bifate sunt:
15422 - Bucuresti-Filaret L S R G
1O8A) Cealors 15450 - Craiova

MEEERETTETEN | 15480 - Constanta

Dupa apasarea butonului au fost gasite
4
elemente bifate

<]

Vrem sd extindem functionalitatea programului, aflind suma "indicativelor" elementelor selectate,
presupuse a fi statii meteorologice descrise la fel pentru afisare in "cklbox" — anume, indicativul urmat de
semnul minus si numele statiei.

Pentru aceasta trebuie sd extragem cumva indicativul statiei, anume primele 5 litere ale fiecarui element
din "cklbox"; acesta va fi un String, extras fiind dintr-un String. Pentru separarea unei secvente dintr-un
String vom folosi metoda Substring(... oprindu-ne la prima aparitie a semnului minus identificat cu
metoda IndexOf{(...

Apoi, trebuie sd convertim acel String la numar.

Pentru conversie intre Tipuri vom folosi metoda "clasica" Parse(...

anume, int.Parse(... — adica, incercim conversia din Tipul String la Tipul int (Int32/Int64).

Astfel ca modificam codul de mai sus incat sa implementédm aceasta functionalitate:

Urmeaza cod pe doud pagini.
Ca de obicei:
- comentariile explicd unele instructiuni
- liniile libere pot fi sterse dupa plasarea in cod (prin Copy-Paste) a celui de aici:
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private void b_Click(object sender, EventArgs €)
{
/lin TextBox scriem cate elemente se afla in CheckedListBox-ul "cklbox"":
th.Text = ""Exista " + cklbox.ltems.Count.ToString() + ** elemente™;
th. Text +="\r\n\r\n"*; //doua randuri/linii goale
/I secventa \r\n fiind echivalentul lui Enter
/!
/Iverificam daca in "'cklbox'" exista elemente bifate:
/!
/ldaca niciun element nu e bifat:
if (cklbox.Checkedltems.Count == Q)

{
tb.Text += ""Nu a fost bifat niciun element.";
}
/lexista elemente bifate:
else
{
tb.Text += ""Elementele bifate sunt:\r\n"*;
for (int i =0; i < cklbox.Checkedltems.Count; i++)
{
th. Text += cklbox.Checkedltems[i]. ToString() + ""\r\n"";
/I™ dupa fiecare element scris aici "'tastam’ Enter
[[fiecare element pe o linie in TextBox)
}
1
/lafisam numarul elementelor bifate:
tb. Text +=""\r\n"";
th.Text += ""Dupa apasarea butonului au fost gasite\r\n"* +
cklbox.Checkedltems.Count. ToString() + "\r\n""+
"elemente bifate";
}
1

/ladunam indicativele statiilor:

/lvom face operatiuni cu String-uri:

/lindicativul il vom separa cu metodele:

/ISubstring

//IndexOf:

1

//apoi se va incerca transformarea/conversia unui astfel de indicativ — String
/Mla numar folosind metoda

/IParse

/ldisponibila pentru aproape orice Tip de obiect
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intisuma = 0;

/lincercam insumarea intr-un bloc try-catch
/[fiindca e posibil ca un element sa nu fie marcat astfel
/Isi extragerea indicativului-numar din textul elementului

//sa nu reuseasca:

for (inti =0; i < cklbox.Checkedltems.Count; i++)

string selementbifat = cklbox.Checkedltems[i]. ToString();

int.Parse(selementbifat.Substring(0, selementbifat.IndexOf(*'-"")));

th.Text += ""Suma indicativelor elementelor bifate este:\r\n** + isuma.ToString();

try
{
{
int indicativ =
isuma += indicativ;
}
tb. Text += "\r\n\r\n"";
}
catch
{
}

Pornim programul: apdsam tasta FS: Rezultatul:

5! Exemplu de folosire a CheckedListBox

Ce elemente sunt bifate in CheckedListBox ?

Elementele selectate (bifate):

15120 - Cluj-Napoca

[[] 15420 - Bucuresti-Baneasa
[[] 15421 - Bucuresti-Afumati
15422 - Bucuresti-Filaret
[[] 15450 - Craiova

Exista 6 elemente
Hementele bifate sunt:
15120 - Cluj-Napoca

15422 - Bucuresti-Filaret
15480 - Constanta

Dupa apasarea butonului au fost gasite
3
elemente bifate

Suma indicativelor elementelor bifate este:
46022
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Duplicarea unor fisiere (Fisiere de rezerva)

Uneori modificam fisiere, de exemplu documente sau imagini importante
si apoi descoperim cd avem nevoie de versiuni mai vechi ale lor,
- fie pentru a modifica alte portiuni i astfel a crea versiuni diferite ale unui fisier
- fie pentru a face aceleasi schimbari si astfel a crea mai multe versiuni identice
- fie din cauza deteriorarii sau stergerii versiunilor de fisier modificat
- fie din alte cauze care fac necesara intoarcerea la versiunea initiald/originald a unui fisier

Asadar, atunci cand lucram cu fisiere importante ori cu semnificatie mai mare decat a altora
este foarte bine sd pdstram versiunea originald a lor.

Aceasta se poate face
- din sistemul de operare insusi
o de exemplu, in Windows®™
= un fisier poate fi duplicat astfel:
e se lanseaza programul "Windows Explorer" ("My Computer") — apasand
simultan tastele "fereastra" si "E"
e se navigheaza pana la folderul/directorul unde se afli fisierul respectiv
e se apasda butonul drept al mouse-ului pe denumirea fisierului pentru
afisarea meniului de context
e se alege comanda "Copy" sau similar, cu acelasi inteles — de plasare a
acelui fisier in memorie-Clipboard
e se navigheaza pana la folderul-destinatie pentru acel figier de rezerva
e se apasd butonul drept al mouse-ului si se alege comanda "Paste" sau
similar, cu acelasi inteles — de aducere a fisierului din Clipboard
o sauin loc de aceasta se apasa simultan tastele Ctrl i "V"
- dintr-un program care are aceastd functionalitate

Aici vom crea un astfel de program.

Planul programului este:

- sd proiectdm o interfatd alcétuitd dintr-o singurda Form-a, presupunand cd o Form-a este suficient
pentru scopul programului

- vrem sd punem deoparte ca rezerve cateva fisiere (sau chiar unul singur) la care sd ne intoarcem
cel putin cate o datd pentru a le modifica 1n alt folder si in diverse feluri

- vom solicita lista fisierelor din folderul de unde le preluam

- vom selecta/bifa in acea lista figierele pe care le vom copia in alt folder

- vom putea redenumi cumva fisierele de rezerva, ajunse la destinatie,
pentru a sti, de exemplu, de ce/cand/a cata oard le-am creat
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Din planul nostru reiese ca pe Form-a trebuie sa existe aceste Controale:
- un FolderBrowserDialog
o pentru a specifica folderul/directorul unde se afla fisierele initiale
- un CheckedListBox
o pentru a o popula cu numele/denumirile fisierelor din acel folder
o sipentru a bifa figierele de copiat in altd parte
- incd un FolderBrowserDialog
o pentru a specifica folderul-destinatie al fisierelor selectate
(pentru ambele astfel de alegeri poate fi folosit un singur astfel de Control,
dar pentru a nu ne incurca si a nu complica listingul
cream doud FBD-uri)
- cateva RadioButton
o ca optiuni pentru redenumirea-marcarea fisierelor ajunse la destinatie, de exemplu
= cudata curentd
= cuun text comun, de exemplu "_imagineoriginala_
- trei Button
o unul, pentru a selecta folderul unde se afla fisierele initiale
o unul, pentru a selecta folderul unde se vor plasa fisierele selectate
o unul, pentru a initia copierea fisierelor selectate
- un CheckBox pentru a indica afisarea sau nu a unui mesaj dupa copierea fiecarui fisier
- un StatusStrip
o 1in care plasam o etichetd StatusLabel
= unde va fi afisat numarul fisierelor din folderul initial:

"

Click aici - Selectez foldend unde sunt fisierele de duplicat —>

Fisierele din folderul selectat:

[ ckibfisiereledinfolderuiinitial

StatusLabel

g-
A

ProgressBar

(=}
DropDownButton
SplitButton
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Interfata ar putea arata astfel:
Form1.cs Form1.cs [Design] & X

Program pentru crearea unor rezerve de fisiere

Click aici - Selectez foldend unde sunt fisierele de duplicat —> -> Click aici - Selectez folderul-destinatie penin fisierele de rezerva

Fisierele din folderul selectat:

[ ckibfisiereledinfolderulinitial Particula de text adaugata la denumirea fiecarui fisier duplicat:

(® Data si ora curente in formatul: yyyyMMddHHmm

(O Text comun, specfficat in caseta de editare:

I

[[] Mesaj &fisat dupa fiecare copiere

—> Click aici - Copierea fisierelor selectate —>

Selectez TOATE fisierele

Intrucat vom lucra cu fisiere,
- in sectiunea using vom face o referire la spatiul de nume System.1O
using System.1O;
- vom incadra instructiunile in blocuri try — catch ( - finally)

Programul care ilustreaza aceste proceduri poate fi modificat sau completat dupa preferinte/nevoi.

De asemenea, inainte de modificare pot fi puse intr-o locatie de rezerva
fisierele din acest proiect

denumite

Forml.cs

Form1.Designer.cs

Forml.resx

Program.cs

care la nevoie pot fi preluate (Ctrl C) din acea locatie de rezerva si suprascrise (Ctrl V)
peste cele din folderul acestui proiect
"curscs_fisierezerve"
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Biblioteca — bazd de date SQL Server- separarea unor inregistrari: LIKE

Partea introductiva la acest exemplu se afla in
- documentul-tutorial despre lucrul cu baze de date.
- sectiunea anterioard acesteia — "Biblioteca — bazd de date SOQL Server"

Vom face un program cu care:
- se vor putea adduga Inregistrari intr-o baza de date
- vom separa din toate inregistrarile numai pe cele care in valoarea unui cdmp au o anumita
particuld de text (fragment de cuvant sau cuvant intreg)

Intrucat programul va avea aceasti functionalitate "dubl3"
vom folosi Controlul TabControl din Visual Studio

Acest Control este alcituit (dupa proiectare de catre programator) din mai multe "pagini",
fiecare "pagind"

- fiind dedicatd unui scop distinct

- si asadar continind acele Controale cu care se realizeaza functionalitatea respectiva

Vom crea un TabControl pe care vom pune 2 doua pagini:
- una pentru functionalitatea de addugare/inserare a unor inregistrari in baza de date
- una pentru separarea/extragerea numai anumitor inregistrari, cum s-a mentionat

Codul programului este comentat, incat la final sa fie intelese notiunile:
- functionalitatea TabControl
- conexiune la baza de date
- cuvantul-cheie LIKE care se foloseste pentru a separa inregistrari asemandtoare (ca valori ale
unor campuri)

In cod vom folosi variabilele declarate in sectiunea mentionata de aici, anume:

String-ul de conectare la baza de date cu biblioteca:
sqglcon.ConnectionString =
"*server=localhost;initial catalog=bdbiblioteca;user=sa;password=sal23";

Obiectul-comandd SQL care va folosi aceastd conexiune:
SglCommand sqlcomm = new SqlCommand();
sglcomm.Connection = sglcon;

Instructiunea SQL cu care specificam ce baza de date va fi accesata:
string stextulcomenziideadaugare_carte = ""USE bdbiblioteca;";
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Pornim Visual Studio.
Ca in exemplele precedente, cream o solutie/un prioiect pentru aplicatie Windows Forms (unde vor fi
prezente/vehiculate Form-e):

File Edit Project Debug Analyze Tools Extensions View W w  Help Search (Ctrl+Q)

B Find in Files

Create a new project

Search for templates (Alt+S)

Recent project templates & -~ Windows

C# s
Windows Forms App (NET Windows Forms App

Framewort) A project template for creating a NET Windows Forms (WinForms) App.
5 Wi :
Class Library (NET S5 GN0ndow=l (BesHop

* Framework)
D(]‘ Windows Forms App (.NET Framework)

A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user

Windows Forms App S

. Windows Forms Class " C#  Windows  Desktop
! Library
i WPF Application
' A project for creating a .NETWPF Application

c* Windows Desktop

€% WPF Class Library

i

A project for creating a class library that targets a.NET WPF Application

C#  Windows  Desktop Library

Ei" 'WPF Custom Control Library
LT

A project for creating a custom control library for .NETWPF Applications

C#  Windows Desktop  Library

Dam un nume sugestiv aplicatiei,
selectdm platforma .NET 1n versiunea 4.5 (pentru exemplul acesta)
si apoi proiectam interfata Forml
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Incepem prin a plasa pe FormI un TabControl:

Search Toolbox

Panel
PerformanceCounter
PictureBox
PrintDialog
PrintDocument
PrintPreviewControl
PrintPreviewDialog
Process

ProgressBar
PropertyGrid
RadioButton
RichTextBox
SaveFileDialog
SerialPort
ServiceController
SplitContainer
Splitter

StatusStrip

== [abControl

TableLayogiBane
TabControl
TextBox

cNnN

Version 4.5.0.0 from Microseft Corporation
Timer NET Component

ToolStrip

ad
&
&
Al
Pl
o
=]
y 2
O
=
=}
=
"
=
€
==

pl Manages and displays to the user a related collection of
QEBIBNN +31s that can contain controls and components.

ToolTip

Redimensionam acest Control, tragand cu mouse-ul de un colf al sdu
(se apasd pe un colt butonul stang al mouse-ului fara a fi eliberat, apoi se "trage" de acel colt)

In imaginea urmitoare sunt marcate:
- coltul din dreapta-jos de care s-a tras pentru a mari TabControl-ul
- doua pagini ("tabPagel", "tabPage2") create implicit la crearea TabControl-ului
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Exemplu de program pentru adaugarea de inregistrari intr-o baza de date si separarea unora
S ———————

}égPagﬂ tab PageZ) / i \
e ——— -

Repozitionam TabControl-ul in centrul Form-ei:

Pentru aceasta folosim meniul "Format"

de unde alegem intrarea " Center in Form"

si apoi optiunea "Center Horizontally"

desigur ca apoi putem selecta si optiunea de centrare pe verticald, pentru a-I centra complet pe Form-a:

0Q Fle Edit Project Build Debug @ Analyze Xtensions ow Help  Search (Ctrl+Q)

Code |  AMian Any CPU
Make Same Size

tal Spacing

Vertical Spacing

CCpeniom D% o>

Order » T Vertically

@  Lock Controls
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Schimbam titlul si alte caracteristici ale celor doua pagini din sectiunea Properties a TabControl-ului:

ATENTIE
Putem selecta (click-stinga)
- atdt TabControl-ul cu totul
- cdt §i pagini individuale

” File Edit Project Build Debug Analyze Tools Extensions View Window Help  Search (Ctrl+Q) P curscs_bdlike Signin R

© View 6] View Designer BB FindinFiles 9 ~ Any CPU ~ Debug ~ _  CleanSolution Rebuild Solution P
0. g s

GabControlDSystem.Windows.Forms ~

o= | e
AccessibleRole Default
Alignment Top

AllowDrop False
Anchor Top, Left
Appearance  Normal
CausesValidatior True
ContextMenuSt: (none)
Cursor Default
Dock None
DrawMode  Normal
Enabled True

ont Microsoft Sans Se
GenerateMembe True
HotTrack False
ImageList (none)
ImeMode NoControl
ftemSize 58,18
Location 44,17
Locked
Margin
MaximumSize 0, 0
MinimumSize 0,0

Modifiers Private
Multiline False
Padding 63
RightToleft  No
RightToLeftLayo False
ShowToolTips  False
712,417
SizeMode Normal

False
True

TabPages
The TabPages in the TabControl.

1" AddtoSourceControl « [
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In imaginea urmatoare se remarca:
- butonul cu care se adauga o pagind la TabControl-ul selectat pe Form-a
- butonul "Remove" cu care se sterge pagina selectatd 1n listd

Schimbédm tipul marginii (BorderStyle) celor doud pagini:

JzbPage Collection Editop ?

properties:
1] tabPagel > 4 o

] taotages AllowDrox False Al
+ Aut Alphabetical | poce

AutoScrellMargin 0, 0

AutoScrollMinSize 0, 0

BackColor [ ] Transparent

BackgroundlmageD (none)

Backgroundimage Tile
BorderStyle Fixed3D @
CausesValidation True

ContextMenuStrig (none)

P

Cursor Default
Font Microsoft Sans Serif, 8.
ForeColor - ControlText

Add Remove GenerateMember True o
a PR . )

oK Cancel
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Schimbam textul (titlul) celor doud pagini:

TabPage Collection Editor ? X
Members: tabPage2 properties:
0] tabPage] + o= 53] &
< i 1abfiage? ] ;n—agelndex |:] (none) ~
* ImageKey D (none)
ImeMode NoControl
Locked False
> Margin 3,333
Modifiers Private
Padding 3.3,3.3
RightToLeft No
Size 704, 391
Ta
LIKE - separar@
ToolTipText
_ UseVisualStyleBac True
Add Remove UseWaitCursor  False v
‘“i Cancel
e

De fiecare datd cand facem un program cu care vor fi accesate baze de date
este bine sa vizualizdm continutul tabelelor de interes —
cel putin despre campuri:
- denumirea
- tipul
- lungimea (pentru cAmpuri de tip text, de exemplu nvarchar)
si chiar (o parte din) continutul unui tabel,
- ca inregistrari
- sau numarul acestora (rareori)
eventual cu SQL Server Management Studio (SSMS)

Aceasta trebuie sa se facd fiindcd operatiunile cu o bazid de date, fie si simple pe o bazi de date simpla,
sunt importante fiindcd presupun accesarea unor informatii structurate urmand reguli stricte.

De exemplu, pentru a face o medie aritmetica trebuie sa stim
- In primul rand daci in acel tabel existd campuri ale caror valori se preteaza la operatii matematice
- ce anume campuri sunt de tip numeric
- sau care anume pot fi convertite la un tip numeric
- cate valori sunt NULL-e
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In imaginea urmatoare se vede cum cu SSMS s-a accesat baza de date cu care vom lucra

in acest exemplu — anume,
"bdbiblioteca"
unde se afld informatii despre cartile din "biblioteca virtuala":

_+/ Object Explorer Details - Microsoft SQL Server Management Studio Quick Launch (Ctrl+ Q) P - & x
File Edit View Tools Window Help

> (554 = g | B NewQuey B R & M & S =8| oA M |2 S~

|8 S H | BNevouey BRRRD| 0T | (& - mr=m
| | b Execute | | \ | [% <

Object Explorer B Object Explorer Details & X -
Connect~ ¥ *¥ ¢ Back Forward 3 § T (4 4+ | Search -
= BCEhoIsAL Server 15.0.2101 -l localhost (SQL Server 15.0.2101 - sa)\Databases\bdbiblioteca\Tables\dbo:t_carti\Columns

=] Databases

Name Policy Health State

2] Database Snapshots
2] 9
3] Database Diagrams
= 0 Tables
£ FileTables
@ ¥ External Tables

[ 1 Graph Tables
= Edhot caD)
B Columns

B carte_titiu
B carte_auto
B carte_anul
B carte_edity
B carte_isbn
B carte_dom
B carte_citat
B carte_trady
Keys
Constraints
Triggers
Indexes

® Statistics
] Views

® External Resources
® Synonyms

@ 1 Programmability
@ 1 Service Broker

carte.titlu (nvarchar(200), not null)
carte_autor (nvarchar(300), not null)
carte_anuleditiei (nvarchar(4), null)
carte_editura (nvarchar(100), null)
carte_isbn (nvarchar(100), null)
carte_domeniu (nvarchar(100), null)
carte_citate (nvarchar(max), null)
carte_traducator (nvarchar(max), null)

®

BEEE®

2] Storage

] Security
@ @ bdsinteg_docfluxes
@ bdsinteg_main
@ @ bdsinteg_stiri

®

@ @ bdtest
® Security
2] Server Objects
[ 17 Replication
@ PolyBase
@ 1 Management

@ [F] XEvent Profiler

Columns 8 ltems

>

<

Pe pagina "tabPagel" vom adauga cirti 1n biblioteca (in fapt, addugand informatii despre fiecare carte).
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Pe pagina "tabPagel" plasam-tragem Controale din Toolbox astfel incat
pagina sa arate ca in imaginea urmatoare,
sau similar cu aceeasi functionalitate sugerata de imagine:

Project  Build Debug Format Analyze Tools Ext s View Window Help

Save All <> View Code []'j View Designer B Find in Files

Exemplu de program pentru adaugarea de inregistrari intr-o baza de date si separarea unora

INSERT - adaugarea unor inregistrari ~ LIKE - separarea unor inregistrari

Search (Ctrl+Q)

Any CPU

Ibnumelecampurilordintabel Autorul-

Click: lista numelor campurilor din tabelul de interes Detaliile despre cartea de adaugat in biblioteca-baza de date:

l

Editura (optional):

Anul editiei (optional):

l

ISBN sau alt cod unic identificator:

Q

O

a Click: ADAUG aceasta " carte [u]

tul
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Sa scriem codul pentru a adduga informatii in baza de date-biblioteca.

Fiindca vrem sé addaugam inregistrari, vom folosi comanda INSERT.

Pentru a sti pe tot timpul scrierii codului care anume este structura tabelului respectiv:
pornim SQL Server Management Studio (SSMS)

desfasuram ramura "Tables" a bazei de date "bdbiblioteca"

o pentru a vedea campurile acestuia
adicd structura unei Inregistrari

o

= Incat si scriem corect comanda INSERT

/' Object Explorer Details - Microsoft SQL Server Management Studio
Edit

File

View Tools Window Help

| 8-

p

S E | BNy BRERAD| 0D

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu

@

&

®
@

®

@ ] XEvent Profiler

®|

®|

Connect~ ¥ ¥
R locahost (D
Databases
[ Database Snapshots
@ BN Database Diagrams
o ¥ Tables
FileTables
External Tables
Graph Tables

@

&

BEE®

= E db

@

SR ¢ Columns)

=

0 B ®

@
@

@ Views

® Storage

@ W Security

[ @@ bdsinteg_docfluxes
@ bdsinteg_main

| @ bdsinteg_stiri

@ bdtest
Security

Server Objects

Replication
PolyBase
Management

Server 15.0.2101 -

® External Resources
@ ¥ Synonyms

@ 1 Programmability
@ 1 Service Broker

v i Object Explorer Details # X

(VB

Name
B carte_titlu (nvarchar(200), not null)
B carte_autor (nvarchar(300), not null)
B carte_anuleditiei (nvarchar(4), null)
B carte_editura (nvarchar(100), null)
B carte_isbn (nvarchar(100), null)
B carte_domeniu (nvarchar(100), null)
B carte_citate (nvarchar(max), null)

H carte_titlu |

B carte_traducator (nvarchar(max), null)

B carte_autol
B carte_anulq
B carte_edity
B carte_isbn
B carte_dom
B carte_citatq
B carte_trady,
Keys
Constraints
Triggers
Indexes
Statistics

localhost (SQL Server 15.0.2101 - sa)\Databases\bdbiblioteca\Tables\dbo.t_carti\Columns

RmrEE-,

Policy Health State

Columns

8 ltems

< >

pagina 305 din 327



Pornim Visual Studio

Deschidem proiectul-solutia programului acestuia pentru baze de date

(dacd am folosit deja acest program:

meniul File -> Recent Projects and Solutions ->

iar daca il deschidem prima oara:

meniul File -> Open -> Project/Solution... si se alege fisierul .sln al acestui program)

@@ Edit Project Debug Analyze Tools Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)

Start Window

B Find in Files

Ctrl+Shift+S

Recent Projects and Solutions D:\Programe\Programe NET 2022\programe_net_2022_curscs\curscs_bdlike)

»
Rece e ' curscs_Tisierezerve.sin (D:\Programe\Programe NET
Account Settings... 3¢ (D:\Programe\Programe N \progra

Exit 4 linkmaker.sin ( rograme\Programe NET programe_net sktop\linkmaker)

2077

04} Open Project/Solution X
<« v p <« programe_net_2022_curscs >{ curscs_bdlike p v O 2 Search curscs_bdlike
Organize ¥ New folder = v [H e
ETA  Name Date modified Type Size

L E A3 File folder
I bin File folder

E obj File folder
‘ [ Properties ) -110 File folder

J’ 1 curscs_bdlike.csproj -110 C# Project File 4KB

S 2023-Jul-1108:51 Visual Studio Solution 2KB

-
B
1:- ‘

=

aa \

a |

[
v
File name: 'curscs_bdlike,sm ) vl All Project Files (*.sIn;*.sInf;*.cs| v
et
[[] Do not load projects ‘mb Cancel
———
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Butonul care initiaza addugarea de inregistrari
- se afld pe pagina "tabPagel", ca In imaginea de mai sus care prezinta interfata
- a fost redenumit la "binsert"
- are Text-ul: "Click: ADAUG aceasta " carte"

Sa scriem codul pentru Evenimentul Click al acestui buton:

Dublu-click pe "binsert" pentru a apela generarea automatd de catre Visual Studio a metodei asociate
Evenimentului Click la care raspunde acest buton:

In metoda generatd automat scriem:

SqlConnection sconn = new SqlConnection();
sconn.ConnectionString =
"server=localhost;user=sa;password=sal23;initial catalog=bdbiblioteca;";

Inainte de a lucra cu o bazd de date initializim/declariam
- conexiunea la acea bazd de date, ca obiect SqlConnection
- sirul/Stringul/textul de conectare propriu-zis care va deschide aceastd conexiune

Apoi initializim/declardm obiectul-comanda SQL propriu-zisa
care va fi trimisd serverului pentru executare

SqlCommand scom = new SqlCommand();
scom.Connection = sconn;

Inainte de a trimite cdtre server o comandda SQL specificim
- conexiunea pe care va fi trimisd
- textul propriu-zis al comenzii

Acum scriem codul pentru addugarea unei inregistrari:
- plasam instructiunile Intr-un bloc try — catch — finally
o 1n sectiunea finally vom distruge obiectele SqlConnection si SqlCommand
indiferent dacd au fost folosite
fiindca le-am initializat, le-am declarat, le-am atribuit valori

Codul se afld in proiectul "curscs_bdlike" din arhiva .zip cu toate proiectele-programele prezentate aici.
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Am adaugat o carte:

INSERT - adaugarea unor inregistrari_){ |KE - separarea unor inregistrari
v

Click: lista numelor campurilor din tabelul de interes Detaliile despre cartea de adaugat in biblioteca-baza de date:

}Auonl:

[autorii |

| Titlul:

I

Succes > X I

a Au fost ADAUGATE informatiile despre cartea propusa.

| OK I

[97327652 |

Click: ADAUG aceasta " carte

Vrem sa verificdm prezenta informatiilor addugate ca Inregistrare:
- mergem Tnapoi in SSMS
- click-dreapta pe numele tabelului "t_carti"
- alegem comanda "Select Top 1000 Rows"

Object Explorer MR I DESKTOP-JA4AUTS\S...teca - dbo.t_d

Connect~ ¥ *§ u 7 & » Back Forward 8 § T & 4
= @ localhost (SQL Server 15.0.2101 - | localhost (SQL Server 15.0.2101 - sa)
= Databases A
=] Database Snapshots Name
=] Columns
# Database Diagrams Keys
= Tables Constraints
ey FileTables Triggers
External Tables Indexes

Statistics
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Intr-adevir, vedem ci inregistrarea a fost adiugati la cele din tabelul "t_carti":

Object Explorer A I @l SOLQuery2.5ql - loc...biblioteca (sa (57)) + X EyaSQel I ERFATE NI R | LA ST ) Object Explorer Details

Connect~ ¥ ¥ R

= @ localhost (SQL Server 15.0.2101 -

=] Databases

Database Snapshots
-
2] Database Diagrams
=] Tables

2] FileTables

= External Tables

3] Graph Tables

&= E@o.t_car)

=] Columns

B carte_titlu |
B carte_autol
E carte_anulg
E carte_editu|
B carte_isbn
B carte_dom
B carte_citate
B carte_tradu,
Keys
Constraints

=)

B ®

3] Triggers
= Indexes
= Statistics
Views

=

External Resources

23]

Synonyms
Programmability
Service Broker

B EE

]
&

/****%x Script for SelectTopNRows command from SSMS *****x/
SELECT TOP (1000@) [carte_titlu]
,[carte_autor]
,[carte_anuleditiei]
,[carte_editura]
,[carte_isbn]
, [carte_domeniu]
s[carte_citate]
,[carte_traducator]
FROM [bdbiblioteca].[dbo].[t_carti]

100% ~
carte_titlu carte_autor carte_anuledtiei ~ carte_editura carte_isbn  carte_domeniu  carte_citate

1 a b c d NULL g
Good Lucky 3rd Millennium _ NULL

carte_traducator
f

Baman palit: i i
edH 97327652  NULL NULL NULL |

Dacé vrem sa stergem inregistrari
féra a folosi comanda DELETE:

in SSMS:

- click-dreapta pe numele tabelului din care vrem si stergem inregistrari
- alegem comanda "Edit Top 200 Rows"

Object Explorer
Connect~ ¥ *¥

vI}X

(VS

SQLQuery2.sql - loc...biblioteca (sa (5

(VB

Back Forward M §

=)

2023.04 —2023.09,

a localhost (SQL Server 15.0.2101 -

localhost (SQL Server 15.0.2101 - sa)\C
=] Databases [

] Database Snapshots Name

= e Columns
= Database Diagrams Keys
=] Tables Constraints
# FileTables Triggers
External Tables Indexes
Statistics

Table...
Design
Select Top

: Edit Top 200 Rows ‘
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Apoi in lista inregistrarilor astfel afisate:
- click-dreapta in celula dinaintea celor cu valorile campurilor
- din meniul contextual care apare astfel se alege comanda "Delete":

DESKTOP-JA4AU1S\S...teca - dbo.t_carti + X [oladaqu (gl

‘ Object Explorer ~ I X | SOLQuery2.sql - loc...biblioteca (sa (57))
Connect~ ¥ ¥ ¢ W carte_titlu carte_autor carte_anuleditiei carte_editura carte_isbn carte_domeniu  carte_citate carte_traducator
5 & localhost (SQL Server 15.0.2101 - a b < d NULL g f
- Databases Somnul deveci  Raymond Chandler 3500 Good Lucky 3rd Millennium NULL Roman politist  Mana pe carte, ... Palpatine
& I Database Snapshots [» titlul cartii autorii 1988 edH 97327652 NULL NULL NULL |
= Wdbibliotecd s |’8 ExecuteSQL Ctrl+R NULL NULL NULL NULL NULL NULL
® Database Diagrams = =
= W Tables St
@ 1 FileTables ' Copy Ctrl+C
@ External Tables Pacte Ctrl+V
2] Graph Tables
Delete Del
& EGioD X
= Columns Pane I
B carte titlu | X Clear Results
B carte autoy A Properties Alt+Enter
B carte_anulg

Sa proiectdm pagina cealaltd a TabControl-ului —
cea unde vom solicita inregistrarile care se conformeaza unui criteriu de evaluare
specificat cu clauza LIKE.

Edit Project Build Debug Format Ana Tools  Extensions View Window Help Search (Ctrl+Q)

e All < View Code 7] View Designer BB FindinFiles %) Any CPU

Exemplu de program pentru adaugarea de inregistrari intr-o baza de date si separarea unora

INSERT - adaugarea unor inregistrari  LIKE - separarea unor inregistrari

Cartile ale caror autorfi) sau titlu includ o particula de text specificata in clauza LIKE din

Sa se caute cu LIKE in campul (alegeti din lista):

Particula de text cautata in valoarea campului selectat:

- lungimea maxima (Proprietatea MaxLenath)
3 acestui " TextBox e stabilia s
300

aceasta fiind lungimea maxima a valoni campuli
carte_autor declarat ca nvarchan300)

= = = = = care este cea mai mare lungime a valonlor
Click - caut inregistrarile conforme cu acest -> criteriu acceptate in cele doua campur - cartte_autor si carte_titly
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Rezultatul cautérii particulei "de" in tabelul t_carti este:

Exemplu de program pentru adaugarea de inregistrari intr-o baza de date si separarea unora X

INSERT - adaugarea unor inregistrari  LIKE - separarea unor inregistrari

Cartile ale caror autorti) sau titlu includ o particula de text specificata in clauza LIKE din limbajul SQL

Sa se caute cu LIKE in campul (alegeti din lista): v

;-Paticda de text cautata in valoarea campului selectat: ‘ Ide )

-lungimea maxima (Propretatea MaxLength)
3 acestui " TextBox e stabilta I
300
aceasta fiind lungimes maxima & valori campuli
carte_autor declarat ca nvarchan300)

Z _ R z T care este cea mai mare lungime 3 valomlor

Cli caut inregistrarile conforme cu acest -> criteriu acceptate in cele doua campur - carte_autor s carte_titly
carte_titlu carte_autor car... carte_editura carte_isbn carte_dome... carte_citate
Somnul de veci Raymond Chandler 3500 Good Lucky 3rd Millennium Roman politist Mana pe carte, fratilor
Contele de Monte Cristo  Alexandre Dumas 2000 Editura 1 999 100 200 300
Dupa douazecide ani  Alexandre Dumas 2001 Editura 2 999 200 300 400

Codul si comentariile care explicd aproape toate instructiunile se afld in proiectul/solutia
"curscs_bdlike.sIn" din directorul/folderul omonim
din arhiva .zip asociatd acestui document.

Principalul element care va fi folosit este

SqlDataReader

Cum s-a aratat mai sus:

SqlDataReader parcurge colectia/lista inregistrarilor pe rand, de la prima la ultima inregistrare
asa cum au fost obtinute dupd o comandd SELECT
din blocul de instructiuni specificate in textul Sq/Command asociate (Proprietatea CommandText).

Odata definit si creat un Sql/DataReader,
valorile campurilor care alcatuie fiecare Inregistare
pot fi obtinute prin apelarea:
- numelui acelui camp
- indexului/pozitiei in lista cAmpurilor, numarand de la 0 incolo.
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Crearea unei aplicatii de tipul / pentru Consold

Aceste aplicatii difera fundamental de cele cu Form-e, prin aceea ca:
- nu au interfata grafica alcatuitad din, sau care contine
o Dialoguri (Form-e) si implicit Controale (cu contur) ca Button, TextBox, Label si restul
- interactiunea cu utilizatorul este limitata la
o furnizarea de catre acesta unor valori numerice sau text — inclusiv /caractere de control/
ca Escape si Enter (trimis prin apdsarea tastelor Esc/ape, respectiv Enter) trimise
= fie din aga-numita linie de comanda
= fie ca argument(e) de pornire (de start) a aplicatiei atunci cand aceasta este
invocatd (lansata, pornitd) prin insusi numele (denumirea) sa
e de exemplu,
o aplicatie.exe argumentl argument2

O aplicatie de consola tipicd, integratd in sistemul de operare Windows®™ este "Command Prompt" care
intr-o versiune de Windows®™ [() este astfel listatd dupa apasarea butonului Start:

- Windows System

"~ Command Prompt

m Control Panel

m File Explorer

Q Run

g Task Manager

E¥ Command Prompt — O X

Microsoft Windows [Version 10.
(c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:\Users\ >,
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Sa credam o astfel de aplicatie cu Visual Studio.

Vom solicita afisarea datei i orei curente
intr-o astfel de casetd simpla de dialog.

Click pe New... Project...

Din oferta de tipuri de aplicatii se alege astfel:
in dreapta, "Console".

Deci, vrem sd construim o aplicatie (un program)
de tip Consold,

scrisd in limbajul C#

si destinata sistemului de operare Windows:

Create a new p Search for templates (Alt+S)

Recent project templates @ iy -

. Windows Forms App (.NET D Windows Forms App ~
Framework) A project template for creating a .NET Windows Forms (Wiri£} ConsoQ

C¢#  Wind Deskt Desirop
Class Library (.NET - e £2308 Extensions

Framework)

Blazor
_&) ~

DC‘]‘ Windows Forms App (.NET Framework) EE

A project for creating an application with a Windows Forms ( loT

| Windows Forms App olears Library
Machine Learning

Mobile

rc“ WPF Application Office
<m—' A project for creating a .NET WPF Application Other
Service
SQL
Test
UWP

Web
c# Windows Desktop Library WebAPI

Windows Forms Class C# Windows Desktop
Library .

c# Windows Desktop

rj WPF Class Library
<m>=— A project for creating a class library that targets a NET WPF A

iic“ WPF Custom Control Library
<m> ! A project for creating a custom control library for NET WPF Applications

(€3 Windows Desktop Library
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Create a new project

Search for templates (Alt+5)

Recent project templates ¥ iciowes Console

c#
Windows Forms App (.NET Console App
" Framework) o A project for creating a command-line application that can run on .NET on Windows,
Linux and macOS
Class Library ((NET

Cc# Linux macOsS Windows Console
Framework)

EC” Console App (.NET Framework)

I Wind F A
LEONE SRR A project for creating a command-lirge application

Windows Forms Class Windows Console

Library

Not finding what you're looking for?
Install more tools and features
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Configure your new project

Console App (.NET Framework) ¢  Windows  Console

Project name

‘ curscs_consolapp

Location

D:\Programe\Programe NET 2022\programe_net_2022_curscs

Solution name (&)

¥ | Place solution and project in the same directory

ramework

.NET Framework 3.5

Project will be created in "D:\Programe\Programe NET 2022\programe_net_2022_curscs
\curscs_consolapp\"

Observam ca, spre deosebire de o aplicatie Windows Forms,

nu este afsata imediat o Form-a,

pur si simplu fiindcd aplicatiile de tipul/pentru Consold nu contin implicit Form-e,
cu atdt mai putin una de start.

In schimb, este afisat codul aplicatiei unde se vede punctul de intrare in aplicatie:
adicd, metoda care este executata la pornirea aplicatiei.
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Punctul de intrare in aplicatie
- este denumit implicit Main
- sieste 0 metoda cu un numar nespecificat de argumente primite ca tablou de variabile String
o tablou care poate avea dimensiune 0 zero,
= anume, aplicatia poate porni fira a primi vreun argument
e trimis de cétre utilizator
o cao insiruire de texte separate prin spatiu dupa denumirea sa

00 fle Edit Project Build Debug Anaslyze Tools Extensions View Window Help | Search~ | curscs consolapp Signin *3

%9 - 85 [ E SaveAll | © View Code 7 Find in Files Any CPU ~ . CleanSolution Rebuild Solution P>

~ % curscs_consolapp.Program

Sa scriem cod 1n aceastd metoda, Main:
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Vom scrie cod pentru afisarea datei si orei curente:
Intreg codul aplicatiei acesteia este:

#region Usings
using System;
#endregion //Usings

namespace curscs_consolapp

{

internal class Program

{

static void Main(string][ ] args)
{
string sdataoracurente =
DateTime.Now.ToString(**dddd, dd MMMM yyyy --- HH:mm");
1
Console.WriteLine("'Data si ora curente sunt:"');
Console.WriteLine(sdataoracurente);
I
Console.WriteLine();
I
Console.WriteLine(""Apasati tasta Enter pentru a inchide acest program');
I
/se asteapta apasarea tastei Enter (Read Line - citeste, asadar, o linie goala)
Console.ReadLine();
/ldupa care programul (aplicatia aceasta de Consola) va fi inchis(a)

} [/isfarsitul clasei Program
} [lisfarsitul programului curscs_consolapp

Citim linie cu linie:

string sdataoracurente = DateTime.Now.ToString(*'dddd, dd MMMM yyyy --- HH:mm"");

Obtinem un obiect de tip: DateTime
Din care extragem data si ora curente: DateTime.Now
Pe care il formatam ca text cu ToString() la: "dddd, dd MMMM yyyy --- HH:mm""
dddd: numele zilei
in Cultura curenta a Windows
de exemplu, "Tuesday"
dd: numarul in luni al zilei
de exemplu, "23"
MMMM: numele lunii

in Cultura curenta a Windows
de exemplu, "June"

YYYY: anul, formatat cu 4 cifre
in Cultura curenta a Windows
de exemplu, "2023"
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Sa lansam programul: Tasta F5:

# | D:\Programe\Programe NET 2022\programe_net_2022_curscs\curscs_consolapp\bin\Debug\curscs_consolapp.exe = m] X

Data si ora curente sunt:
Tuesday, 29 August 2023 --- 21:50

Apasati tasta Enter pentru a inchide acest program

Apasarea tasta Enter anunta aplicatia cd a fost cititd o linie (un rand) (metoda ReadLine)
si dupa aceasta aplicatia se Inchide — dupa ReadLine() nu este nicio altd instructiune.

Astfel, aplicatia nu ramdne deschisd, afisatd pe ecran ca o aplicatie de tipul Windows Forms —
ci se inchide imediat ce toate instructiunile din Main sau/si apelate din Main au fost executate.
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O astfel de aplicatie simpla poate fi extinsa prin referirea la diverse spatii de nume
in afara de cel accesibil in mod implicit, System:

Aceasta se face addugand o Referintd la fiecare spatiu de nume
la sectiunea References a solutiei/proiectului:

olution Explorer

fo-UEH

Search Solution Explorer (Ctrl+;)

Add Service Reference...

Add Analyzer...

Manage NuGet Pack

Collapse All Descendants Ctrl+Left Arrow
Scope to This

New Solution Explorer View

Reference Manager - curscs_consolapp ? X

Framework

Extensions
Recent

b Projects
P Shared Projects
b COM

P Browse

—
(arget ET Frameworl @ Search (Ctrl+E)

Name Version s

System.Web 2.0.0.0 System.Windows.Forms
System.Web.Abstractions 3.5.0.0 Created by:
System.Web.DynamicData 3.5.0.0 Microsoft Corporation
System.Web.DynamicData.Design 3.5.0.0 Version:
System.Web.Entity ERX X 2.0.00
System.Web.Entity.Design 3.5.00 File Version:
System.Web.Extensions 3.5.0.0 2'0j5072‘7'9149
System.Web.Extensions.Design 3.5.0.0 (WinRelR56.050727-9100)
System.Web.Mobile 2.0.0.0

System.Web.RegularExpressions 2.0.00

System.Web.Routing 3.5.0.0

; o tows Presentation
System.Workflow.Activities

System.Workflow.ComponentModel

System.Workflow.Runtime

System.WorkflowServices

System.Xml

System.Xml.Ling

UlAutomationClient

UlAutomationClientsideProviders

UlAutomationProvider

UlAutomationTypes

WindowsBase

WindowsFormslintegration 3.0.0. v
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Astfel, n sectiunea using a unei astfel de aplicatii pot fi incluse referinte la spatii de nume
ca In orice alt tip de aplicatie,
de exemplu,

putem obtine acces la membrii spatiului de nume Windows.Forms

printre care
- MessageBox pentru afisarea unor casete de dialog — MessageBox.Show(""Mesaj');
- Application pentru apelarea comenzii de inchidere a aplicatiei — Application. Exit();

using System.Windows.Forms;

sau la spatiul de nume System.Data.SqlClient
printre care
- SqlConnection pentru deschiderea unei conexiuni la un server (RDBMS) de baze de date
- SqlDataReader pentru parcurgerea unui set de inregistrari dintr-un tabel al unei baze de date
obtnut cu o comandd SQL SELECT

using System.Data.SqlClient;

In imaginea precedenti se vede cum am adiugat o Referinti citre spatiul de nume
System. Windows.Forms

Astfel, membrii acelui spatiu de nume vor fi disponibili pentru utilizare in aceasta aplicatie de Consola.

Schimbam codul, intrucat vrem sd apelam membri ai System. Windows.Forms:

#region Usings

using System;

using System.Windows.Forms;
#endregion //Usings

namespace curscs_consolapp

{

internal class Program

{

static void Main(string[ ] args)
{
string sdataoracurente =
DateTime.Now.ToString(*'dddd, dd MMMM yyyy --- HH:mm");
1
Console.WriteLine("'Data si ora curente sunt:"");
Console.WriteLine(sdataoracurente);
1
Console.WriteLine();
1
Console.WriteLine(*'Apasati tasta Enter pentru a continua cu o intrebare™);
1
/laplicatia asteapta apasarea tastei Enter (Read Line - citeste, asadar, o linie goala):
Console.ReadLine();
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i
/lapoi
/laplicatia asteapta apasarea unei taste - metoda Console.ReadKey() —
/[tasta pe care o vom evalua:
Console.WriteLine(""Acum apasati tasta Y sau tasta N\r\n*'+
"pentru a afisa un mesaj cu System.Windows.Forms.MessageBox()");
Console.WriteLine("'- sau apasati tasta Esc/ape incat aplicatia sa fie inchisa');
1
/[definim o --- eticheta --- cu numele ""asteaptatasta’*
/lpentru fluxul programului
/lcare va putea fi referita cu instructiunea

/lgoto
1
asteaptatasta:
/lin acest punct definit de eticheta
/Ine vom putea intoarce referindu-ne la el cu instructiunea goto
ConsoleKeylnfo cki = Console.ReadKey();
switch (cki.Key)
case System.ConsoleKey.Y:
/laccesam spatiul de nume System.Windows.Forms
/Ispecificat in References ale aplicatiei:
System.Windows.Forms.MessageBox.Show(**Tasta Y**);
break;
case System.ConsoleKey.N:
/laccesam spatiul de nume System.Windows.Forms
/Ispecificat in References ale aplicatiei:
System.Windows.Forms.MessageBox.Show("'Tasta N'");
break;
case System.ConsoleKey.Escape:
/laccesam spatiul de nume System.Windows.Forms
/Ispecificat in References ale aplicatiei:
System.Windows.Forms.Application.Exit();
break;
default:
/Inu s-a apasat nicio tasta din cele evaluate in acest bloc switch
/lasa ca se asteapta in continuare
goto asteaptatasta;
break;
/faici, break este inutil
/[fiindca inaintea sa este instructiunea goto care intrerupe fluxul
comenzilor succesive
}
i
/Ide vreme ce in sectiunea using
/lam specificat ca vom avea nevoie de spatiul de nume System.Windows.Forms
/laceasta cale spre membrul MessageBox poate fi stearsa:
/IMessageBox.Show(...
}

} [/isfarsitul clasei Program
} [/isfarsitul programului curscs_consolapp

@ 2023.04 — 2023.09, ©SINAPSA Infocomplex®™ http://sinapsaro.ro / Victor Emanuel Stefanescu
pagina 321 din 327



Corespondenta intre tablouri

Vom crea un program unde va fi exemplificatd punerea in corespondenti a elementelor din doua tablouri.

Vom folosi denumirile zilelor sdptdmanii, deci in cod vom lucra cu:
- Tzile
- acestea fiind 7 variabile sau constante de tip String
- plasate fiind aceste 7 elemente intr-un tablou de String-uri, adica o variabila de tip string[]

Vom crea 2 doua tablouri — anume,
- unul cu denumirile in limba romana
- unul cu denumirile n limba engleza

(pot fi oricare alte limbi, codul/modul de lucru va fi acelasi)

Lansam Visual Studio,

File -> New... Project...

cream o solutic Windows Forms,

0 denumim "numedezile" (ca in arhiva ZIP cu proiectele din acest tutorial)
pe Form1 plasdm Controale care sd ne permitd accesul la fluxul programului

Configure your new project

Windows Forms App (NET Framework) ¢  Windows  Desktop

Project name

‘ numedezile

Location

D:\Programe\Programe NET 2022\programe_net_2022_curscs

Solution name (@)

¥ | Place solution and project in the same directory

Framework

.NET Framework 3.5

Project will be created in "D:\Programe\Programe NET 2022\programe_net_2022_curscs\numedezile\"

Create
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Metoda corespunzdtoare Evenimentului SelectedChanged al ComboBox-ului
cu denumirile zilelor in limba roména este:

private void cbzilero_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
/lam selectat un element/obiect din lista cu denumirile zilelor in limba romana
/11 - aflam indexul/pozitia acestui obiect in lista
/2 - aflam ce element se afla la acel index/pozitie in tabloul cu denumirile in limba engleza
/13 - si in ComboBoxul cu denumirile in limba engleza selectam obiectul de la acel index in tablou
1
1
111:
int i_indexselectatch_zile_ro = cbzilero.SelectedIndex;
112:
int i_indexulintablou_zile_en = i_indexselectatcb_zile_ro;
113:
cbzileen.SelectedIndex = i_indexulintablou_zile_en;
1l
/lin TextBox scriem un mesaj informativ despre elementul selectat:
/lintai stergem textul existent, desi va fi inlocuit prin comanda .Text =...;
tbinfoelement.Clear();
/ldaca indexul este mai mare decat -1, scriem mesajul:
if (cbzilero.SelectedIndex > -1)
{
tbinfoelement. Text = ""In ComboBoxul cu zilele_RO a fost selectat elementul la indexul ** +
i_indexselectatcb_zile_ro.ToString();
/ladaugam += 4 randuri libere dupa textul existent:
thinfoelement. Text += "\r\n\r\n\r\n\r\n"*;
thinfoelement. Text += ""Ziua_RO: " + cbzilero.ltems[i_indexselectatcb_zile ro].ToString();
/ladaugam += 2 randuri libere dupa textul existent
thinfoelement. Text += "\r\n\r\n"’;
/[folosim variabila indexului in tabloul cu denumirile zilelor in limba romana:
tbinfoelement. Text += ""Ziua_EN: " + cbzileen.ltems[i_indexulintablou_zile_en].ToString();
1
1
1
1l
/lcodul acesta este pentru exemplificarea folosirii aceluiasi index in 2 doua tablouri
/lavand ambele aceeasi dimensiune
1l
/lcodul este corect daca al doilea tablou, cel in care "'se cauta'
/lare dimensiune cel putin egala cu cea a primului tablou
/ladica, elementul al 7-lea al saptelea de la indexul 6 in primul tablou
/Inu va fi in relatie directa dupa indexul 6 in al doilea tablou
/lcand acesta din urma are numai 6 sase elemente,
/ldeci cand cel mai mare index in al doilea tablou este 5
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Exemplu de program despre punerea in corespondenta a unor tablouri n

Denumirile zilelor - RO: Denumirile zilelor - EN: In ComboBoxul cu zilele_RO
a fost selectat elementul la
Miercuri v | | Wednesday v indexul 2

Ziva_RO: Miercuri
Ziua_EN: Wednesday

Acum salvam intr-un fisier XML denumirile zilelor.

Modificam interfata, addugand un Button pe care-1 redenumim "bxmlfilesave"
pentru initierea acelei operatiuni:

Exemplu de program despre punerea in corespondenta a unor tablouri n

Denumirile zilelor - RO: . : ; In ComboBoxul cu zilele_RO
sﬂ;’;‘; AT ,'Yu‘”_ a fost selectat elementul la
Joi v indexul 3

NU SE PLASEAZA -SUB-
un ComboBox: Ziua RO: Joi

alt ComboBox Ziua_EN: Thursday
un ListBox

un CheckedListBox

Thursday v un Button
un TreeView

Denumirle zilelor - EN:

in general NICIUN Control care
raspunde la Click prin cod

pentru a nu activa
acel Control de sub ComboBox
cand e selectat un element din
ComboBox

Codul comentat pentru salvarea denumirilor zilelor este prezentat in continuare (3 pagini)
si este in proiectul/solutia "numedezile" din arhiva ZIP asociata acestui tutorial.

Operatiunea se face in metoda asociatd Evenimentului Click al butonului din imaginea precedenta.
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private void bxmlfilesave_Click(object sender, EventArgs e)

{
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/faici este cod pentru salvarea intr-un fisier XML
/la denumirilor in ambele limbi ale zilelor

1

1

/Ivom salva documentul XML intr-un fisier .xml

/[--- fara a folosi un Control de tipul SaveFileDialog ---- plasat pe aceasta Form-a ----

/lci vom crea un astfel de Control chiar aici

1

1

/lpentru a putea accesa --- in aceasta clasa (Forml) ---
/[functionalitatea XML oferita de platforma .NET,

/ladica membrii spatiului de nume System.Xml,

/lam inserat instructiunea

/lusing System.Xml;

/lin sectiunea using de la inceputul acestei clase

1l

1l

/Ipregatim documentul XML in care vom scrie ce vrem:

1

XmlIDocument xd = new XmIDocument();

/Inodul optional de initiere, initializare, a documentului:
XmlINode xn = xd.CreateXmlDeclaration(*'1.0"", "UTF-8", ""yes"");
xd.AppendChild(xn);

1l

/lcream nodul-radacina a documentului XML

/[care nod va sustine - sub care se vor afla - toate celelalte noduri:
1l

XmINode xnroot = xd.CreateNode(XmINodeType.Element, "'zile", """");
xd.AppendChild(xnroot);

1

/Iparcurgem elementele din fiecare ComboBox

/Isi cream cate un nod pentru fiecare zi

/Inod ale carei atribute vor fi:

/lunul - denumirea zilei in limba romana

/lcelalalt - denumirea aceleiasi zile in limba engleza

1l

/lasadar, in decursul iteratiei ne vom referi la acelasi index in ambele ComboBox-uri

1
1

for (int i_indexincbox_ro = 0; i_indexincbox_ro < cbzilero.ltems.Count; i_indexincbox_ro++)

{
XmlINode xn_zi = xd.CreateNode(XmINodeType.Element,

“ziua_" + (i_indexincbox_ro + 1).ToString(), **");
/1™ numele fiecarui nod va fi "'ziua_""
/lurmat de numarul zilei obtinut din suma
/lindexului in ComboBox (primul index fiind 0) la care se adauga 1
/lasadar, ziua_1, ziua_2 samd.
1
/lacum cream Atributele acestui nod:
1
/latributul a carui Valoare va fi denumirea in limba romana:
XmlAttribute xa = xd.CreateAttribute(**"denumire_zi_ro");
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/Ivaloarea acestui atribut este denumirea zilei de la indexul in ComboBoxul_RO:
xa.Value = cbzilero.ltems[i_indexincbox_ro].ToString();
/Iplasam acest Atribut in nodul acestei zile:
xn_zi.Attributes.Append(xa);
1
/latributul a carui Valoare va fi denumirea in limba engleza:
/ldenumim aceasta variabila tot *'xa'", adica o redefinim pe cea dinainte:
xa = xd.CreateAttribute(*'denumire_zi_en");
/Ivaloarea acestui atribut este denumirea zilei de la indexul in ComboBoxul_EN:
xa.Value = cbzileen.Items[i_indexincbox_ro].ToString();
/Iplasam acest Atribut in nodul acestei zile:
xn_zi.Attributes.Append(xa);
1
/lacum plasam nodul acestei zile din iteratie,
/lcu tot cu Atributele sale tocmai adaugate,
//sub nodul-radacina al Documentului XML
/ldeci de la prima denumire in ComboBox-ul cu denumirile in limba romana
/I--- care are acelasi numar de elemente cu ComboBox-ul cu denumirile in limba engleza
/I--- si ale carei elemente corespund fiecare cu elementele din cealalta ComboBox ---
1l
xnroot.AppendChild(xn_zi);
}
/lodata adaugate nodurile /cu toate elementele din ComboBox-uri,
/l[salvam Documentul XML:
1
1l
/lincepem a lucra cu fisiere, asa ca plasam codul respectiv intr-un bloc try-catch(-finally):
1l
try
{
/lcream un Control de tipul SaveFileDialog:
SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();
sfd.Title = ""Specificati numele fisierului XML si locatia/folderul sau';
sfd.Filter = ""Fisiere XML (*.xml)|*.xmI"*;
/I"™ la stanga | se afla textul de afisat in ComboBox-ul cu tipurile fisierelor /accesibile
/I"™ la dreapta | se afla extensia/extensiile fisierelor de tipul astfel selectat
1
/Ine asiguram ca nu ni se propune niciun nume pentru fisier
/lde regula, ar fi numele ultimului fisier salvat cu acest SaveFileDialog:
sfd.FileName = "'*";
1l
/lafisam acest SaveFileDialog pentru ca utilizatorul sa specifice numele si locatia fisierului:
if (sfd.ShowDialog() !'= DialogResult.Cancel)
{
//daca a fost specificat/scris un nume care nu consta numai din spatii libere/blankuri
/Ipe care le eliminam de la inceput si de la sfarsit cu metoda Trim()
/fatunci salvam Documentul XML in fisierul cu acel nume:
if (sfd.FileName.Trim().Length > 0)

xd.Save(sfd.FileName);

/lanuntam succesul incercarii de salvare a Documentului XML

/lin fisierul specificat:

MessageBox.Show("'Documentul XML cu denumirile zilelor in cele doua
limbi\r\na fost salvat ca:\r\n\r\n"* + sfd.FileName);

}
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}
}
catch (Exception ex)
{
/Inu s-a putut
/I- fie crea Controlul SaveFileDialog
/I- fie crea fisierul cu acel nume
/I-- in acea locatie
/I- fie scrie in acel fisier
[I- fie salva fisierul
/laflam ce s-a intamplat
[/lafisand detaliile erorii ""ex"" cu metoda
/[.ToString()
MessageBox.Show(""EROARE la salvarea Documentului XML:\r\n\r\n"* + ex. ToString());

Documentul XML cu denumirile zilelor in cele doua limbi
a fost salvat ca:

D:\z_test\test_docs\zile.xml

" zile - Notepad

File Edit Format View Help

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"7?>

<zile>
<ziua_1 denumire_zi_ro="Luni" denumire_zi_en="Monday" />
<ziua_2 denumire_zi_ro="Marti" denumire_zi_en="Tuesday" />
<ziua_3 denumire_zi_ro="Miercuri" denumire_zi_en="Wednesday" />
<ziua_4 denumire_zi_ro="Joi" denumire_zi_en="Thursday" />
<ziua_5 denumire_zi_ro="Vineri" denumire_zi_en="Friday" />
<ziua_6 denumire_zi_ro="Sambata" denumire_zi_en="Saturday" />
<ziua_7 denumire_zi_ro="Duminica" denumire_zi_en="Sunday" />

<lzile>
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