
Scenarii de utilizare a programului ArcMap®™ 
pentru realizarea de proceduri cu informa\ii geospa\iale (GIS) 

 
 
 
Crearea unei imagini cu procedura Inverse Distance Weighting 
 
Moduri de etichetare a unor layere 
 
Opera\iuni frecvente pe interfa\a programului 
 
Decuparea unei suprafe\e 
 
Distan\e [ntre obiecte din layere – Tabelul de proximitate 
 
Proiec\ii 
 
Opera\iuni simple cu entit`\i/Features: Frequency, Buffer, Calculate Field, Dissolve, Mean Center 
 
Aplicarea unui Digital Elevation Model pentru reprezentarea reliefului 
 
Refacerea unor proiecte ale c`ror layere au fost mutate din locul ini\ial 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Crearea unei imagini cu procedura Inverse Distance Weighting 
 
 
Se presupune c` sunt cunoscute informa\ii de baz` despre ansamblul GIS – ce reprezint`, func\ionalitate, 
situa\ii c@nd se folosesc diverse componente ale sale. 
 
Programul ArcMap®™ al ESRI®™ pune la dispozi\ie o multitudine de proceduri pirn care informa\ii 
"geospa\iale" pot fi analizate statistic, combinate, modificate, [n general prelucrate [n scopul prezent`rii -  
fie imagistic, fie ca informa\ie stocat` [n fi]iere - a unuia sau mai multor astfel de seturi de informa\ie, 
fiecare set afl@ndu-se [ntr-un (sau pe un) a]a-zis layer de informa\ie. 
 
De exemplu, un layer poate fi dedicat unui grup de localit`\i fiecare av@nd coordonate geografice, 
popula\ie, c`i de acces, cl`diri importante ].a. 
 
{n general, layerele pot fi combinate. 
 
De exemplu, layerul localit`\ilor poate fi suprapus pe unul dedicat conturului frontierei de stat. 
La fel, un layer dedicat cursurilor de ap` ]i apelor s`tt`oare poate fi suprapus peste cel al suprafe\elor 
acoperite cu vegeta\ie de un anumit tip. 
 
Aici se va prezenta cum poate fi creat` o imagine care prezint` cu o scar` de culori valorile temperaturilor 
maxime dintr-o zi anume [nregistrate la sta\ii meteorologice. 
 
Pentru aceasta vor fi folosite aceste layere: 

- grani\a de stat 
- limitele de jude\ 
- punctele unde se afl` sta\iile 
- un fi]ier de tip Comma-Separated Values (CSV) care con\ine numai text – anume, valori ale unor 

parametri de interes pentru diagnoz` (temperatura minim` ]i cea maxim`, cantitatea de 
precipita\ii, valoarea maxim` a vitezei medii a v@ntului, direc\ia dominant` a v@ntului) separate 
prin virgul` [n]irate pe linii, fiecare linie corespunz@nd diagnozei ([n fapt, con\in@nd-o ca ]ir de 
numere separate prin virgul`) la o singur` sta\ie. 

 
 
Se presupune ]i c` poate fi folosit programul ArcMap®™ - versiunea 10 sau 10.1. 
 

 
 
 



 
Se porne]te programul. Ini\ial, proiectul nu con\ine nimic – niciun layer, niciun fi]ier lizibil. 
 

 
 
Totu]i, se v`d cele trei sec\iuni esen\iale pentru lucrul cu acesta: 
 

- [n st@nga este "Table Of Contents" 
o aceasta prezint` [n format arborescent componentele, ori con\inutul, proiectului curent: 

layere, fi]iere, seturi secundare (rezultate ale unor proceduri GIS) de informa\ie 
- la mijloc este por\iunea dedicat` imaginii rezultate din prelucrarea unor componente ale 

proiectului, dac` astfel de componente exist` ]i dac` se vor efectua astfel de proceduri cu rezultat 
[n format grafic 

- [n dreapta poate fi una din acestea: 
o Catalog – aici sunt prezentate fi]ierele din proiect 
o Results – aici sunt prezentate rezultatele propriu-zise ale procedurilor cu care se creeaz` 

seturi de informa\ie 
o Search – aici se poate c`uta un text anume [n diverse locuri accesibile programului 
o ArcToolbox – aici sunt afi]ate tot arborescent uneltele, ori procedurile care pot fi folosite 

[n program, indiferent de proiectul curent. Printre acestea se afl` cele pentru interpolare, 
cele pentru calcularea distan\ei, cele pentru transformarea informa\iei de un anumit tip [n 
informa\ie de alt tip ]. a. 

 



 
Aici se va folosi procedura de interpolare  
"Inverse Distance Weighting" 
aflat` [n setul 
"Geostatistical Analyst Tools": 
 

                     
 
 
P@n` atunci, s` stabilim chestiuni importante [n lucrul cu acest program. 
 
 
 
 
 
 



 
Imaginile urm`toare prezint` "personalizarea" programului. 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

   
 

   
 
 
 
 



 

   
 

 
 
 
 
 



 
S` ad`ug`m informa\ie la proiectul nostru. 
 
Aceasta se face folosind: 

- fie meniul File ]i intrarea de meniu "Add Data...": 
 

 

 
 
 
 
 

- fie pictograma identic` de pe bara de unelte a programului: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Layerele ]i fi]ierele de care avme nevoie se afl` [ntr-un director/folder care acum se poate s` nu fie 
accesibil din program. 
 
A]a c` folosim sec\iunea "Catalog" pentru a deschide o cale c`tre acel director/folder: 
 
Aceasta se face folosind "Folder Connections" unde: 

- afl`m care anume directoare/foldere pot fi accesate - ]i fi]ierele din ele, desigur: 
 

 
 
 

- putem crea noi "conexiuni" – click-dreapta pe "Folder Connections,", apoi pe "Connect Folder...": 
 
 

     
 
 
 
 



 
De acum putem ad`uga la proiect layere ]i fi]iere "clasice" (a]a cum este cel .csv cu diagnoza) aflate [n 

- directorul/folderul la care am conectat programul  
- directoarele/folderele aflate [n acela 

 
S` ad`ug`m layerul cu grani\a de stat: 
 

 
 

 
 

 
 
 



 

 
 
 
Va fi desenat conturul \`rii, dar totodat` spa\iul cuprins – cu o culoare, uniform: 
 

 
 



 
Vrem s` se vad` numai conturul, a]a c` ap`s`m – click [n sec\iunea "Table Of Contents" -> Layers, pe 
dreptunghiul care marcheaz` layerul grani\ei ]i care indic` un contur. 
 
{n dialogul de stabilire a unor propriet`\i ale acestui layer facem aceasta: 
Vom modifica propriet`\ile de culoare ale stilului de umplere ("Fill Color") ]i ale celui de trasare a 
conturului ("Outline Width", "Outline Color"): 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
S` ad`ug`m layeurl jude\elor: 
 

 
 



 
Dialogul care apare poate fi ignorat [n acest proiect: 
[l [nchidem f`r` a bifa ceva: 
 
 

 
 
 
Aceea]i situa\ie ca dup` ad`ugarea grani\ei de stat: 

 
 

 



 
proced`m la fel, pentru a fi vizibile numai contururile jude\elor:  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
S` ad`ug`m layerul cu sta\iile meteorologice: 
 

 

 
 

 
 



 
Dac` punctele cu care sunt reprezentate sta\ile nu ne plac, le putem modifica la fel ca pe grani\e: click pe 
simbolul respectiv din "Table Of Contents" ]i apoi stabilim propriet`\ile de interes: 
 

 
 

 
 



 
S` ad`ug`m fi]ierul .csv cu diagnoza: 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Acesta nu este un layer, [ns` ca toate componentele proiectului este vizibil [n arborele din "Table Of 
Contents" : 

 

 
 
 
S` punem [n coresponden\` punctele sta\iilor cu temperaturile maxime din fiecare: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Unim  
acest fi]ier care con\ine temperaturi maxime la sta\ii  
cu  
layerul sta\iilor: 
 
{n "Table Of Contents" 
click-dreapta pe numele layerului sta\iilor 
apoi din intrarea de meniu "Joins and Relates" 
se selecteaz` comanda "Join": 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Vom uni cele dou` seturi de informa\ie – unul [n layerul sta\iilor, cel`lalt [n fi]ierul .csv cu diagnoza: 
pe baza c@mpului comun al identificatorului sta\iei: 
 
Imaginea urm`toare se refer` la layerul sta\iilor,  
propus implicit de c`tre program  
tocmai din cauza click-dreapta pe numele s`u: 
sunt afi]ate pentru selectare c@mpurile din tabelul cu informa\ii din acest layer: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
Fi]ierul cu care vom uni layerul este cel .csv cu diagnoza: 
 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{ntruc@t num`rul de identificatori dintr-unul din cele dou` entit`\i astfel unite  
poate diferi de la una la cealalt` 
solicit`m unirea  
numai a seturilor (ori, a liniilor cu informa\ie discretizat` pe c@mpuir ca "st_id") care sunt marcate cu 
identificatori prezen\i [n ambele entit`\i: 
bif`m caseta "Keep only matching records": 
 
totodat`, solicit`m validarea acestei reuniuni pentru a afla c@te "[nregistr`ri" care pot fi alipite au fost 
detectate [n cele dou` entit`t\i, pe baza c@mpului specificat mai sus (identifcatorul de sta\ie): 
 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Dac` suntem mul\umi\i cu num`rul [nregistr`rilor care se potrivesc, ap`s`m butonul "OK". 
Dac` nu, atunci ad`ug`m la proiect fi]iere mai "bune". 
 
Aici, [ntruc@t validarea reuniunii a detectat 135 din 163 [nregistr`ri corespondente,  
adic` informa\iile despre 135 sta\ii marcate fiecare cu un identificator anume din layerul sta\iilor  
pot fi unite 
cu 135 diagnoze/linii din fi]ierul .csv marcate cu aceia]i identificatori. 
 
A]adar, pe harta unde vor fi reprezentate cumva temperaturile maxime din fi]ierul .csv  
vor ap`rea numai 135 sta\ii din cele 163 din layerul sta\iilor. 
 
Procentul pare rezonabil, [nc@t ne sim\im mul\umi\i ]i continu`m: 
 

 
 
 
 



 
Acum putem [ncepe procedura de interpolare ]i desenare a ceea ce ne intereseaz`:  
Inverse Distance Weighting, IDW 
 
 
Se deschide sec\iunea ArcToolbox, unde 

- din arborele unde sunt prezentate categoriile de proceduri GIS – grupate fiind acestea dup` 
func\ionalitate ]i/sau tipurile de informa\ii ce pot fi accesate/analizate/prelucrate –  

o se desf`]oar` nodul "Geostatistical Analyst Tools" 
 apoi, nodul "Interpolation" 

 ]i dublu-click pe "IDW" 
 
 

 
 
 
 



 
{n dialogul care apare specific`m informa\iile care vor fi folosite [n aceast` procedur` -  
de reprezentare cu o scar` de culori a unor valori reale ]i a unora interpolate [ntre acestea: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru ini\ierea procedurii IDW sunt solicitate acestea: 
 

- "Input features" 
o acesta este layerul sau fi]ierul unde se afl` valorile valorile/informa\iile [n func\ie de care 

trebuie s` se interpoleze 
  [n acest caz – layerul sta\iilor: statii 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
- "Z value field" 

o acesta este c@mpul din tabelul de valori din acel layer/fi]ier, c@mp/coloan` unde se af;` 
valorile/informa\iile [n func\ie de care trebuie s` se interpoleze 

 [n acest caz – c@mpul statii.tmax 
("statii" fiind numele layerului, iar 
"tmax" fiind numele c@mpului unde se afl` acele valori/informa\ii) 

 ne amintim c` "tmax" este un c@mp/o coloan` din tabelul  
reprezentat prin linii de valori separate prin virgul`  
din fi]ierul .csv cu diagnoza  
pe care l-am Unit (opera\iunea Join de mai devreme) cu layerul sta\iilor 

(punctul . ne aminte]te de – ]i are acea]i semnifica\ie cu punctul din 
programarea [n C# care separ` niveluri pe care se afl` un spa\iu de nume, 
membri ai acestuia ]i propriet`\ile/metodele ].a. acelor membri 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
- "Output geostatistical layer (Optional)" 

o acesta este numele layerului care va con\ine rezulatetle acestei proceduri 
 de]i este indicat drept Op\ional,  

cel pu\in [n versiunea 10 a ArcMap®™ este obligatoriu de specificat –  
astfel c` scriem un nume – de exemplu, tmax_color 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Stabilim ]i num`rul punctelor unde se afl` valori "adev`rate", reale 
[n func\ie de care se va face interpolarea pentru valorile (presupuse, deci) aflate [ntre acelea: 
 

- "Maximum neighbors" 
o acesta este num`rul maxim de astfel de puncte [nvecinate unei valori interpolate. 

 pentru temperatura maxim` ]i [n general pentru temperaturi,  
4 vecini cu valori "adev`rate" pot fi suficien\i –  
se poate face o presupunere decent` pentru valorile aflate [ntre 4 valori reale 

 
- "Minimum neighbors" 

o acesta este num`rul minim de astfel de puncte [nvecinate unei valori interpolate 
 pentru temperatura maxim` ]i [n general pentru temperaturi,  

2 vecini cu valori reale pot fi suficien\i –  
se poate face o presupunere fie ]i nerealist` [n func\ie de cel pu\in 2 valori reale 

 
 
 

Aceste numere – ai vecinilor unei valori interpolate/presupuse – se stabilesc 
]i \in@nd cont de distan\ele medii [ntre puncte, dac` astfel de distan\e pot fi apreciate 

 
Adic`,  

precizia este mai mare  
pentru interpolarea valorilor aflate [ntre 4 puncte cu valori "adev`rate" ]i separate de distan\e 

oarecare 
dec@t cea  

pentru interpolarea unei valori aflate [ntre 2 puncte separate de o distan\` de sute de kilometri 
 

Totodat`, nu are rost s` fie specificate numere /foarte/ mari pentru vecinii unei valori interpolate 
fiindc` rezultatul poate fi chiar mai imprecis dec@t [n cazul folosirii unor numere mai mici, dar realiste 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Se a]teapt` finalizarea procedurii IDW, rezultatul fiind asem`n`tor celui din imaginea urm`toare: 
 

 
 
 
{n imaginea precedent` se observ` ]i acestea: 
 
{n arborele "Table Of Contents" 
este prezentat layerul rezultat [n urma IDW: 
anume, cel pe care atunci c@nd am stabilit caracteristicile acestei proceduri l-am denumit "tmax_color" 
 
Desf`]ur@nd nodul acestui layer observ`m scara de culori folosit` la desenare. 
 
 
Suprafa\a acoperit` de layerul rezultat [n urma interpol`rii poate fi mai mare dec@t cea a unuia afi]at. 
 
{n acest caz, conturul grani\ei este acoperit de layerul cu toate valorile temperaturii maxime. 
 
Astfel c` "decup`m" acest din urm` layer dup` cel al grani\ei: 
 
 
 



 
{n arborele "Table Of Contents": 
Click-dreapta pe numele layerului a c`rui suprafa\` este mai mare dec@t cea a layerului dup` care se va 
decupa – [n acest caz, click pe "tmax_color": 
Apoi, click pe intrarea de meniu "Properties": 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n dialogul care apare specific`m dimensiunea layerului dup` care se va decupa layerul ale c`rui 
propriet`\i tocmai le-am accesat: 
 
Se selecteaz` pagina "Extent": 
Apoi, din list` se selecteaz` dimensiunile layerului "granita": 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Imaginea rezultat` [n urma decup`rii dup` conturul grani\ei va fi asem`n`toare celei urm`toare: 
 

 
 
 
Pe imagine, [n st@nga-sus se observ` titlul acesteia: 
Am inserat acest titlu cu comanda de meniu  
"Insert" -> "Title": 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
Apoi: 

- mut`m unde dorim "eticheta" cu titlul care va ap`rea astfel 
- dublu-click pe aceasta ]i scriem textul care va fi titlul imaginii: 

 

 
 
 
Fiind probabil s` nu ne convin` scara de culori folosit` implicit, o schimb`m: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Iar`]i, [n "Table Of Contents": 
click-dreapta pe numele layerului"tmax_color" 
apoi click pe intrarea de meniu "Properties" 
 
Mai devreme am folosit pagina "Extent" – pentru a decupa acest layer dup` altul 
Acum folosim pagina "Symbology": 
 
 

 
 
 
Bif`m caseta "Presentation Quality". 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ATEN|IE!... 

Ne intereseaz` valorile corespunz`toare fiec`rei culori 
pentru a avea [ncredere [n imaginea final` 

 
{n acest caz, vedem valori negative foarte mici, p@n` sub -300. 
Prezen\a lor este suspect`, fiindc` valoarea cea mai mare este cu pu\in peste 28. 
 
Acestea sunt valori care trebuie s` fie corectate. 
 
Pentru aceasta trebuie s` ]tergem leg`tura, reuniunea Join pe care am definit-o ]i folosit-o p@n` acum: 

- [nchidem acest dialog 
- [n "Table Of Contents": 

o click-dreapta pe numele layerului "tmax_color", apoi 
 click pe intrarea de meniu / comanda "Remove" 

o click-dreapta pe numele layerului "statii", apoi 
 pe intrarea de meniu "Joins and Relates", apoi pe 

 "Remove Joins", apoi pe 
o una din op\iunile oferite –  

 fie reuniunea cu fi]ierul .csv 
 fie cea cu toate layerele/fi]ierele: 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Dup` aceasta, tot [n Table Of Contents: 

- click pe pictograma "List By Source" 
o aceasta va afi]a at@t layerele, c@t ]i fi]ierele cum este cel .csv adus pentru IDW. 

 

 
 
 
Aici, click-dreapta pe numele fi]ierului .csv pe care vrem s`-l corect`m ]terg@nd... 

- valorile negative  
- sau alte valori eronate  
- sau valori care nu trebuie incluse [n IDW 

 
 
Apoi, deschidem fi]ierul .csv cu un program-editor de text (]tiind c` [n fi]ierul .csv se afl` text simplu) – 
de exemplu, cu Notepad. 
 
Modific`m ce trebuie, apoi: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
}tergem layerul rezultat din procedura IDW de mai devreme, astfel: 
 
{n sec\iunea "Results" (se afl` l@ng` sec\iunile "Catalog" ]i "ArcToolbox"): 

- se desf`]oar` ramura "Current Session" 
- click-dreapta pe numele setului de rezultate ale IDW – set care ar trebui s` fie marcat cu data ]i 

ora cre`rii sale, ca [n imaginea urm`toare: 
 

 
 

- click pe comanda "Delete", apoi 
- se r`spunde afirmativ la dialogul care cere confirmarea ]tergerii 

 
 
Apoi 
lu`m de la cap`t tot ]irul de opera\iuni prezentate aici, [ncep@nd cu importarea ("Add Data") fi]ierului [n 
ArcMap®™ ]i [ncheind cu crearea-afi]area layerului rezultat din IDW. 
 
Dac` imaginea rezultat` ne mul\ume]te ca aspect, dar nu ca scar` de culori, 
atunci proced`m la schimbarea acesteia [n func\ie de valorile din fi]ierul cu "temperatura maxim`": 
 
{n acest exemplu nu am modificat fi]ierul .csv 
astfel c` sunt prezente valori negative foarte mici 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Aadar, vrem s` modific`m scara de culori folosit` pentru reprezentarea/desenarea rezultatelor IDW. 
 
{n Table Of Contents: 
Click-dreapta pe numele layerului respectiv – aici, "tmax_color" 
Apoi, click pe intrarea de meniu "Properties..." 
Apoi se selecteaz` pagina "Symbology". 
 
Apoi se urmeaz` cele prezentate [n imaginile urm`toare care prezint` definirea manual` 

- a unor intervale de valori  
- ]i a culorilor corespunz`toare fiec`rui interval 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
A]adar, am definit 

- 13 intervale a c@te 2 valori [ntregi (care pot fi "adev`rate" sau interpolate) la capete ]i valori reale 
(la fel, "adev`rate" sau interpolate) [ntre acestea 

- primul interval fiind cuprins [ntre 28.4 – ultima valoare – ]i 28 (deci, valorile dintre 28 ]i 28.4) 
- al doilea interval fiind cuprins [ntre 28 ]i 26 
- ultimul interval [ncep@nd la -10 (minus 10) ]i cobor@nd de la aceast` valoare p@n` la cea mai mic` 

negativ` (am men\ionat c` nu am modificat fi]ierul unde sunt astfel de valori probabil eronate) 
 
 
Culoarea pentru valorile intr-un interval se schimb` dup` dublu-click pe dreptunghiul din dreptul 
intervalului respectiv: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
Imaginea final` ar putea ar`ta astfel: 
 
 

 
 



 
De acum putem ad`uga elemente la imaginea-hart`: 

- roza v@nturilor 
- un indicator de distan\` 
- legend`, pentru culori ]i valori 

 
Pentru aceasta folosim meniul "Insert", din care select`m, respectiv: 

- "North Arrow" 
- "Scale Bar" 
- "Legend" 

 
Imaginile urm`toare ilustreaz` inserarea acestor elemente: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 
Dup` ad`ugarea legendei, imaginea ar putea fi aceasta: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Mut`m legenda [nc@t s` fie lizibil` ]i o modific`m fiindc` observ`m informa\ii care nu prezint` interes: 
Click-dreapta pe legend`, apoi click pe "Properties": 
 

 
 

 
 



 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
 
 
{n sf@r]it, putem avea o imagine [n acord cu inten\ia inclusiv estetic`: 
 

 
 



 
E momentul s` oferim aceast` imagine altora, astfel c` o salv`m ca fi]ier: 
Click pe meniul "File" 
Apoi pe "Export Map": 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Select`m formatul/extensia fi]ierului care va con\ine/consta din aceast` imagine, de exemplu "JPEG": 
Putem modifica rezolu\ia *"Resolution" ]i dimensiunea ("Width" - l`\imea ]i "Height"- [n`l\imea") 
imaginii –  
acestea se modific` dup` ce deschidem imaginea astfel salvat`  
cu un program de vizualizare a acestor fi]iere  
]i verific`m dac` este adecvat` pentru ceea ce dorim a face mai departe cu ea: 
 

 
 



 
La final, de fapt din c@nd [n c@nd pe timpul lucrarilor 
salv`m proiectul la care lucr`m: 
 
Din meniul "File" 

- dac` proiectul nu are [nc` un nume: 
o select`m comanda "Save As": 

 

 
 
]i d`m un nume proiectului care astfel va fi salvat ca fi]ier ce va putea fi deschis cu ArcMap®™, 
eventual pentru a-l modifica: 

 

 
 
 
 



- dac` proiectul are un nume: 
o select`m comanda "Save": 

 

 
 
 

o sau click pe pictograma echivalent` de pe bara de unelte: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Moduri de etichetare a unor layere 
 
 
Vrem s` plas`m text descriptiv [n apropierea unor obiecte/entit`\i/features dintr-un layer – de exemplu: 

- numele/denumirea unor jude\e ]i/sau cursuri de ap` curg`toare 
- toponime 
- un text anume [naintea unei valori numerice  
- un text anume dup` alt text 

 
 
Pornim ArcMap®™. 
 
{nchidem dialogul din care putem selecta pentru deschidere un proiect recent. 
Interfa\a ar trebui s` arate astfel: 
([nf`\i]@nd un proiect gol, f`r` niciun layer ]i nimic altceva care poate fi prelucrat/reprezentat grafic 
se observ` cum arborele "Table Of Contents" nu con\ine niciun nod) 
 

 
 
 
 
 
 



 
La acest proiect gol s` ad`ug`m aceste layere: 
 
granita_uat.shp 
judete_ro.shp 
statii.shp 
rau_bazines.shp 
 

 
 
{n dialogul urm`tor alegem directorul care con\ine aceste layere din lista cu directoarele pe care mai 
devreme le-am f`cut accesibile din program, cu "Folder Connections,", apoi pe "Connect Folder...": 
 
Mai muilte layere pot fi selectate \in@nd ap`sat` tasta Ctrl ]i apoi click-st@nga pe layerele de interes: 
 

 
 



 
Vedem cum pe suprafa\a dedicat` imaginii apar layerele bifate [n Table Of Contents: 
 

 
 
 
Au fost folosite culori ]i moduri implicite pentru desenarea obiectelor din layere. 
 
S` ajust`m aspectul: 
 

- vrem ca grani\a s` fie vizibil` deasupra altor layere ]i ca un contur trasat cu negru 
- vrem ca limitele de jude\ s` fie vizibile deasupra altor layere ]i trasate tot cu negru 
- vrem ca apele curg`toare (obiectele din layerul rau_bazines) s` fie trasate cu albastru 
- vrem ca sta\iile s` fie reprezentate prin dreptughiuri sau p`trate ro]ii 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
De-bif`m toate layerele 
cu excep\ia celui al grani\ei 
pe care: 

- click [n arborele "Table Of Contents"  
- ]i [l tragem deasupra celorlaltor layere [n acest arbore: 

 

 
 
Pentru a elimina culoarea din`untrul conturului, [nc@t numai acesta s` fie vizibil, ca o linie neagr`: 
click pe pictograma de sub numele acestui layer, apoi stabilim acele propriet`\i: 
 

 
 
 



 
Proced`m la fel cu layerul jude\elor: 

- tragem acest layer sub cel al grani\ei 
- stabilim propriet`\ile care vor determina reprezentarea ca linii de contur: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n Table Of Contents bif`m caseta din dreptul acestui layer, pentru a face vizibile contururile jude\elor. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru trasarea cu albastru a apelor curg`toare: 

- proced`m similar: 
o click pe linia colorat` (ro]ie) de sub numele acestui layer, apoi: 
o select`m culoarea 
o stabilim grosimea ("Width") la 0.8, a liniilor indic@nd segmente de ap` curg`toare 
o ap`s`m butonul "OK" 

 
 

 
 
 
Pentru a verifica aspectul acestui layer: 
[n "Table Of Contents": 
bif`m caseta din dreptul acestui layer 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Acum harta arat` astfel: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n mod asem`n`tor  
schimb`m simbolul sta\iilor meteorologice la "Square 1",  
stabilim dimensiunea acestui simbol-p`trat la 4, 
ap`s`m butonul "OK" 
]i afi]`m acel layer bif@nd caseta respectiv` 
 

 
 
 
Deja harta este foarte [nc`rcat`, la aceasta contribuind layerul apelor curg`toare. 
 
{ntruc@t numai pentru a plasa text descriptiv pentru jude\e  
nu este nevoie de layerul apelor curg`toare  
]i nici de cel al sta\iilor,  
de-bif`m acele layere –  
[nc@t [n imagine s` r`m@n` numai contururile grani\ei ]i ale jude\elor  
(aceast` imagine este cu c@teva pagini mai sus). 
 
Sesiz`m c` aspectul grani\ei teritoriului de stat este cumva nefamiliar` - aplatizat` ]i mai lung`/lat` dec@t 
o cunoa]tem din atlase ]i h`r\i. 
 
 
Aceast` situa\ie este cauzat` de "proiec\ia" folosit` pentru reprezentarea unui layer. 
Informa\ii despre proiec\ie –  
inclusiv ce anume reprezint` ([n general, locul geometric al unor puncte fa\` de un reper ales [n acord cu 
anumite criterii; sau o desf`]urare a unei suprafe\e [n raport cu un meridian sau cu centrul P`m@ntului) 

pot fi g`site pe Internet 



 
Vom schimba proiec\ia h`r\ii la una familiar` 
astfel: 
 
{n Table Of Contents: 

- click-dreapta pe "Layers" 
- apoi alegem intrarea de meniu "Properties..." 

 

 
 
 
 
 
 



 
Dialogul care apare prezint` proiec\ia curent` ]i ofer` op\iuni pentru a o schimba: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n arborele marcat "Select a coordinate system": 

- se desf`]oar` nodul "Layers" 
- se desf`]oar` nodul "granita_uat"  
- se selecteaz` "Stereo_70" 
- se apas` butonul "OK" 

 

 
 
 
Dac` ni se solicit` confirmare pentru schimbarea proiec\iei altor layere 
r`spundem afirmativ 
 
 
 
 
 
 



 
Layerele vor fi reprezentate grafic folosind proiec\ia selectat`. 
De-acum harta va avea un aspect (mai) familiar: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
O hart` sau o imagine oarecare afi]at` [n ArcMap®™ecran este prea mic` sau prea mare 
poate fi redimensionat` mi]c@nd roata mouse-ului [nainte sau [napoi 

- pentru control fin 
o se \ine ap`sat` tasta CTRL [n timp ce se mi]c` roata: 

 

 
 
 
{n st@nga-sus, pe bara de titlu a programului 
se observ` c` am salvat acest proiect sub denumirea 
"proiect_agis_20230616" 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Un proiect ArcMap®™ care nu a fost salvat se poate salva astfel: 

- din meniul "File" se alege una din op\iunile/intr`rile de meniu denumite astfel sau similar cu 
acelea]i [n\elesuri: 

o "Save As..." 
o "Save A Copy..." 

 
Fi]ierul respectiv va avea extensia .mxd 
 
Este recomandat ca: 

- un proiect s` fie salvat [n orice moment suntem mul\umi\i de  
o aspectul 
o compozi\ia 
o func\ionalitatea sa 
o rezultatele opera\iunilor efectuate (cum este layerul colorat dup` intervale valorice 

rezultat din procedura IDW de mai sus) 
 
Un proiect deja salvat cu o denumire  
poate fi salvat [n orice moment recurg@nd la una din aceste dou` variante: 

- din meniul "File", aleg@nd comanda "Save" 
- ap`s@nd simultan tastele CTRL ]i S 

 
 
S` plas`m c@te un text descriptiv deasupra fiec`rui (contur de) jude\ 
 
{n "Table Of Contents": 

- click-dreapta pe denumirea layerului pe care vrem s`-l adnot`m - [n acest caz, "judete_ro" 
- click pe intrarea de meniu "Properties" 
- [n dialogul care apare se merge la pagina "Labels" (poate dura un timp relativ lung p@n` c@nd 

con\inutul acesteia s` fie afi]at) 
 

 



 
{n mijlocul imaginii precedente se observ` lista c@mpurilor din acest layer care pot fi folosite pentru 
adnotare – aici, este preselectat c@mpul "DENJUD" (aceasta este denumirea unui jude\). 
 
Bine[n\eles, din aceast` list` poate fi selectat alt c@mp. 
 
{ns`, aici l`s`m c@mpul "DENJUD". 
 
Mai jos se pot stabili caracteristicile probabil cele mai importante pentru adnotare: 

- culoarea textului 
- dimensiunea textului 
- setul de caractere (fontul) 

 
 
Mai sus se poate stabili cum s` se fac` adnotarea: 

- toate textele descriptive s` urmeze acela]i stil 
- dup` clase de obiecte/entit`\i din layer 

 
Aici, select`m prima op\iune - "Label all the features the same way". 
 
Dup` ce stabilim propriet`\ile textului descriptiv pentru toate jude\ele: 

- aici, am folosit: Arial, 8, Bold, Italic 
- bif`m caseta "Label features in this layer" 
- ap`s`m butonul "OK" 

 
Imaginea ar trebui s` arate astfel: 
 

 
 
 



 
Nefiind mul\umi\i cu acest aspect ]i voind ca [naintea fiec`rei denumiri s` apar` textul "Judetul",  
ne [napoiem la Propriet`\ile acestui layer pentru a modifica aspectul andot`rii: 
iar`]i:  
Table Of Contents, click-dreapta pe numele layerului, "Properties", pagina "Labels": 
 
Click pe butonul "Expression" 
dincolo de care 
vom stabili expresia pentru adnotare: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n dialogul care apare se observ`: 

- lista cu numele c@mpurilor care pot folosi la adnotare 
- o caset` de editare a textului – a expresiei folosite la adnotare 
- limbajul (de programare) care va fi folosit pentru interpretarea expresiei scrise aici 

o [n acest caz: 
 expresia este "[DENJUD]":  

 textul descriptiv va fi chiar valoarea din acest c@mp, adic` numai numele 
jude\ului 

 limbajul este "VBScript" (Visual Basic Script) derivat din limbajul mai complex 
de programare Visual Basic (care poate fi folosit [n Microsoft Visual Studio) ]i 
se las` a]a 

 

 
 
 
 
 
 



 
Pentru a scrie o expresie diferit` sau mai complex` dec@t numai valoarea c@mpului selectat: 

- se bifeaz` caseta "Advanced" 
- se parcurge textul ap`rut [n caseta de editare pe care [l vom schimba la ceea ce dorim – anume: 

o particula "Jud." urmat` de  
 un spa\iu liber (blank),  
 de caracterul Enter 
 de numele jude\ului – adic`, de valoarea c@mpului "DENJUD" 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Schimb`m textul din caseta de editare la acesta  
(poate fi Copy-at de aici ]i plasat-Paste [n acea caset`): 
 
Function FindLabel ( [DENJUD] ) 

FindLabel = "Jud."& vbCrLf & [DENJUD] 

End Function 
 

 
Am folosit sintaxa limbaului VBScript unde: 

- textele se concateneaz` folosind caracterul & 
- caracterul Enter  - echivalent secven\ei 

o sf@r]it de linie ]i trecere la [nceputul liniei urm`toare (Cr – Carriage Return) 
o trecere pe r@ndul urm`tor / r@nd nou / linie nou` (Lf – Line Feed) 

este reprezentat de constanta vbCrLf 
echivalentul secven\ei \r\n cunoscut din limbajul C# 

 
Astfel, am instruit programul ca fiecare text descriptiv ("Label", etichet`") al unui obiect din layerul 
selectat (deci, un contur de jude\) s` aib` forma 
 
Jud. 
numele jude\ului 
 
Trebuie s` verific`m sintaxa expresiei pe care am propus-o:  
ap`s`m butonul "Verify" 
 

 
 
 
Dac` expresia este incorect` 

- o putem reseta la numai valoarea c@mpului selectat, ap`s@nd butonul "Reset" 
- o putem corecta [n acord cu sintaxa limbajului selectat [n lista unde acum este selectat "VBScript" 

 
 



 
Dac` expresia este corect`: 
{nchidem toate dialogurile deschise p@n` acum ]i admir`m rezultatul care poate fi acesta: 
 

 
 
 

{n timpul desen`rii, ArcMap®™ 10(.1) indic` progresia opera\iunii  
[n col\ul din st@nga-jos: "Drawing" sau similar, cu acela]i [n\eles ("Se Deseneaz`") 

Orice ac\iune pe interfa\`: 
- click cu mouse-ul 

- ap`sarea unei taste 
opre]te desenarea 

De aceea este bine s` se a]tepte p@n` c@nd desenarea se [ncheie. 
Odat` [ntrerupt`, desenarea NU poate fi reluat` 

]i [n "Table Of Contents" trebuie bifate iar`]i layerele/informa\iile de afi]at 
 
 
Salv`m proiectul  
chiar ]i sub dou` denumiri  
pentru a-l p`stra ]i modifica. 
 
 



Opera\iuni frecvente pe interfa\a programului 
 
 
Dac` ArcMap®™ se blocheaz` [nc@t nu r`spunde la nicio comand` 
este probabil ca orice am lucrat de la salvarea precedent` s` se fi pierdut. 
 
{n cazul [n care am f`cut opera\iuni ale c`ror rezultate au fost layere –  
a]a cum este procedura IDW prezentat` mai sus, 
pierderea acelor rezultate se poate verifica [n sec\iunea "Results", [n nodurile/ramurile din structura 
arborescent` prezentat` acolo dar care la fel de bine poate lipsi. 
 
Click-dreapta pe nodurile/ramurile din aceast` sec\iune va face posibil` ]tergerea inten\ionat` a 
rezultatelor fie din sesiunea curent`, fie din alt` sesiune/dat` calendaristic`. 
 

 
 
 
Oricum, programul trebuie [nchis prin [nsu]i sistemul de operare: 
 
Se porne]te "Task Manager" – program al sistemului de operare Windows 
unde sunt afi]ate toate programele/procesele care ruleaz ` [n acel moment: 
 

- se apas` simultan tastele 
CTRL SHIFT ESC 
 

- [n lista afi]at` de Task Manager astfel lansat se caut` programul/procesul ArcMap®™: 
o fie ordon@nd alfabetic lista, cu click pe numele coloanei unde se afl` numele 

programelor/proceselor ]i c`ut@nd "ArcMap (32 bit)" sau similar 
o fie astfel: 

 click-st@nga pe numele unui program/proces din list` 
 se scrie "arcmap" – deja de la a doua liter` ar trebui ca lista s` fie derulat` p@n` la 

procesul "ArcMap (32 bit)" sau similar 
 
 
 
 
 



 
- apoi, odat` ce l-am g`sit, click-dreapta pe numele acestuia 
- se alege comanda/intrarea de meniu "End task" (terminarea programului/procesului): 

 

 
 
 
 
Cele mai frecvente, sau comune, opera\iuni care se pot face cu ArcMap®™ sunt reprezentate ca 
pictograme pe bara de unelte a programului, de exemplu: 
 

 
 
 
Mai departe, dintre acestea se remarc` unele pictograme... 
 

- ... de pe prima linie, sub meniu: 

o  prima pictogram`: crearea unui proiect (fi]ier cu extensia .mxd) 

o  a doua: deschiderea unui proiect 

o  a treia: salvarea proiectului curent (la care se lucreaz` acum) 
o (aceste prime trei pictograme sunt binecunoscute, fiind prezente [n numeroase programe 

care au aceast` func\ionalitate; sunt simboluri utilizate de la [nceputurile Windows - de 
exemplu, cel indic@nd salvarea unui fi]ier este reprezentat printr-o dischet`) 

o  pictograma galben` marcat` cu semnul + plus: ad`ugarea de layere/fi]iere la 
proiect: echivalentul intr`rii de meniu "File" -> "Add Data..." 

 
 
 
 



 
- ... de pe a doua linie: 

o  prima pictogram`: m`rirea suprafe\ei afi]ate ("zoom in"), [n raport cu ([n jurul) 
punctul(ui) deasupra c`ruia se afl` pointerul mouse-ului, 

 adic` apropiere, cre]terea nivelului detaliilor afi]ate 

o  a doua: mic]orarea acelei suprafe\e ("zoom out") 
 adic` [ndep`rtare, mic]orarea  nivelului detaliilor afi]ate 

o  a treia pictogram`: modul de mutare/relocare/deplasare a suprafe\ei afi]ate: 
 se apas` pictograma pentru a trece [n acest mod 
 pe suprafa\a afi]at` se apas` butonul st@ng al mouse-ului 
 se trage pentru mutarea acesteia 

o  pictograma cu s`geat` alb`: selectarea unor elemente dintr-o zon` 
 testa\i:  

 click pe aceasta,  
 apoi selecta\i op\iunea "Select by Rectangle" 
 apoi pe suprafa\a afi]at`, de exemplu pe cea cu jude\e de mai sus, trasa\i 

cu mouse-ul un dreptunghi peste c@teva jude\e 
 contururile jude\elor care se intersecteaz` cu acel dreptunghi vor fi 

colorate diferit, eviden\iindu-se astfel selec\ia 
 selec\ia astfel f`cut` poate fi ]tears` ([n sensul de a se renun\a la ea) 

ap`s@nd pictograma din dreapta acesteia ]i marcat`  
"Clear Selected Features" 

 

o  pictograma cu s`geat` neagr`: selectarea unor elemente ale imaginii/h`r\ii – de 
exemplu, o Legend`, roza v@nturilor, o scal` a distan\ei pot fi selectate dup` click pe 
aceasta ]i apoi pe acel element 

 este recomandat ca modul de lucru s` fie acesta c@t mai mult timp, pentru a nu 
selecta/muta/modifica obiecte din vreun layer, ci mai degrab` a selecta un 
element al h`r\ii 

 

o  pictograma albastr` marcat` cu litera "i": informa\ii despre un obiect/o entitate parte 
a unui layer afi]at pe imagine:  

 click pe aceasta 
 apoi pe acel obiect 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

o  pictograma pe care este desenat` o rigl` ]i dou` s`ge\i indicatoare [n sensuri opuse: 
m`surarea distan\elor: 

 click pe aceasta 
 apoi pe suprafa\a afi]at`, trage\i cu mouse-ul o linie: click-st@nga 
 va fi afi]at` o fereastr` cu informa\ii despre distan\a dintre cele dou` capete ale 

liniei astfel trasate: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Decuparea unei suprafe\e 
 
 
Uneori nu ne intereseaz` toat` suprafa\a/zona geografic` reprezentat` 
]i ca atare vrem s` m`rim nivelul detaliilor afi]ate 
cobor@nd la o scar` mai mic`, ori mai intuitiv – 
apropiindu-ne de nivelul solului. 
 
Aceasta se poate face [n dou` feluri: 
 

1) m`rind pur ]i simplu suprafa\a reprezentat` [n imaginea din ArcMap®™ 

cu click pe pictograma  corespunz`toare acestei opera\iuni 
 

2) solicit@nd programului s` afi]eze numai zona sau obiectele/entit`\ile de interes –  
de exemplu, dou` jude\e nonadiacente delimitate de contur propriu;  
sau, numai localit`\ile al c`ror toponim [ncepe cu litera "L" 

 
Aici va fi prezentat` metoda 2) 
 
{n ArcMap®™: 

- fie deschidem proiectul prezentat mai sus, [n care am ad`ugat layerele:  
o granita_uat 
o judete_ro 
o riu_bazines 
o statii 

 
- fie cre`m un proiect nou la care ad`ug`m aceste^ layere 

 
{n "Table Of Contents": 

- facem s` fie vizibil numai conturul granitei (aspectul de contur se stabile]te cum s-a prezentat)  
o bif@nd caseta din dreptul denumirii acestui layer 
o de-bif@nd casetele din dreptul celorlaltor layere 

 
Este bine ca acum s` salv`m proiectul: 

- dac` este deja salvat sub o denumire, atunci ap`s`m tastele Ctrl S 
- dac` nu, atunci [l salv`m folosin meniul "File" -> "Save As..." 

 
La fel de bine este ca din c@nd [n c@nd, pe timpul lucrului cu un proiect,  
dac` suntem mul\umi\i de ceea ce am f`cut 
s` [l salv`m a]a cum este [n acel moment. 
 
 
Vrem ca din toat` suprafa\a delimitat` de (conturul) layerul(ui) "granita_uat" 
s` fie afi]at` numai zona delimitat` de conturul jude\ului Cara]-Severin. 
 
Planul este: 

- ]tiind (din cele prezentate mai [nainte) c` [n layerul "judete_ro" exist` un c@mp cu denumirea 
fiec`rui jude\ ... 

- presupunem c` denumirea unui jude\ poate fi folosit` pentru a-l separa de celelalte... 
- probabil stabilind unele propriet`\i ale layerului jude\elor, [nc@t numai un jude\ s` fie afi]at... 
- deci probabil c` trebuie s` folosim dialogul "Properties" al acelui layer 



 
Acest plan p`r@nd a fi unul solid, s` [ncepem. 
 
Afi]`m contururile jude\elor: 
[n Table Of Contents 
bif`m caseta din dreptul layerului "judete_ro": 
 
dup` ce schimb`m proiec\ia cum s-a prezentat [nainte 
(pentru aspect familiar al h`r\ii ]i pentru comoditate) 
 
imaginea ar trebui s` fie aceasta: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Acces`m propriet`\ile layerului "judete_ro": 
Click-dreapta pe denumirea sa: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n dialogul care apare select`m pagina "Definition Query"  
adic`,  
"Interogarea (termenul "query" este cunoscut din SQL ]i are aceea]i semnifica\ie ca acolo)  

pentru Definire(a obiectelor/entit`\ilor care vor fi afi]ate)" 
unde vom instrui programul [nc@t din toate jude\ele s` separe/afi]eze  
numai jude\ul av@nd denumirea Cara]-Severinului: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{ntruc@t nu ]tim cum anume trebuie scris` o astfel de interogare cerem ajutor de la program: 
ap`s`m butonul "Query Builder": 
 

 
 
 
Se remarc` denumirile c@mpurilor din layerul ale carui propriet`\i le-am accesat. 
 
Suntem interesa\i [n a folosi c@mpul "DENJUD" ale c`rui valori sunt denumirile jude\elor. 
 
 
Pot exista cazuri c@nd  
exist` valori-duplicat ale unui c@mp. 
 

De fiecare dat` c@nd vrem s` separ`m obiecte/entit`\i dintr-un layer 
baz@ndu-ne pe valori ale unui c@mp sau ale mai multor c@mpuri din acel layer 

este recomandat a se inspecta toat` lista valorilor c@mpului/c@mpurilor de interes 
pentru a identifica valorile-duplicat. 

 
Aceasta se va prezenta mai t@rziu. 
Aici presupunem c` denumirile jude\elor sunt valori-unicat. 
 
 
 
 



 
Pentru a identifica jude\ul Cara]-Severin, [n vederea separ`rii sale de celelalte jude\e: 
 
Solicit`m valorile-denumiri ale jude\elor a]a cum sunt stocate [n acest layer: 

- select`m c@mpul "DENJUD" [n lista cu denumirile c@mpurilor 
- ap`s`m butonul "Get unique values": 

 

 
 
 
Sub lista valorilor ]i sub tablul de simboluri pentru evaluarea acelora 
se afl` o caset` de editare unde va fi scris` por\iunea de interogare care va completa 
indicatorul de deasupra casetei:  
 
"SELECT * FROM judete_ro WHERE"  
 
adic`, 
 
interogarea va [ncepe cu acest^ text, astfel av@nd structura ]i inten\ia: 
"SELECTarea TUTUROR (*) obiectelor/entit`\ilor din layerul judete_ro UNDE criteriile sunt" 
 
 
 
 
 
 



 
Solicit`m programului completarea interog`rii: 
 
{n lista cu denumirile jude\elor: 
dublu-click pe "DENJUD": 
aceasta va ap`rea [n caseta de editare: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Vrem s` fie separat jude\ul numit "CARAS-SEVERIN", astfel c`: 
din tabloul simbolurilor de evaluare 
select`m simbolul = egal 
prin click pe acesta: 
interogarea va ar`ta astfel: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Complet`m interogarea cu valoarea de interes a c@mpului "DENJUD": 
[n lista valorilor-unicat ale denumirilor jude\elor: 
dublu-click pe cea a jude\ului de interes: 
interogarea va fi aceasta: 
 

 
 
 
Putem verifica sintaxa interog`rii 

ap`s@nd butonul "Verify" 
 
Ap`s`m butonul "OK" al acestui dialog de creare a interog`rii. 
Apoi ap`s`m butonul "OK" pentru a [nchide dialogul propriet`\ilor acestui layer. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Harta va ar`ta astfel: 
 

 
 
 
De]i este afi]at conturul numai al jude\ului ales, 
harta [nc` prezint` [ntreaga suprafa\` delimitat` de layerul "granita_uat". 
 
Vrem ca [n imagine s` fie numai conturul jude\ului respectiv. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru aceasta: 
 
{n Table Of Contents: 

- click-dreapta pe denumirea layerului "judete_ro" pe care tocmai am intervenit 
- se alege comanda "Zoom To Layer"  

care va determina "apropierea"  (echivalentul comenzii  "zoom in")  
de conturul jude\ului separat de celelalte 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
Rezultatul: 
 

 
 
 
 
Mai departe: 
 
Vrem s` afi]`m apele curg`toare din acest jude\ 
adic`,  
obiectele-entit`\ile din layerul "riu_bazines" 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru aceasta: 
 
{n Table Of Contents: 
bif`m caseta diu dreptul denumirii layerului "riu_bazines": 
 
Rezultatul: 
 

 
 
 
De]i harta este mai evocatoare, nu este tocmai ceea ce dorim, fiindc` 
se observ` cum unele cursuri de ap` trec de conturul jude\ului. 
 
Astfel c` vom "decupa" cursurile apelor curg`toare dup` conturul jude\ului 
de]i nu este realist 
 
{n astfel de situa\ii 

este bine s` nu exager`m ]i s` facem astfel de opera\iuni de altfel inutile 
fiindc` un curs de ap` nu este [ntrerupt de o limit` a vreunui jude\, a vreunei localit`]i ].a. 

ci astfel de opera\iuni sunt adecvate [n principal pentru [mbun`t`\irea aspectului unei astfel de h`r\i.  
 
 



 
Aceast` procedur` este relativ complex` - 
ceea ce se adaug` la efortul de reconsiderare a utilit`\ii sale  
[n situa\iile c@nd presupunem c` este bine s` efectu`m aceast` "decupare". 
 
{n lista cu unelte-proceduri GIS: 
ArcToolbox 
desf`]ur`m nodul/ramura 
"Analysis Tools" 
unde 

select`m nodul/ramura  
"Extract" 

[n care 
dublu-click pe: 
"Clip" 

 

 
 
 
 
 

C@t timp se execut` o procedur` eventual apelat` din ArcToolbox 
 

- cum este aici "Clip" – 
indicat` [n dreapta-jos: 

 
 

trebuie a]teptat` finalizarea sa: 

 
 

f`r` a interac\iona prin mouse ]i tastatur` cu ArcMap®™ 
la fel ca atunci c@nd [n st@nga jos  

este indicat` progresia desen`rii layerelor ]i cea a adnot`rii 
prin "Drawing", respectiv "Labeling" 

 
 
 
 
 



 
{n dialogul acestei proceduri unde ni se solicit` layerele de prelucrat  
le specific`m ca [n imaginile urm`oare: 
 
Obiectele/entit`\ile care urmeaz` s` fie decupate: 
"Input features": 
 va fi decupat layerul "riu_bazines": 
 

 
 
Obiectele/entit`\ile dup` care urmeaz` s` se decupeze: 
"Output features": 

se va decupa dup` layerul "judete_ro" 
 din care acum este afi]at numai (conturul) jude\ul(ui) Cara]-Severin: 

 

 
 
 
Ap`s`m butonul "OK". 
 
Rezultatul: 
 
{n "Table Of Contents" va ap`rea denumirea layerului astfel decupat, similar` cu aceasta: 
 
"riu_bazines_Clip1" 
 

 



 
Harta arat` astfel: 
 

 
 
 
Se observ` cum layerul de interes ("riu_bazines_Clip1") are culoare diferit` de cel din care provine, 
ambele fiind vizibile 
deoarece  
caseta layerului "riu_bazines" care a fost decupat  
a r`mas bifat`. 
 
Pentru a cur`\a imaginea de por\iunea inutil` din acest layer, de-bif`m caseta corespunz`toare. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Rezultatul: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Schimb`m culoarea obiectelor/entit`\ilor din layerul "riu_bazines_Clip1" reprezentate: 
ca de obicei: 

- click-dreapta pe linia-simbol al acelora 
- select`m o culoare din palet` 

 

 
 
 
Ap`sam butonul "OK" pentru a colora cu noua culoare liniile ce reprezint` apele curg`toare din jude\ul 
decupat mai devreme. 
 
{nc` nu suntem mul\umi\i. 
 
Vrem s` fie afi]ate denumirile apelor curg`toare. 
 
Aceasta va [nc`rca imaginea deja aglomerat`, 
dar \inem s` facem asta. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n Table Of Contents: 

- click-dreapta pe denumirea layerului celui nou, "riu_bazines_Clip1": 
- se alege "Properties" 
- [n dialogul care apare se merge la pagina "Labels" unde se stabile]te modul de adnotare/etichetare 
- din lista cu denumirile c@mpurilor acestui layer care pot fi folosite pentru adnotare... 
- se selecteaz` unul care pare adecvat – de exemplu, "DENUMIRE" ca [n imaginea urm`toare: 
- se bifeaz` caseta  

"Label features in this layer" ("S` fie adnotate obiectele/entit`\ile din acest layer") 
- se aleg Font-ul, dimensiunea sa, culoarea textului. Aici, am ales: Arial, 6, Bold, albastru 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Apoi se apas` butonul "OK" pentru a admira opera: 
 

 
 
 
Tot nu suntem mul\umi\i. 
 
Vrem s` punem un titlu deasupra acestei h`r\i. 
 
Sub imagine/hart`, [n st@nga jos 
se afl` dou` pictograme 
care permit trecerea din modul de vizionare a datelor [n cel de vizualizare a paginii pe care se afl` 
imaginea/harta – de exemplu, aici, o pagin` A4: 
 

 
 
Ap`s`m pe pictograma "Layout View" – aceasta este a doua din st@nga, [n imaginea precedent`. 
 
 
 



 
Imaginea de pe ecran se va schimba la aceasta: 
 

 
 

Se poate reveni la reprezentarea dinainte cu click pe pictograma "Data View". 
 
 
Inser`m un titlu pentru aceast` hart`: 
Meniul "Insert" 
Comanda "Title": 
 

 



 
Propunem un titlu ]i vedem cum apare pe hart`: 
 

 
 
 
Ad`ug`m ]i roza v@nturilor: 
 
Meniul "Insert" 
Comanda "North Arrow": 
 
 
Ad`ug`m ]i o scal` a distan\ei: 
 
Meniul "Insert" 
Comanda "Scale Bar" 

aceasta are propriet`\i importante care trebuie revizuite/stabilite,  
printre care afi]area in kilometri. 

 
 
 
 
 



 
Tragem aceste elemente [n locuri de pe imagine/hart` unde... 

- s` fie vizibile  
- s` nu [ncurce 

 
]i le redimension`m [nc@t s` fie inteligibile, astfel: 

- click pe pictograma  care face trecerea [n modul de selectare a unui element de pe imagine 
- tr`g@nd din col\ul din dreapta-jos  

al elementelor [n ale c`ror col\uri se afl` p`trate,  

a]a cum este roza v@nturilor  
 
 
Dup` toate acestea, imaginea/harta ar putea ar`ta astfel: 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
Dac` [n sf@r]it suntem mul\umi\i salv`m ca fi]ier-imagine aceast` hart`: 
 
Meniul "File" 
Comanda "Export" 
dup` care d`m un nume fi]ierului de tipul selectat (de exemplu, fi]ier de tipul/cu extensia JPEG) 
 
 
Dup` ce salv`m imaginea 

- putem trece [napoi [n modul "Data View" prin click pe pictograma respectiv` de jos  
- putem salva proiectul (e bine s` -l salv`m cu dou` denumiri, deci s`-l duplic`m,  

pentru a avea o rezerv` pentru cazul [n care stric`m ceva  
]i vrem s` recuper`m proiectul fie ]i [ntr-o stare mai simpl` 
prin meniul "File" ]i comanda "Save As" sau prin comanda "Save A Copy") 

 
 
{n imaginea urm`toare se remarc` aglomera\ia ]i suprapunerea unor elemente. 
 
Este o imagine care [nf`\i]eaz` (cea mai mare parte din) re\eaua hidrografic` din jude\ul Cara]-Severin 
a]a cum era cunoscut` [n anul 2013. 
Sunt afi]ate: 

- cursuri de ap` (ape curg`toare)   – reprezentate prin linii albastre 
- ape st`t`toare (lacuri, iazuri ].a.)  – reprezentate prin por\iuni/pete/contururi pline albastre 
- localit`\i    – reprezentate prin por\iuni/pete/contururi pline negre 
- sta\ii meteorologice   – reprezentate prin p`trate ro]ii 

 
Elementele enumerate par a fi necesare pe aceast ̀  hart` sau pe una asem`n`toare ca [n\eles/inten\ie – 
anume, [nc@t aceasta s` evoce/eviden\ieze o situa\ie relevant` pentru privitor. 
 
Totu]i, harta prezentat` aici are neajunsuri – fie ]i tolerabile: 

- dimensiunea textului folosit pentru adnotarea elementelor de tipurile  
o ap` curg`toare  
o ap` st`t`toare  
o localitate 
o sta\ie meteorologic` 

este relativ mare [n raport cu dimensiunea textului folosit pentru 
o titlul h`r\ii 
o legend` 

- de asemenea, dimensiunea textului din legend` este relativ mare, [n raport cu cel al elementelor 
ilustrate 

- pentru elemente ]i legend` ar trebui folosite dimensiuni identice sau foarte apropiate, 
dar textul trebuie s` fie lizibil cel pu\in [n legend` 

- scala distan\elor este relativ mare [n raport cu distan\a ilustrat` (40 km) 
- unele etichete (text-adnotare) se suprapun 

o situa\ia aceasta se poate ameliora din ArcMap®™ 
 stabilind "greutatea" sau importan\a/relevan\a etichetelor de pe fiecare layer 

[nc@t desenarea unora s` prevaleze asupra celei a altora 
 aceasta se face din dialogul "Placement Properties" sau similar ca [n\eles 

la care se ajunge din dialogul general pentru adnotarea unui layer 
 
 



 

 
 
Mai departe: 
 



 
Atunci c@nd se creeaz` o astfel de hart`, cu mai multe layere ale c`ror elemente au importan\` 
asem`n`toare, se [ncearc` plasarea lor [n a]a fel [nc@t  

- cele mai importante/relevante s` fie vizibile 
- harta s` fie c@t se poate de realist` -  

o de exemplu, linia care denot` un pod  
s` nu fie acoperit` de linia cursului de ap` corespunz`tor 

 
Aici s-a procedat astfel: 
 
{n "Table Of Contents": 
fiecare layer poate fi tras cu mouse-ul [nc@t elementele sale s` fie desenate [naintea altora. 
Astfel: 
 

- pe nivelul cel mai de jos am plasat layerul jude\elor 
o fiindc` din acest layer a r`mas numai un jude\ al c`rui contur a decupat celelalte layere 

- pe nivelul urm`tor, deasupra acestuia, am plasat layerul decupat al localit`\ilor 
- pe nivelul urm`tor am plasat layerul decupat al cursurilor de ap` 

o fiindc` este plauzibil ca un curs de ap` s` treac` pirntr-o localitate 
 adic`, linia care denot` o ap` curg`toare poate fi desenat `  

peste regiunea colorat` a unei localit`\i 
- pe nivelul urm`tor am plasat layerul decupat al apelor st`t`toare 
- pe nivelul urm`tor am plasat layerul decupat al sta\iilor meteorologice 
- pe nivelul cel mai de sus am plasat layerul grani\ei 

 
 
 
A]adar, [n situa\iile asem`n`toare acesteia – c@nd harta este aglomerat` cu elemente –  
trebuie bine c@nt`rite  

- modul de a desena fiecare layer 
- modul de adnotare a elementelor din fiecare layer 

[nc@t harta s` fie 
- lizibil`, deci util` 
- sugestiv`/evocatoare chiar ]i la o privire pasager` 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Distan\e [ntre obiecte din layere – Tabelul de proximitate 
 
 
Uneori dorim s` afl`m distan\ele, ori dep`rtarea, la care unele obiecte dintr-un layer se afl` fa\` de unele 
obiecte din alt layer. 
 
De exemplu, ne-ar putea interesa care sunt cursurile de ap` cele mai apropiate de unele localit`\i;  
aceste dou` categorii de obiecte (ori entit`\i, features) fiind [n layere distincte/dedicate/proprii. 
 
Distan\ele astfel aflate ar trebui s` poat` fi folosite pentru diverse opera\iuni – de exemplu, medierea lor ]i 
asociere cu alte informa\ii. 
 
ArcMap®™ are aceast` func\ionalitate – cea de generare a unui a]a-numit "tabel de proximitate" – 
anume, procedura "Generate Near Table". 
 
Aceasta poate fi accesat` astfel: 

- din sec\iunea ArcToolbox 
o ramura "Analysis Tools” 

 ramura "Proximity" 
 "Generate Near Table" 

cum se arat` [n imagnea urm`toare: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Aici, vrem s` afl`m  
distan\ele mai mici de 4 kilometri  
[ntre 
cursuri de ap` 
]i 
sta\ii meteorologice 
 
toate acestea afl@ndu-se fie: 

- [n layerele decupate cu conturul jude\ului Cara]-Severin, dac` am p`strat proiectul precedent 
- [n zona jude\ului Cara]-Severin, dac` am creat un proiect f`r` a face decuparea 

o situa\ie [n care, pentru lizibilitate, se m`re]te harta pentru a vedea numai acest jude\ ]i 
zonele din imediata-i vecin`tate, astfel: 

 click pe pictograma  ("zoom in", apropiere) 
 pe harta "mare", [n col\ul din st@nga-sus al acelei zone pe care o vom defini 

 se apas` butonul st@ng al mouse-ului ]i se \ine ap`sat 
 se trage spre dreapta-jos [nc@t astfel s` cuprindem zona de interes 
 se elibereaz` butonul st@ng al mouse-ului 

o astfel, acea zon` va ocupa suprafa\a desenat` din program 
]i vom putea vedea mai bine uneleinforma\ii 

 
 
Astfel, dup` caz: 
Deschidem proiectul descris [n capitolul anterior 

- [n care din toate contururile jude\elor l-am l`sat vizibil numai pe cel al jude\ului Cara]-Severin 
- ]i [n care dup` conturul acestui jude\ am decupat toate celelalte layere 

 
Sau: 

- cre`m un proiect 
- la care ad`ug`m aceste layere: 

o granita_uat 
o judete_ro 
o statii 
o riu_bazines_shp 

 
 
Dintre aceste layere ne intereseaz` numai 
riu_bazines_shp 
]i  
statii 
 
dar pur ]i simplu pentru a ]ti/re\ine  
ce anume este afi]at pe hart`,  
sau  
[n care anume zon` am c`utat distan\ele 
ad`ugam ]i celelalte dou` layere. 
 
Aici, componentele proiectului dincolo de layerele implicate [n procedur` nu este relevant`.  
 
 
 



 
Ini\iem procedura "Generate Near Table": 

- dublu-click pe denumirea sa [n arborele ArcToolbox 
- [n dialogul care apare specific`m care anume layere vor fi implicate [n procedur`: 

 

 
 
 
Observ`m ce anume informa\ii trebuie s` furniz`m pentru calcularea distan\elor [ntre obiecte: 

- "Input Features": acestea sunt obiectele "static/e", asimilabile unor repere 
- "Near Features": acestea sunt obiectele care fa\` de fiecare din repere se afl` sitaute la distan\e de 

interes 
 
Informa\ii suplimentare sunt: 

- "Search radius (optional)": aceasta este raza cercului [n centrul c`ruia se afl` fiecare obiect [n 
jurul c`ruia se caut` alte obiecte ]i raz` care se m`soar` [n unit`\ile selectate din list` (metri, 
kilometri, mile terestre, milimetri ]. a.) 

- "Location (optional)": acestea sunt coordonatele Ox, Oy ale obiectelor din "Near Features";  
aici nu vom avea nevoie de ele, astfel c` nu bif`m aceast` caset` 

- "Angle (optional)": [n tabelul rezultat vor fi afi]ate unghiurile dintre abscis` ]i liniile care 
conecteaz` c@te un obiect din layerul "Input Features" de unul apropiat din "Find Features" 

- "Find only closest feature (optional)": bifarea acestei casete face [nc@t s` fie aflat numai cel mai 
apropiat obiect 

- "Maximum number of closest matches (optional"): [n caseta de editare asociat` acestei descrieri 
se scrie num`rul maxim de obiecte cele mai apropiate care vor fi aflate/[ntoarse  
dac` este bifat` caseta de msi sus 

 



 
Specific`m [n cele dou` casete layerele pe care le vom folosi: 

- "Input Features": select`m layerul "riu_bazines.shp" 
- "Find Features": select`m layerul "statii" 

 
{n imaginea urm`toare se observ` c` au fost folosite: 

- layere derivate din acestea – anume, cele decupate cu conturul jude\ului Cara]-Severin, 
dup` metoda prezentat` [n capitolul precedent. 

- raza cercului av@nd caracteristicile men\ionate mai sus este de: 2000 metri 
- se solicit` unghiurile men\ionate mai sus 

 
Bine[n\eles, dac` astfel de layere secundare nu exist` 
pot fi folosite cele integrale, 
dar se sub[n\elege c` tabelul rezuiltat va fi mai mare dec@t cel creat din obiectele aflate numai [n interiorul 
conturului acelui jude\. 
 
 

 
 
 
Ap`s`m butonul "OK" ]i a]tept`m finalizarea cu succes a procedurii "Generate Near Table" 

- a c`rei progresie, ca a oric`rei alte proceduri, este afi]at` [n dreapta-jos 
f`r` a interac\iona [n niciun fel – nici prin mouse, nici prin tastatur` - cu programul. 
Rezultatul va fi indicat de o imagine similar` aceateia ]i afi]at` tot [n dreapta-jos: 
 



 
 
 

{n timp ce... 
- ...se execut` o procedur` GIS 

- ... se deseneaz` ceva, inclusiv adnot`ri ("Labeling") 
nu trebuie s` interac\ion`m cu programul, 
deoarece acele opera\iuni vor fi [ntrerupte, 

trebuind a fi reluate de la [nceput 
 
 
Rezultatul "Generate Near Table"  
va fi ad`ugat la "Table Of Contents": 
 
Se observ` c` nu se afl` sub ramura "Layers" 
ci sub una cu numele directorului/folderului unde sunt rezultatele altor proceduri (aici, ale lui "Clip"):  
 

 
 
 
 



 
Pentru a vedea ce anume se afl` [n acest tabel -  
deci, care anume sunt distan\ele mai mici de 2000 metri 
dintre obiecte din layerul "riu_bazines_Clip2" 
]i obiecte din layerul "statii_Clip2": 
 

- click-dreapta pe numele acestui tabel al distan\elor din "Table Of Contents" 
- se alege comanda "Open": 

 

 
 
 
Va fi afi]at tabelul de proximitate 
de obicei, sub imagine – [n partea de jos a interfe\ei: 
 

 
 
 
Se observ`: 

- c@mpul/coloana intitulat` "NEAR_DIST" 
o unde se afl` distan\ele aflate dintre obiecte din cele dou` layere 

 dup` aplicarea criteriului de 2000 metri 
- c@mpul/coloana intitulat` "NEAR_ANGLE" 

o unde se afl` unghiurile dintre abscis` ]i liniile care unesc fiecare dou` obiecte fiecare 
dintr-unul din cele dou` layere 

- la baza tabelului: num`rul liniilor din acest tabel: 38 (selectate 0 linii din 38) 
o adic`, dup` aplicarea criteriilor au fost g`site 38 perechi de obiecte 

 



 
S` ordon`m acest tabel dup` valorile din c@mpul "NEAR_DIST": 
 

- click-dreapta pe numele acelei coloane 
- se alege comanda "Sort Ascending" 

o pentru ordonare de la cea mai mic` la cea mai mare valoare (distan\`) 
- sau comanda "Sort Descending" 

o pentru ordonare de la cea mai mare la cea mai mare valoare (distan\`) 
 
Aici am folosit comanda "Sort Descending": 
 

 
 
 
Rezultatul este mai sugestiv, afl@nd care este cea mai mare sau cea mai mic` distan\`: 
 

 
 
 
Aici, cea mai mare distan\` a fost g`sit` ca fiind de 1983.06 metri. 
 
 
 
 



 
Dar nu ]tim la ce anume obiecte se refer` aceast` distam\` ]i de fapt nicio alt` distan\` din tabel. 
 
Nu ]tim cum se numesc 

- acele ape curg`toare 
- acele sta\ii cele mai apropiate 

 
Totu]i,pe baza a ceea ce cunoa]tem despre opera\iunea JOIN de unire/reuniune a dou` layere  
se pare c` am putea ob\ine nume/denumiri ]i alte informa\ii asociate obiectelor din tabel 
folosind unele c@mpuri identificatoare ale fiecarui obiect.. 
 
{ntr-adev`r, acestea sunt c@mpurile: 

- "IN_FID":  
o acesta este c@mpul cu valorile-identificator unic al obiectelor din layerul "Input Features" 

specificat [n dialogul procedurii "Generate Near Table" 
- "NEAR_FID": 

o acesta este c@mpul cu valorile-identifcator unic al obiectelor din layerul "Near Features" 
 
 
S` [ncerc`m, a]adar, s` afl`m numele/denumirile (dac` exist`) asociate fiec`rei valori din aceste dou` 
c@mpuri ale tabelului. 
 
Trebuie s` unim un layer cu el [nsu]i 
fiindc` [n el se afl` at@t c@mpul identificator, c@t ]i cel al numelui/denumirii 
 
Evident, vom recurge la opera\iunea JOIN. 
 
{n "Table Of Contents": 

- click-dreapta pe numele tabelului 
- se alege comanda "Joins and Relates" 

 

 
 
 
 
 
 
 



 
{n dialogul opera\iunii JOIN select`m c@mpurile de interes: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Se apas` butonul pentru validarea opera\iunii JOIN: 

- fiindc` am solicitat despre fiecare obiect asocierea (natural`, de altfel) [ntre identificatorul s`u ]i 
numele/denumirea sa 

o trebuie ca num`rul potrivirilor s` fie acela]i cu num`rul identificatorilor 
(aici, 38 potriviri = 38 identificatori = 38 linii [n tabel) 

 

 
 
 
Dac` numerele afi]ate sunt diferite, de exemplu "0 of 38 records matched" (niciun` din cele 38 
[nregistr`ri nu s-a potrivit /cu alta/) 
[nseamn` c` nu am selectat corect  c@mpurile ]i astfel trebuie s` relu`m opera\iunea JOIN 
 
Rezultatul va fi asem`n`tor celui din imaginea urm`toare 
unde se poate observa c@mpul "DENUMIRE": 
 

 
 
 
Astfel am ob\inut numele/denumirile cursurilor de ap`. 
 
Vrem s` le cunoa]tem ]i pe cele ale sta\iilor meteorologice. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Astfel c` facem opera\iunea JOIN pe layerul cu identificatorii din layerul "Near Features":vom folosi: 

- c@mpul "NEAR_FID" 
- layerul "statii" 

 

 
 
 
Acord@nd aten\ie num`rului de potriviri  
de unde putem afla dac` trebuie s` alegem c@mpurile corecte 
 
 
Astfel am ob\inut ]i denumirile sta\iilor. 
 
 
 
 
 



 
Tabelul are prea multe coloane pentru a fi lizibil cu u]urin\`, astfel c` elimin`m c@mpurile "inutile", ori pe 
cele care nu ne intereseaz`: 
 

- click-dreapta pe titlul unui c@mp 
- se alege comanda "Turn field off" ("s` fie ascuns acest c@mp") 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
S` ordon`m tabelul dup` numele/denumirile sta\iilor: 
 
La fel ca la ordonarea dup` valorile din oricare c@mp dintr-un tabel: 
 

- click-dreapta pe titlul coloanei/c@mpului "st_nume" 
- se alege comanda "Sort Ascending" 

o pentru ordonare de la A la Z 
- sau comanda "Sort Descending" 

o pentru ordonare de la Z la A 
 
Aici am folosit comanda "Sort Ascending": 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Vrem s` verific`m c@teva distan\e pentru sta\ia BOZOVICI: 

- verific`m distan\ele din tabel ale sta\iei fa\` de  
o "Nera"  

(curs de ap` ilustrat [n tabel prin dou` [nregistr`ri,  
adic` - [n acest context – de dou` segmente de r@u apropiate de "BOZOVICI")  

o "Lighidia" 
 
 

 
 
 
Pentru a m`ri zona din preajma sta\iei "BOZOVICI" ]i a vedea mai bine situa\ia: 

click pe pictograma  ("zoom in") 
- apoi definim acea zon` ca un dreptunghi [n jurul acestei sta\ii, cum s-a prezentat mai sus 
- tragem de bara penrru derulare orizontal` a imaginii p@n` ce aceast` imaginea devine aproximativ 

centrat` pe aceast` zon` 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n Table Of Contents bif`m caseta din draptul layerului cursurilor de ap`, [nc@t acesta s` fie desenat. 
 
Acum putem verifica distan\e. 
 

 
 
 

Vrem s` evalu`m rapid distan\e, astfel c` folosim pictograma  de m`surare a distan\ei 
care pictogram` este pe bara de unelte a programului. 
 
Apoi, click [n apropierea punctului indicat prin "BOZOVICI" 
Apoi se deplaseaz` pointerul mouse-ului p@n` la cele mai apropiate segmente ale liniilor prin care sunt 
reptrezentate "Nera" ]i "Lighidia". 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n caseta unde este afi]at` distan\a corespunz`toare acelei linii asociate punctului ]i pointerului este 
afi]at` distan\a dintre cele dou` capete ale acesteia din urm`: 
 
Distan\a aproximativ` p@n` la "Lighidia": 
 

 
 
Distan\a aproximativ` p@n` la "Nera": 
 

 
 
 
Se remarc` valorile foarte apropiate ale distan\elor –  
valorile din tabel ]i cele corespunz`toare distan\elor c`utate cu aceast` metod` rapid` 
 
 



 
S` vedem ce putem face cu tabelul astfel ob\inut – ca proceduri mai imprortante dec@t altele cel pu\in [n 
versiunea 10(.1) a ArcMap®™. 
 
Observ`m pictograma aflat` [n col\ul din st@nga-sus al tabelului 
]i marcat` "Table Options" – op\iuni pentru lucrul cu tabelul afi]at 
care poate fi orice alt tip de tabel, nu neap`rat unul rezultat din GenerateNearTable: 
 

 
 
 
Aceast` pictogram` desf`]oar` un meniu din care pot fi alese procedurile de interes: 
 

 
 



 
Din lista procedurilor/comenzilor asociate tabelului se remarc` unele al c`rui scop [l b`nuim corect: 
 

- Find & Replace 
o astfel poate fi c`utat (]i eventual [nlocuit) un text (cu altul) 

 

 
 

- Joins and Relates 
o aici pot fi efectuate opera\iuni cu tabelele unite prin JOIN 

([n cazul unui tabel rezultat din GenerateNearTable trebuie s` avem grij` s` nu 
[ndep`rt`m/]tergem/"Remove" reuniunile) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
- Print 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Alte comenzi foarte utile sunt: 
 

- Show Field Aliases 
o dac` este bifat`, aceast` op\iune face [nc@t pe capul de tabel s` fie denumirile c@mpurilor 

a]a cum sunt extrase din layere 
o dac` nu este bifat`, atunci vor fi afi]ate denumirile c@mpurilor a]a cum au fost stabilite la 

rularea uneltei care a generat tabelul 
 

- Create Graph 
o aceast` comand` deschide un dialog unde pot fi reprezentate grafic valori ale unor 

c@mpuri. 
 

 
 

o {n imaginea urm`toare programul a creat un grafic cu valorile din c@mpul "NEAR_DIST" 
din tabelul selectat [n lista derulant` marcat` "Layer/Table": 

 

 



 
- Export 

o aceast` comand` ini\iaz` exportarea, ori salvarea tabelului [ntr-un format accesibil mai 
multor programe 

 

 
 

 
 

o formatele disponibile [n versiunea 10(.1) a ArcMap®™ sunt [n lista din imaginea 
urm`toare: 

 

 



 
Aici, export`m tabelul [n formatul "dBASE Table" 
]i [n fi]ierul denumit "gntable_cs.dbf" 
(generateneartable_CarasSeverin): 
 

 
 
 
Programul ne ofer` posibilitatea ca acum s` ad`ug`m acest tabel la hart`. 
R`spundem negativ; valorile numerice afi]ate [n format tabelar este suficient. 
 

 
 
 
Acum putem deschide tabelul astfel salvat cu un program ca Excel®™: 

- navig`m spre loca\ia unde l-am salvat 
- click-dreapta pe denumirea sa 
- apoi comanda "Open with" sau similar cu acela]i [n\eles ("S` fie deschis cu /programul/): 

 

 
 
 



 
Din lista care apare, cu programele care pot deschide fi]ierele cu extensia celui tocmai salvat ([n acest 
caz, extensia este ".dbf"), se poate selecta "Excel". 
Dac` [n acea list` nu exist` programul cu care vrem s` deschidem fi]ierul-tabel, atunci  

- c`ut`m acel program [n computer 
o ap`s@nd butonul dedicat din dialogul cu lista 

- [l select`m cu butonul "Open", ca [n imaginea urm`toare unde am selectat programul Excel 
indicat de fi]ierul "EXCEL.exe": 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Odat` deschis tabelul [n Excel®™ sau [ntr-un program cu care vrem s` prelucr`m sau s` analiz`m 
cumva tabelul (de proximitate) care deocamdat` se afl ` [n fi]ierul cu extensia .dbf, bine[n\eles c` 
putem face opera\iunile puse la dispozi\ie de acel program –  
inclusiv sortare, mediere, grafice ]i  
bine[n\eles, salvarea acestui fi]ier cu extensia .dbf ca fi]ier [n alte format –  
de exemplu, [ntr-un fi]ier-text de tipul Comma-Separated Values, cu extensia .csv  
pe care mai departe s`-l folosim [n procedura JOIN. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Proiec\ii 
 
 
Adesea, probabil chiar mai frecvent dec@t ne-am putea a]tepta, unele layere pe care le ad`ug`m la un 
proiect pot p`rea invizibile sau inexistente pe imagine. 
 
De exemplu, dup` ce afi]`m layerul cu conturul unei frontiere de stat/regiune ]i apoi ad`ug`m ]i facem 
vizibil un layer cu puncte de interes (bif@nd caseta corespunz`toare din "Table Of Contents" ]i acele 
obiecte din layer chiar fiind reprezentate ca puncte, de]i aceasta nu conteaz`) – acest din urm` layer poate 
fi reprezentat fie ca o aglomerare de puncte fie [n afara acelui contur, fie [ntr-un col\ al imaginii, fie 
aparent deloc. 
 
Astfel de situa\ii sunt cauzate de proiec\ia geografic`/geodezic` folosit` [n acel layer pentru coordonatele 
spa\iale asociate tuturor obiectelor din`untrul s`u. 
 
{n exemplul acesta –  
conturul frontierei poate fi reprezentat [n proiec\ia "Stereo 70",  
iar coordonatele acelor puncte sau obiecte (pot fi regiuni, ca de exemplu localit`\i; sau linii, ca de 
exemplu drumuri, c`i de acces, cursuri de ap`) pot fi reprezentate [n proiec\ia "GCS_WGS_1984". 
 
Aceste dou` proiec\ii, men\ionate aici, nu sunt incompatibile pentru reprezentarea pe o imagine;  
[ns` atunci c@nd folosim layere despre care nu ]tim ini\ial ce anume proiec\ie au putem [nt@mpina acele 
dificult`\i [ntr-adev`r nepl`cute. 
 
{n ArcMap®™, inform\aii despre proiec\ia dintr-un layer pot fi ob\inute astfel: 
{n arborele "Table Of Contents": 
Click-dreapta pe numele layerului de interes 
Apoi se alege comanda "Properties": 
 

 



 
{n dialogul care apare astfel  
[n pagina "Sources" 
sunt afi]ate informa\iile despre proiec\ia coordonatelor geografice ale obiectelor din acel layer: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Situa\iile dificile de acest fel –  

- c@nd obiectele dintr-un layer nu sunt reprezentate [n acord cu altele 
- ]i vrem ca dup` ajustarea proiec\iei s` refolosim acel layer 

pot fi rezolvate folosind procedura dedicat` din program (cel pu\in [n versiunile 10(.1) –  
anume,  
din ramura "Data Management Tools" 
ramura "Projections and Transformations" 
func\ia "Define Projection": 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Dup` dublu-click pe aceast` func\ie, 
[n dialogul care apare trebuie s` specific`m: 
 
Layerul care trebuie ajustat: 

- aici, layerul "statii_Clip2" – anume, layerul de mai devreme cu sta\iile din jude\ul Cara]-Severin 
  
{n imaginea urm`toare se observ` mesajul care anun\` c` kayerul are deja o proiec\ie. 
}tim asta, dec@t c` nu este proiec\ia potrivit`, tocmai de aceea vrem s` o schimb`m. 
 
 

 
 
 
Pentru a [ncerca s` transform`m proiec\ia acestui layer  
[ntr-una care s` fie potrivit` celei a altuia reprezentat cum ne convine: 
stabilim al doilea parametru la proiec\ia acestui layer reprezentat "corect": 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Click pe butonul din dreapta casetei de editare unde este afi]at` proiec\ia curent` a layerului: 
 

 
 
Este afi]at un dialog unde: 

- sunt prezentate informa\ii detaliate despre layer (aici, "Stereo_70") 
- sunt oferite op\iuni de modificare a proiec\iei layerului 

 

 



 
{ntruc@t nu ]tim exact cum se nue]te proiec\ia nou`  
("exact" fiind cuv@ntul de ordine [n aceast` procedur`) 
vom folosi proiec\ia unui layer afi]at "corect" – 
anume, select@nd acel layer cu butonul 
"Import" 
care import` proiec\ia acelui layer [n cea nou`, a layerului de ajustat: 
 
[n acest exemplu, layerul "statii_shp" 
despre care ]tim c` este reprezentat/afi]at "corect": 
 

 
 
 
Ap`s`m butonul "Add", 
apoi [n dialogul precedent ap`s`m butonul "OK" 
pentru a trimite numele proiec\ii astfel importate ca parametrul al doilea pentru procedura de schimbare a 
proiec\iei layerului afi]at "incorect": 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n imaginea urm`toare se observ` cum al doilea parametru al acestei proceduri a fost stabilit automat la 
numele proiec\iei importate din layerul reprezentat "corect" (aici, "GCS_WGS_1984"): 
 

 
 
 
Ap`s`m butonul "OK" pentru a ini\ia modificarea proiec\iei: 
Succesul sau e]ecul procedurii este anun\at [n dreapta-jos: 
 

 
 
 
Acum, pe imagine vedem cum layerul sta\iilor din acel jude\ sunt reprezentate "corect",  
dup` cum sta\iile din layerul original cuprinz@nd toate sta\iile din Rom@nia sunt reprezentate "corect" [n 
interiorul conturului frontierei de stat (layerul "granita_uat"). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Opera\iuni simple cu entit`\i/Features: 
Frequency, Buffer, Calculate Field, Dissolve, Mean Center 

 
 
Deschidem sau cre`m un proiect la care ad`ug`m layerele: 

- granita_uat 
- judete_ro 
- statii 

 

 
 
 
S` facem c@teva opera\iuni cu obiectele/entit`\ile/Features din layerul sta\iilor: 

- vom analiza frecven\a apari\iei/existen\ei unor obiecte (sta\ii) - c@te obiecte se afl` [n cutare 
grup/entitate: procedura Frequency 

- vom desena suprafe\e circulare [n jurul unor obiecte (sta\ii) – ce anume se afl` vizual/se observ` 
[n apropierea fiec`rui obiect: procedura Buffer 

- vom atribui alte valori celor din c@mpul unde se afl` indicativele sta\iilor:  
procedura Calculate Field 

- vom c`uta centrul geografic al obiectelor din acest layer: procedura Center 
 
Pe layerul jude\elor vom efectua opera\iunea Dissolve – anume, vom contopi jude\ele care [n tabelul de 
atribute al acestui layer  au ca valoare a c@mpului care denota Regiunea De Dezvoltare asociat` fiec`ui 
jude\ ("unde se afl` un jude\"). 
 



 
Pentru fiecare din aceste proceduri vom c`uta [n ArcToolbox termeni sugestivi, respectiv: 

- frequency 
- buffer 
- dissolve 
- calculate sau calculate field 
- center 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
1. Frequency 

 
G`sim aceast` procedur` [n ArcToolbox, [n ramura Analysis Tools – Statistics 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru a o apela spre executare, dublu-click pe nodul cu denumirea "Frequency" de sub Statistics. 
{n dialogul care va ap`rea specific`m parametrii acestei proceduri: 
 
Input Table: 

- ce anume layer (considerat  [n aceast` procedur` drept un tabel) vom analiza: aici, layerul statii – 
al sta\iilor: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Dup` ce select`m layerul de interes sunt afi]ate: 
 
Frequency Field(s): 

- c@mpurile din tabelul cu informa\ii despre obiectele din`untrul layerului pe care vrem s` le 
includem (bif@ndu-le [n list`) [n aflarea frecven\ei: 

 

 
 
 
Denumirea parametrului Output Table este stabilit` automat, [ns` o putem modifica. 
 
{n imaginea precedent` am ales/selectat/bifat c@mpul "st_judet" 
pentru a afla frecven\a de apari\ie, ori existen\a sta\iilor [n fiecare jude\ -  
adic`, num`rul obiectelor de tipul sta\ie care au ca valoare a c@mpului "st_judet" acela]i jude\. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Ini\iem procedura Frequency:  
Ap`s`m butonul OK: 
A]tept`m executarea procedurii al c`rei succes sau e]ec va fi anun\at printr-un mesaj-notificare, probabil 
[n dreapta-jos: aici, succesul: 
 

 
 
 
A fost creat un tabel care con\ine informa\ii despre num`rul sta\iilor [n fiecare jude\. 
 
G`sim acest tabel [n "Table Of Contents": 
 
Click-dreapta pe denumirea sa pentru a putea apela comanda care [l deschide, ori afi]eaz`: "Open": 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Comanda "Open" va afi]a tabelul – de obicei (dac` nu am stabilit altfel) [n partea de jos a ArcMap®™: 
 

 
 
 
Vedem cum unei abrevieri (aici) a denumirii unui jude\ [i corespunde un num`r – acela este num`rul 
sta\iilor "din acel jude\". 
{n imaginea precedent` se observ` ]i cum se specific` num`rul liniilor din tabel (num`rul obiectelor) 
selectate: 0 din 41, 41 fiind num`rul jude\elor – fiecare cu un num`r de sta\ii. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Tabelul acesta, de altfel orice tabel, poate fi: 

- f`cut vizibil permanent (p@n` la o comand` /contrar` care s`-l ascund` iar`]i sau s`-l [nchid`)  
o ap`s@nd pictograma din dreapta pe bara sa de titlu, [n imaginea precedent` 

- ordonat [n func\ie de valorile unui c@mp, astfel: 
o click-dreapta pe denumirea unui c@mp 

 apoi pe o comand` pentru ordonare/sortare, de exemplu [n imaginea urm`toare: 
"Sort Descending" pe c@mpul "FREQUENCY" va determina ordonarea tabelului 
dup` valorile din acest c@mp de la cea mai mare la cea mai mic` - adic`, de la cel 
mai mare num`r de sta\ii [ntr-un jude\ la cel mai mic num`r de sta\ii din alt jude\: 

 fiindc` /denumirile jude\elor sunt unice (aici, abrevieri distincte): 
 

 
 
 
Tabelul va ar`ta astfel: 
 

 
 
 
Acum putem citi frecven\a solicitat`:  
9 sta\ii "[n jude\ul" "CS" (asociate lui), 5 sta\ii "[n jude\ul" "AB" ].a. 



 
Pentru a verifica informa\iile din acest tabel, [n acest exemplu/proiect pur ]i simplu afi]`m layerul "statii" 
al sta\iilor, pentru a vedea daca [ntr-adev`r [ntr-un anumit jude\ se afl` acel num`r de sta\ii: 
 
{n imaginea urm`toare se observ` 9 sta\ii [n jude\ul Cara]-Severin ("CS"): 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
2. Buffer 

 
G`sim aceast` procedur` [n ArcToolbox, [n ramura Analysis Tools – Proximity 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru a o apela spre executare, dublu-click pe nodul cu denumirea "Buffer" de sub Proximity. 
{n dialogul care va ap`rea specific`m parametrii acestei proceduri: 
 
 
Input Features: 

- ce anume layer vom analiza: aici, layerul statii – al sta\iilor: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Dup` ce select`m layerul de interes sunt afi]ate: 
 
Distance: 

- distan\a – [n unit`\ile de m`sur` liniare ale layerului – care va fi raza cercului trasat [n jurul 
fiec`rui obiect: 

 

 
 
 
Denumirea parametrului Output Feature Class este stabilit` automat, [ns` o putem modifica. 
 
{n imaginea precedent` am ales/selectat layerul "statii" 
pentru a trasa un cerc cu raza de "10" "Kilometers" [n jurul fiec`rui obiect. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Ini\iem procedura Buffer:  
Ap`s`m butonul OK: 
A]tept`m executarea procedurii al c`rei succes sau e]ec va fi anun\at printr-un mesaj-notificare, probabil 
[n dreapta-jos.  
 
{n urma execut`rii cu succes a procedurii Buffer,  
pe hart` va ap`rea layerul zonelor circulare cu raza de dimensiunea stabilit` dimprejurul fiec`rei sta\ii: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
3. Calculate Field 

 
G`sim aceast` procedur` [n ArcToolbox, [n ramura Data Management Tools – Fields 
 

 
 

 
Pentru a o apela spre executare, dublu-click pe nodul cu denumirea "Calculate Field" de sub Fields. 
{n dialogul care va ap`rea specific`m parametrii acestei proceduri: 
 
 

ATEN|IE 
 

Valorile noi ale unui c@mp modifcate cu aceast` procedur`  
vor fi [nscrise [n fi]ierul-layer implicat 
]i astfel se vor propaga [n alte proiecte 

 
De aceea este bine s` se re\in` ce anume opera\iuni au fost f`cute cu un layer  

[n special cu procedurile din sec\iunea  
"Data Management Tools", 

pentru a le inversa ]i astfel a se reveni la cele ini\iale c@nd este nevoie 
 

Mai bine este ca [ntr-un astfel de proiect  
s` se opereze cu un fi]ier-layer copie  

a celui care trebuie s` r`m@n` neschimbat. 
 

ATEN|IE 
 

 



 
Input Table: 

- ce anume layer (considerat  [n aceast` procedur` drept un tabel) vom analiza: aici, layerul statii – 
al sta\iilor 

Field Name: 
- care anume c@mp va fi modificat (Calculat), ca valori noi ale sale 

Expression: 
- expresia, formula matematic`/aritmetic` aplicat` pe valorile curente pentru a Calcula valorile noi 

 

 
 
 

ATEN|IE 
 

Valorile noi ale unui c@mp modifcate cu aceast` procedur`  
vor fi [nscrise [n fi]ierul-layer implicat 
]i astfel se vor propaga [n alte proiecte 

 
De aceea este bine s` se re\in` ce anume opera\iuni au fost f`cute cu un layer  

[n special cu procedurile din sec\iunea  
"Data Management Tools", 

pentru a le inversa ]i astfel a se reveni la cele ini\iale c@nd este nevoie 
 

Mai bine este ca [ntr-un astfel de proiect  
s` se opereze cu un fi]ier-layer copie  

a celui care trebuie s` r`m@n` neschimbat. 
 

ATEN|IE 
 

 



 
Aici, vom modifica valorile din c@mpul st_id – unde se afl` indicativele OMM ale sta\iilor meteorologice. 
 
Pentru a scrie [n mod asistat formula de aplicat pe acest c@mp: 
Click pe pictograma-calculator din dreapta casetei de editare a Expresiei: 
 
{n dialogul care va ap`rea: 

- select`m cu dublu-click c@mpul con\in@nd valorile de modificat – aici, "st_id" 
- click pe butonul marcat cu semnul [nmul\irii 

o observ`m cum textul din caseta de editare a expresiei din acest dialog se schimb` [n 
acord cu ceea ce select`m; deasupra sa este scris numele c@mpului selectat anterior, ca 
Field Name: "st_id" 

- dup` textul scris automat "st_id * " scriem "10" 
o adic`, vrem ca toate valorile din c@mpul "st_id" s` fie multiplicate cu 10 (de 10 ori): 

 

 
 
 
 



 
Ini\iem procedura Calculate Field:  
Ap`s`m butonul OK: 

- pentru a [nchide dialogul unde am scris [n mod asistat expresia 
- [nc` o dat` pentru a [nchide dialogul principal pentru aceast` procedur`: 

o observ`m cum [n caseta parametrului "Expression" a ap`rut formula creat` [n dialogul 
anterior: 

 putem modifica formula aceasta 
 fie chiar [n acest dialog 
 fie invoc@nd iar`]i dialogul-calculator unde o scriem [n mod asistat 

 

 
 
 
A]tept`m executarea procedurii al c`rei succes sau e]ec va fi anun\at printr-un mesaj-notificare, probabil 
[n dreapta-jos.  
 
P@n` la [ncheierea procedurii, [n Table Of Contents observ`m cum layerul prelucrat este marcat cu o 
imagine sugestiv` a st`rii sale – anume, blocat pentru alte proceduri: 
 

 
 



 
{n urma execut`rii cu succes a procedurii Calculate Field,  
 

 
 
 
valorile din c@mpul implicat au fost modificate [n acord cu Expresia/formula specificat`. 
 
Verific`m aceasta deschiz@nd tabelul layerului: 
{n Table Of Contents: 
click-dreapta pe denumirea layerului ]i apoi "Open Attribute Table": 
 

 
 
 
{n tabel vedem cum valoarea indicativului OMM (aici) al fiec`rei sta\ii a fost multiplicat` cu 10: 
 

 
 
 
Nefiind nimic nou de afi]at, fiindc` [n urma execut`rii procedurii Calculate Field nu a rezultat niciun 
layer sau vreo entitate, [n Table Of Contents nu apare niciun element nou. 
 
 



 
4. Dissolve 

 
G`sim aceast` procedur` [n ArcToolbox, [n ramura Data Management Tools – Generalization 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru a o apela spre executare, dublu-click pe nodul cu denumirea "Dissolve" de sub Generalization. 
{n dialogul care va ap`rea specific`m parametrii acestei proceduri: 
 
Input Features: 

- care anume layer va fi implicat [n procedura de contopire [n func\ie de valoarea unui c@mp 
Dissolve Field(s): 

- care anume c@mp va fi folosit pentru a contopi obiectele/entit`\ile din acest layer [n func\ie de 
valoarea din acel c@mp, corespunz`toare fiec`rui obiect: 

o aici, am ales c@mpul "REGDEZV" – Regiunea De Dezvoltare asociat` unui jude\ 
o de]i este marcat ca "Op\ional", acest parametru este necesar unei proceduri fie ]i simple 

 

 
 
 
Ini\iem procedura Calculate Field:  
Ap`s`m butonul OK: 
 
A]tept`m executarea procedurii al c`rei succes sau e]ec va fi anun\at printr-un mesaj-notificare. 
 

 
 
 
 
 



 
{n Table Of Contents apare un layer nou care con\ine obiectele/elementele rezultate din efectuarea cu 
succes a procedurii Dissolve [n acord cu parametrii specifica\i: 
 

 
 
 
Dac` layerul nou este bifat [n Table Of Contents, atunci harta/imaginea este actualizat` [nc@t s` fie afi]at: 
 

 
 
 
 
 



 
Ca orice layer ]i acesta nou are Propriet`\i printre care cele care se refer` la etichetarea (Labels) entit`\ilor 
din acest layer: 

- [n Table Of Contents, click-dreapta pe denumirea layerului 
- se alege comanda Properties 
- se alege pagina Labels 
- se stabile]te modul de afi]are ]i con\inutul etichetelor: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
Mai departe, noul layer poate fi "tras pe vertical`" [n Table Of Contents [nc@t s` fie desenat [naintea altor 
layere sau dup` acelea. 
 
{n astfel de h`r\i, logic este ca layerul unei grani\e/frontiere de orice fel s` fie desenat ultimul,  
deci s` fie primul listat ca denumire [n arborele Table Of Contents. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
5. Mean Center – centrul geografic 

 
G`sim aceast` procedur` [n ArcToolbox, [n ramura  

Spatial Statistics Tools – Measuriing Geographic Distributions 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru a o apela spre executare, dublu-click pe nodul cu denumirea "Mean Center" de sub Measuring 
Geographic Distributions. 
{n dialogul care va ap`rea specific`m parametrii acestei proceduri: 
 
Input Feature Class: 

- care anume layer va fi implicat [n procedura de c`utare a centrului geografic 
Ceilal\i parametri sunt fie op\ionali, fie stabili\i automat. 
 

 
 
 
Ini\iem procedura Mean Center:  
Ap`s`m butonul OK: 
 
A]tept`m executarea procedurii al c`rei succes sau e]ec va fi anun\at printr-un mesaj-notificare. 
 

 
 
 
Este posibil ca, dup` cum se vede [n imaginea precedent`, procedura s` reu]easc` – dar cu mesaje de 
aten\ionare. 
 
 
 



 
{n acest exemplu am folosit layerul sta\iilor,  
astfel c` putem b`nui c` mesajul de aten\ionare se refer` la acest layer. 
 
Mesajul de aten\ionare poate fi g`sit [n sec\iunea "Results": 
 

 
 
 
Mesajul complet ]i descrierea problemei pot fi v`zute dup` click pe "link-ul" marcat cu un num`r din 
nodul pe ramura "Messages" din imaginea precedent`. 
{n acest exemplu, mesajul este: 
 

 
 
 
{n esen\`, suntem avertiza\i c` layerul nu con\ine o proiec\ie anume. 
 
Ignor`m acest mesaj ]i privim la rezultatul procedurii – anume: 
 
{n Table Of Contents apare un layer nou care con\ine centrul geometric rezultat din efectuarea cu succes a 
procedurii Mean Center pe layerul sta\iilor: 
 

 
 



 
Pentru a-l vedea mai bine pe hart`, schimb`m simbolul acestui unic obiect din noul layer. 
 
Apoi bif`m vizibilitatea layerului sta\iilor. 
 
Rezultatul ar fi asem`n`tor celui din imaginea urm`toare: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
S` vedem care sunt coordonatele (aproximative }I \in@nd cont c` layerul nu are asociat` o proiec\ie) ale 
centrului geografic al pozi\iilor sta\iilor: 
 
{n Table Of Contents, click-dreapta pe denumirea layerului rezultat din procedura Mean Center ]i apoi pe 
"Open Attribute Table" pentru a afla ce anume con\ine acest layer – bine[n\eles, trebuie s` con\in` un 
sungur obiect – centrul geografic calculat: 
 

 
 

 
 
 
{ntr-adev`r, layerul rezultat din Mean Center con\ine un singur obiect descris de 5 c@mpuri printre care 
coordonatele pe axele Ox, Oy ]i Oz. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
O procedur` similar` lui Mean Center este Central Feature 
care furnizeaz` obiectul/entitatea central/` dintr-un grup de obiecte asem`n`toare. 
 
Aceasta se afl` [n acela]i loc cu procedura Mean Center: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Parametrul necesar execut`rii acestei proceduri este, bine\in\eles, layerul care con\ine obiectele din care 
va fi aflat cel mai apropiat de centrul geometric: 
 

 
 
 
{n acest exemplu, procedura este realizat` cu succes – [ns` ]i cu un mesaj de avertizare care este acela]i 
(referitor la absen\a din layer a unei proiec\ii) ca [n cazul procedurii Mean Center ]i pe care de asemenea 
[l putem ignora: 
 

 
 
{n Table Of Contents apare un layer nou care con\ine obiectul situat aproximativ central ]i rezultat din 
efectuarea cu succes a procedurii Central Feature pe layerul sta\iilor: 
 

 



 
La fel ca pentru layerul Mean Center, putem vizualiza mai bine acest unic obiect schimb@ndu-i simbolul: 
 

 
 
 
S` vedem ]i ce anume se afl` [n tabelul acestui layer nou: 
 

 
 
 
Astfel, se pare c` sta\ia 15235 este cea mai apropiat` de centrul geometric al grupului tuturor sta\iilor. 



 
Aplicarea unui Digital Elevation Model pentru reprezentarea reliefului 

 
 
Aceast` sec\iune va fi detaliat`, fa\` de forma curent`. 
 
 
Pentru a reprezenta/vizualiza [n relief, ori aparent [n 3 dimensiuni, o hart`  
avem nevoie [n proiect de: 

- imaginea bidimenisonal` a zonei respective, provenind aceast` imagine dintr-un fi]ier TIFF 
(recomandat) 

- fi]iere cu informa\ii geospa\iale despre pozi\ia/loca\ia – inclusiv, bine[n\eles, altitudinea – 
punctelor din acea zon`.  
Acesta este un grup de fi]iere care descriu un Digital Elevation Model (DEM) – con\in@nd 
altitudinile punctelor dep`rtate unul de altul la o anumit` distan\` (rezolu\ia Modelului) ]i 
care astfel descriu relieful zonei 

 
{n acest exemplu vom folosi: 

- o imagine TIFF care prezint` teritoriul Rom@niei 
- un fi]ier DEM care con\ine informa\ii despre puncte dep`rtate la distan\` relativ mic` unul de 

altul – deci, o rezolu\ie mare – [nc@t s` poat` folosi la reprezentarea reliefului 
 
Metoda este aceasta: 

- la proiect se adaug` (cu "Add Data"): 
o imaginea bidimensional` a zonei: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
Vedem cum harta se actualizeaz`: 
 

 
 
 
Vedem cum "altitudinii" [i sunt asociate numere de la -57 la 2492. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Schimb`m gama de culori la una mai rezonabil` pentru ceea reprezentarea sugestiv` a reliefului: 
Click pe scara de culori [ncercuit` din imaginea precedent`, apoi alegem o gam` de culori adecvat` pe 
care eventual (la nevoie) o ]i Invers`m ("Invert"): 
 

 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Acum ad`ug`m ("Add Data") 

o fi]ierul DEM asociat zonei reprezentate din acea imagine sau care se afl` [n zona mai 
mare din imagine 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Vedem cum acest layer apare [n Table Of Contents ]i cum eventual este desenat deasupra imaginii 
 

ordinea [n care layerele sunt desenate 
fiind determinat` de 

pozi\ia [n arborele layerelor din Table Of Contents 
 

 
 
 
Vedem cum nuan\elor de gri le sunt asociate valori de la 0 la 254. 
 
Layerul acesta [nf`\i]eaz` relieful, [ns` acoper` imaginea. 
 
Astfel c` [l facem transparent [n oarece m`sur`: 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n Table Of Contents: 

- click-dreapta pe dneumirea acestui layer – "hrs_rom_hill" 
- click pe "Properties" 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n dialogul Propriet`\ilor acestui layer select`m pagina "Display": 

- unde stabilim Transparen\a layerului la o valoare pe care o consider`m potrivit` pentru a fi 
vizibile at@t relieful adus de acest layer, c@t ]i imaginea: 

 

 
 
 
{n Table Of Contents 
ne asigur`m c` relieful va fi desenat dup` imagine,  
adic` nodul layerului cu relieful este mai sus de nodul layerului cu imaginea: 
 

 
 
 



 
Imaginea rezultat` [n urma acestor str`danii va ar`ta astfel: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Pentru a vedea mai bine, m`rim o zon` oarecare: 
Folosim (click pe) pictograma de pe bara de unelte, pentru efectuarea acestei opera\iuni: 
 

 
 
 
Deplas`m cursorul pe hart`,  
ap`s`m butonul st@ng al mouse-ului  
]i tragem [nc@t s` definim dreptunghiul [n care va fi zona de interes,  
apoi eliber`m butonul, 
harta schimb@ndu-se [n acord cu ceea ce am f`cut. 
 
Bine[n\eles, mai apoi putem afi]a alte layere care s` ajute la identificarea zonei –  
de exemplu, pe cel al sta\iilor, ca [n imaginea urm`toare: 
 

 
 



 
S` ad`ug`m un layer cu localit`\i: 
 

 
 

 
 

 
 



 
{n Table Of Contents observ`m cum  
acest layer este primul [n list`,  
adic` va fi desenat ultimul – deasupra celorlaltor layere. 
 
Vrem ca layerul grani\ei s` foe trasat ultimul, adic` s`-i asigur`m vizbilitatea de]i este probabil ca niciun 
layer din cele existente acum [n proiect s` nu dep`]easc` geometric linia care denot` forntiera de stat. 
 
Astfel c` mut`m, repozi\ion`m  

- layerul grani\ei pe primul loc [n list` - va fi desenat ultimul 
- layerul localit`\ilor pe al doilea loc [n list`, sub cel al grani\ei a]adar 

 
Apoi schimb`m la alb culoarea obiectelor din layerul localit`\ilor,  
[nc@t s` fie vizibile indiferent de culoarea din zona imaginii unde sunt desenate. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



Ob\inem aceast` imagine: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Select`m o regiune pentru a o m`ri cu func\ia Zoom in   de pe bara de unelte  
- aici, am selectat o regiune [n care se afl` Cluj-Napoca: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
S` punem "etichete" Labels localit`\ilor: 
 
{n Table Of Contents, click-dreapta pe layerul loc_clc 
apoi Properties: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Apoi alegem pagina Labels unde stabilim propriet`\ile textului descriptiv al obiectelor, afi]at pe imagine: 

- alegem o culoare pentru text de asemenea una care s` [l fac` vizibil pe (aproape) orice "relief" 
- totodat`, specific`m o dimensiune mic` a font-ului, [nc@t textul s` [ncap` [n zona afi]at`: 

 

 
 
 
A]tept`m etichetarea;  
aceast` procedur` poate dura un timp semnificativ, fiindc` num`url obiectelor de etichetat este mare: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Ob\inem o imagine asem`n`toare acesteia, cu care [ns` nu suntem mul\umi\i fiindc`: 

- am ales prost culoarea pentru etichete 
- exist` etichete-text duplicat – situa\ie vizibil` chiar pentru Cluj-Napoca: 

 

 
 
 
S` [ncerc`m a remedia situa\ia: 

- aleg@nd alt` culoare 
- elimin@nd etichetele-text duplicat 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Am schimbat culoarea textului la o nuan\` de ro]u. 
 
Un aspect bun al unei astfel de imagini-h`r\i se ob\ine, bine[n\eles,  
prin testarea mai multor culori care s` eviden\ieze elementele de interes. 
 
Aici, l`s`m aceast` culoare ]i ne ocup`m de pozi\ia etichetelor: 
 
Ap`s`m butonul "Placement Properties": 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n dialogul cu dou` pagini care va ap`rea stabilim astfel propriet`\ile pozi\iei etichetelor: 
 

   
 
 
{n imaginea din st@nga – "Placement" am bifat op\iunea: 

- "Remove duplicate labels" ("S` fie eliminate etichetele-duplicat") 
Iar [n cealalt` – "Conflict Detection" am ales: 

- Label weight: High 
o aceast` op\iune asigur` afi]area etichetelor obiectelor din acest layer f`r` a fi 

suprascrise/acoperite de etichete din alte layere 
- Feature weight: Medium 

o aceast` op\iune asigur` afi]area etichetelor din acest layer [n defavoarea celor din alte 
layere, dup` [nsemn`tatea ("greutatea", "weight") fiec`rui astfel de set 

 am ales "Medium" fiindc` e posibil s` ad`ug`m layere pe care s` le etichet`m de 
asemenea, suprapuse pe cel al localit`\ilor, de exemplu un layer al cursurilor de 
ap` care vor fi desenate, desigur, dup` (deasupra) cel al localit`\ilor  
(adic`, r@ul curge prin localitate ]i astfel este vizibil,  
nefiind acoperit/obturat de suprafa\a localit`\ii) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Test`m aceste set`ri ap`s@nd butonul "OK": 
Imaginea ar putea fi asem`n`toare acesteia: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Refacerea unor proiecte ale c`ror layere au fost mutate din locul ini\ial 
 
 
Uneori se [nt@mpl` ca, dup` ce cre`m un proiect ]i facem opera\iuni diverse cu layerele din`untrul s`u 
unele din (sau toate) acele layere s` fie mutate din locul (directorul/folderul Conectat) unde se aflau [n 
timp ce erau incluse [n acele opera\iuni. 
 
Astfel, c@nd deschidem proiectul vedem cum pe hart`  
nu sunt afi]ate toate layerele bifate [n Table Of Contents,  
ci acelea bifate ]i neafi]ate sunt marcate cu semnul exclam`rii (sau similar):  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Refacem proiectul specific@nd locul unde se afl` fiecare astfel de layer: 
 
{n Table Of Contents,  
click-dreapta pe denumirea layerului [n cauz`,  
apoi Properties: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
{n dialogul Propriet`\ilor acelui layer 
select`m pagina "Source" 
apoi click pe butonul "Set Data Source" ("stabilirea sursei /acestor date"): 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Apoi specific`m loca\ia "nou`", din acest moment a layerului: 
probabil, layerele frecvent folosite cel pu\in c@nd a fost creat acel proiect  
se aflau ]i [nc` se afl` [ntr-un Folder Conectat: 
 

 
 
 

 
 
 
Dup` ce [n acest fel restabilim c`ile curente c`tre layerele r`t`cite din proiect, 
salv`m proiectul 
]i [ncepem a face opera\iuni cu layerele (re)g`site. 


